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Sólo la realidad es más real. 


Y si no lo crees, mira esta imagen. Las chispas son 

tan reales porque han sido impresas utilizanda el sistema de inyección de tinta 

más avanzado disponible: la revolucionaria tecnologia de precisión PhotoREt 
de Hewlett-Packard, capaz de fundir a gran velocidad hasta 29 gotas de tinta en cada punta microscópico. 


Así que, por mucha prisa que tengos, siempre podrás obtener magníficas imágenes fotográficas. 
A Nadie lo hace mejor. Excepto, claro, la propia realidad. 
¿ mat Impresoras PhotoSmort y DeskJet de HP. 
mu ue 


invent 


a suite ofimática es, sin duda, la 
herramienta que no debe faltar en 
ningún ordenador. Microsoft ha 
conseguido instituir Windows como 
sistema operativo estándar e Internet Explorer 
como el navegador más utilizado. Con la 
herramienta de software de productividad 
ofimática, Office 2000, no iba a ser menos. 
Microsoft ha llegado a convencer a muchos de que 
su producto es la única alternativa, hasta el punto 
de que todavía hay gente que piensa que Microsoft 
inventó el procesador de textos y la hoja de cálculo. 
Atrás quedaron los años de gloria de Visicale 
(¿alguien lo recuerda?), Lotus 1-2-3, WordPerfect, 
Lotus Symphony y DBase. 
No cabe duda que la suite de Microsoft cuenta 
con más seguidores que ninguna otra solución y 
que su merecido liderazgo se lo debe a su enorme 


“LA COMPAÑÍA DE BILL GATES HA LLEGADO A CONVENCER A MUCHOS 
DE QUE SU PRODUCTO ES LA UNICA ALTERNATIVA” 


versatilidad y prestaciones. No en vano le damos 
la calificación ganadora. Pero también es cierto 
que es la alternativa más costosa frente a sus 
competidores: Lotus SmartSuite, Corel 
WordPerfect Office y Sun StarOffice. 

Hay que tener presente que todas estas 
aplicaciones ofrecen suficientes opciones para 
que la mayoría de usuarios lleven a cabo cualquier 
tarea de ofimática sin mayor problema, y no hay 
que olvidar que el programa de Sun es gratuito. 


7d 

Mas 

por 
menos 


- (¿monopolítica?) empresa de Seattle. 


Sería ingenuo omitir el hecho de que, a mucha 
gente, la suite de Microsoft también le ha salido 
gratis, una falsa idea de gratuidad que otorga la 
práctica de aceptar copias ilegales. 

Microsoft Office 2000 también ostenta el liderato 
en el ranking de las aplicaciones más pirateadas 
del mercado, un disgusto más para la monolítica 


Un avispado lector me preguntó hace poco sobre 
porqué Microsoft tiene tanto interés en regalar el 
navegador de Internet y, sin embargo, no regala la 
suite de ofimática. De momento dudo que tal 
estrategia les pueda resultar beneficiosa, pero tal 
y como se perfila la carrera por dominar el 
terreno de la 


puede negar que esto 
puede llegar a ser viable a medio plazo. 

De momento, el que desee utilizar la suite 
considerada como el estándar de la industria, 
tendrá que pasar por caja. En el otro extremo se 
encuentra la Suite de Sun, StarOffice, con 
excelentes prestaciones y suficiente utilidad para 
la mayoría de los mortales. 

En esta peculiar guerra de las suites, los grandes 


más por menos. Ahora podéis disfrutar de la 
mejor revista práctica mientras estáis a la última 
en tecnología. Os ofrecemos todo lo que nos 
habéis pedido y, además, por menos dinero. 
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po. En este CD recopilamos los últimos 
drivers para los principales periféricos. 
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Comparativa: regrabadoras IDE 0) 3 Ó 


Un total de diez modelos de regrabadoras se analizan en 
nuestro laboratorio, con el fin de determinar la más versátil. Descubre 
los resultados del test que dan como ganador al modelo de HP. 


Comparativa: suites de ofimática 
Microsoft, Lotus, Corel y Sun presentan sus últimas 
soluciones en lo que a suites de ofimática se refiere. La batalla ha sido 
Mayo dura, y la ganadora ha sido la creada por la compañía de Bill Gates. 


Informe: las ventajas de IPv6 076 


Aunque todavía falta algún tiempo para que cualquier 
persona pueda acceder a ella, en Estados Unidos ya se puede disfrutar 
de sus ventajas. Descubre los secretos de la denominada Internet 2. 


Mantener actualizados 


1 1 0 Informe: Robótica en el hogar 


Las máquinas capaces de pensar corno los hombres se 
emplean en diversos proyectos científicos hace tiempo, aunque ahora 
están más cercanas a nosotros con proyectos destinados al hogar. 


CD demos 7 


Este mes una doble sor- 


presa. Por un lado, una demo del juego pa . ¿44 'e 
más esperado del momento, «Messiah». Tallermanía: un equipo 3D en el PC | i Ó 


Y por otro, demos de 15 grandes aplica- 
ciones, entre ellas «Director 8». 
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El sonido 3D está cada vez más arraigado en la sociedad MI 
moderna. Empleado hasta el momento en las salas de cine, su paso al 
hogar está siendo gradual, aunque ya son muchos los que lo tienen 
instalado en el salón. Ahora, además, te enseñamos a disfrutarlo en el PC. 
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148 Sonido: creación de un sampler 

152 Video digital: titulación creativa 
con After Effects 4.1 

154 Visual Basic: crea tu propio 
procesador de textos 

158 Bases de datos: Access 2000 

162 Retoque fotográfico: imágenes 
para ta Web con Photoshop 5.5 
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La velocidad con que evoluciona todo en el mundo de la informática arrastra, inevitablemente, a los drivers, que 


con regularidad son publicados por los fabricantes de los productos informáticos. PCmanía ha recopilado una 
vez más, de Internet, los últimos drivers para que vuestro equipo esté a la última. 


3- LS a or O» 2 PS Y 


3 Windows 95/98 


3 Windows 2000 


3 ¿Que es un driver? 


Fichero o conjunto de ficheros Hacer clic con el botón derecho del ratón sobre En primer lugar hay que hacer clic con el botón 

necesarios para que un disposi- el icono de Mi PC y seleccionar el ítem Propie- derecho del ratón sobre el icono de Mi PC y 

Pte desa ivi ¿e dades. Windows muestra una pantalla con cua- seleccionar la opción Propiedades. Aparecerá 
tro pestañas, se elige Administrador de disposi- una ventana con cinco pestañas, escogiendo 

tivos que muestra hardware y pulsando sobre el botón de adminis 

3 Es importante todos los compo- trador de dispositivos que nos informará de los 

estar actualizado nentes instalados, componentes instalados. Se selecciona el ele- 

La aparición de una nueva ver- Después se selec- mento que se quiere consultar y haciendo clic 

sión de un driver supone un ciona el hardware con el botón derecho se selecciona el ítem pro 

o a a que se desea actua- piedades. Se elige la pestaña de controlador que 

tro PC, pues aprovecha lizar y se pulsa el nos mostrará la información necesaria para esta 

las funciones del dispositivo y botón de actuali- operación de actualización. 

soluciona posibles problemas zar. Aparecerá una 

de compatibilidad. 


3 ¿Cómo actualizar? 


ventana donde se 
incluye una pesta- 
ña denominada 


Consiste en buscar el driver a A2> SA Controlador que 

través de la interfaz de PCdriver, Pantalla donde se muestran nos dará la infor 

descargándolo al disco duro para los controladores que tiene ació : 

sd A od mación deseada. 

torio temporal. Después conviene Sólo hay que selec- 

consultar el fichero README.TXT cionar la ubicación 

que generalmente contiene infor- del controlador en 

hiesipale o diarias Pda cuestión y seguir 

efectúe de una manera adecua- pa las instrucciones 

da. También se puede utilizar el > que se vayan mos- 

asistente que se encuentra al E trando en pantalla. 

pulsar De driver” en q . es — A AU Es posible que, 

ie de e 7 A durante el proceso, y 7 S 
menú de PCdriver destaca En esta pantalla se pueden ver todas las ventanas por 


se pida el CD-ROM 
de Windows. 


por su sencillez de uso y rapi- 


IA 49 de ejecución. 
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las que hay que pasar para actualizar un controlador en 
el sistema operativo Windows 2000 
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ESTRENO 5 DE MAYO 


EN EL CD-ROM [emos 


AER AAA IGUAL penelcdrom. cmanlaG hobbypress.es 


CÓMO ARRANCAR LOS CD-ROM: El CD de PCdriver 
56 arranca automáticamente al miseñario en la 


unidad. Si esto no fuer eserío ejecut 


el fichero que se indica en el archive 
AUTORUN INF En cuanto al menu del CO 
Demos, es igualmente autoejecutablo desde 
/98. En caso de que no sed 
sar dos veces sobre el ficher 
ejecutable, Algunos de los prograrmas 


incluidos en este CO pertenecen a la 


de la demo de «Messiah», un juego en 3D con un 
ángel muy peligroso, que junto a las demos de 
«Rally Masters» y «Age of Wonders» completan el 
apartado destinado a los juegos. Además, 
incluimos una versión try-out de «Macromedia 
Director 8» para crear aplicaciones multimedia; 


El protagonismo del CD de este mes corre a cargo 


modalidad sherewbro, lo que implica ur 

pego al autor sí se realiza un uso prolonga 
de los mismos. SERVICIO DE ATENCIÓN AL 
USUARIO; POmaráa dispone de un servicio de 
técnico, donde se pueden consultar dudas 
acerca de cualquiera de los dos CD. El horario del 
servicio es de 10 a 14 y de 16 a 20 horas, en el 
número de teléfono 902151801 


dos programas destinados a la administración 
remota de equipos: «LapLink 2000» y «PCAnywhere 
9.0»; «VMWare», una aplicación que ejecuta otros 
sistemas operativos desde Linux. Y, por supuesto, 
las secciones habituales de la revista. 


e e 


'CD Demos 


Macromedia 


Director 8 
Shockwave Studio 


IRY-O 


Administración 


remota 


JIMAS 


a última versión de «Director 8» viene cargada de interesantes 
mejoras con respecto a la versión anterior. Por ejemplo, se han 
añadido vectores curvilíneos para crear formas con alta definición 
de forma rápida y sencilla. «Fireworks 3» se encuentra embebido 
en el programa para editar y optimizar gráficos Web y también se 
han añadido “scripts” en Lingo listos para ser utilizados. 


.. Y anto «LapLink 2000» 
como «PCAnywhere 
9.0» son dos interesantes 
productos destinados a 
usar los recursos de un 
PC desde otro PC. Los 
ordenadores pueden 
estar conectados entre sí 
de cualquier forma posi- 
ble, a través de Internet, 
mediante un simple 
cable serie o incluso a 
través de una conexión 
inalámbrica. 


«LapLink 2000». Un programa que otrece 
una útil ayuda que emerge automáticamen- 
te en los puntos conflicivos. 


«Macromedia Director 8». Se basa en “movies” (conjunto de fotogramas) para 
facilitar la creación de las aplicaciones multimedia más imaginativas. 
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Messiah 


DEIMOJUGADBI 


«Messiah». El halo sobre la cabeza de un personaje es signo inequivo 
co de que éste se encuentra poseido por nuestro protagonista 


Es Den es un espectacular juego en tercera persona 
en donde el jugador encarna a Bob, un querubín 
con alas de aspecto inofensivo y regordete al que se le ha 
encargado la difícil misión de eliminar todo elemento 
pernicioso de la Tierra. Para ello, Bob cuenta con la habi- 
lidad de poseer a las personas y someterlas a su voluntad. 
También se incluyen, este mes, las demos de «Rally 
Masters» y «Age of Wonders». El primero es un trepidan- 
te juego de carreras y el segundo mezcla el rol con la 
estrategia mediante un sistema de juego por turnos. 


UMNLIDADES 


G nome es, junto con KDE, el gestor 
de ventanas para Linux más popu- 
lar que circula por la Red. Muchas de 
las distribuciones actuales lo incluyen 
en sus CD de instalación. 

Este mes incluimos la última versión de 
«Gnome» para uso y disfrute de todos los “linuxeros”. También encontraréis una versión de prueba de 
«VMWare». Esta sorprendente aplicación permite arrancar otros sistemas operativos como Windows 
9x, Windows 2000, BeOS, 0S/2, sin necesidad de salir de Linux y reiniciar el ordenador. El sistema ope- 
rativo arrancado con «VMWare» se puede mantener en una ventana o ejecutar a pantalla completa. 


? k o «Gnome». Este gestor puede pre- 
sentar aspectos muy distintos según 
el “tema” que se esté utilizando. 


Y además... 


Utilidades 
+ AntiViral Toolkit Pro build 129 


e rr 


a 
al 


h- 
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«Antiviral Toolkit Pro build 129», 
Este potente antivirus es más que 
suficiente para tener el equipo pro- 
tegido de cualquier virus 


«Norton Ghost 5.1c 
«Netscape 4.51 (castellano) 
*SiSoft Sandra 2000 
«StarOffice 5.1 


«StarOffice 5.1». Un claro 
adversario de la suite de Microsoft 


«Pinnacle Studio 1.0 
«Norton Winfax Pro 9.0 


»Multimedia 


eIntro de Quake lll Arena 


»Shareware 

JUEGOS 

* Aevil/+ Dafty Duck/+ Free 
«Solitaire/* Shoot it/+Shuttle 
3/+Space Hawk 


VARIOS 
*DirHtmi 
*PhotoScopio 
»FreeMeter 


II 


q. 


«FreeMeter». Programa que monl- 
toriza los recursos del sistema 
ÚTILES 


* ABI-CODER 
*Cacheman 
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KE www. microsoft.es 


Microsoft condenslE! 


Primera línea 


por monopolio 


La sentencia del tribunal norteamericano condena 
a Microsoft, aunque la pena no se conocerá, 
probablemente, hasta después del verano. 


A pesar de que la decisión del 
juez federal se ha hecho es- 
perar, el resultado es claro: Mi 
crosoft violó las leyes antimo- 
nopolio. En palabras textuales 
del juez de distrito Thomas 
Penfield Jackson: “Microsoft ha 
mantenido su posición de poder 
por medios anticompetitivos y 
ha intentado monopolizar el 
mercado de los navegadores 
Web”. Las leyes de Estados Uni- 
dos especifican claramente que 
es legal ganar una posición de 
monopolio a través de la propia 
habilidad o la diosa fortuna, pe 
ro es ilegal el hecho de usar esta 
posición ganada legalmente pa- 
ra perpetuar el monopolio, evi- 
tando que salgan más competi- 
dores de forma natural. 

Esta decisión supone que Jack 
son ha aceptado 23 de los 26 ar- 
gumentos que fueron presenta 
dos por los 19 estados que se 


ME »www hobbypress.es 


Hobby Press entrega sus premios 


del año 


El evento tuvo lugar 
durante una fiesta 
celebrada en el 
Círculo de Bellas 
Artes de Madrid. 


l pasado día 16 de 

marzo se entregaron 
los premios Hobby Press 
alos mejores del año 
1999. Al acto asistieron 
las principales compañí- 
as de hardware, software, 
Internet y videojuegos, 
aunque no todas pudie- 
ron llevarse uno de los preciados 
galardones. El maestro de cere- 
monias de la ocasión fue el pre- 
sentador Jesús Vázquez. que 
compartió escenario, en algunos 
momentos, con la modelo Lara 
Weller, que da vida a Lara Croft. 
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Izquierda. Entrega del premio a la mejor cam- 
paña del año a Javier Martínez, Director de 
Marketing de Sony. Derecha. El presentador 
del evento, Jesús Vázquez, estuvo acompaña- 
do en algunos momentos por Lara Croft. 


unieron al Gobierno Federal en el 
caso, Como, por ejemplo, el he- 
cho de la posición dominante de 
su sistema operativo: “Actual- 
mente no hay ningún producto, 
sin que parezca que vaya a apare- 
cer uno en el futuro cercano, que 
un porcentaje suficiente de usua- 
rios de todo el mundo pueda sus- 
tituir por sistemas operativos 
compatibles con los sistemas In- 
tel, sin tener unos costes dema- 
siado elevados. Ni Microsoft ni 
sus clientes (los fabricantes de 
PC) creen que dentro de poco se 


pueda dar una alternativa 
comercialmente viable a los sis- 
temas Windows para una pre 
instalación en los ordenadores”. 
Inmediatamente después de co- 
nocerse el veredicto, las acciones 
de la compañía bajaron a gran 
ritmo en la bolsa, hasta acumu 
lar unas pérdidas de varios miles 
de millones de pesetas. 


>La condena se hará esperar 


A pesar de que Microsoft ha perdido la batalla, la guerra parece que está toda- 
vía lejos de dilucidarse. En estos momentos, a pesar de que Microsoft haya 
sido declarada culpable, todavía no tiene una pena impuesta, todavía tardará 
algunos meses. Y después de ello, quedan diversas posibilidades de apelación, 
que podría retrasar la decisión final varios años más. Una cantidad de tiempo 
Que, sin duda, hará que ¡a decisión final tenga una repercusión menor, si en 
este tiempo Microsoft sabe planificar sus acciones y llegar a una situación esta- 
ble y correcta, que no permita que ningún juez cambie su estructura. 


En esta ocasión, los premios 
quedaron englobados en dos 
secciones (videojuegos e infor- 
mática de consumo), contando 
cada una con seis categorías, 
más un premio especial a la me- 
jor campaña de publicidad. 


AMD, por el procesador Athlon 
>»Software de productividad: 


Metal Gear Solid de Konami 
»Hardware más innovador: 
Dreamcast de Sega 

»Fenómeno del año: 
Pokémon de Nintendo 


DELLA 
Sony Computer Entertainment 


KE > www. ibm.es 


[ED »A partir de 100,000 ptas. 


[contacto RE 


Los 
ordenadores 
del próximo 
siglo de IBM 


Enmarcados dentro de la 
iniciativa EoN, el gigante 


: azul presentó sus cinco 


nuevas gamas 
de productos de 
diseño vanguardista. 


BM ha anunciado la nueva es- 

trategia EoN que tiene como 
objetivo acercar a usuarios de 
todo tipo, tanto empresas como 
particulares, las ventajas del 
nuevo mundoe-business para 
su adopción de una forma más 
sencilla y eficaz. 
La iniciativa supone el lanza- 
miento de una nueva genera 
ción de dispositivos caracteri- 
zados por un diseño vanguar- 
dista, gran facilidad de uso y 


prestaciones avanzadas de co- 
municación. Esta nueva estrate- 
gia se materializa en cinco fami- 


: lias de productos: tres sistemas 


desktop (basados en la misma 
tecnología de los PC actuales 
pero con un diseño totalmente 
renovado, más ergonómico y re- 
ducido) y dos nuevas estaciones 


: NC, basadas en Linux y en el ca- 


so de una de ellas, con monitor 
integrado. Dentro de los siste- 
mas desktop, destaca uno de 
nueva generación, dotado de di- 
seño vanguardista y arquitectu- 
ra revolucionaria, añadiendo en 
la gama un “todo en uno”, dise- 
ñado para trabajar tanto en casa 
como en el trabajo, y que supo- 
ne una reducción considerable 


: de espacio para el usuario. m 


CITAN »ecalleCruskalparty org 


Cada vez más cerca la 


CTE www. euskalparty.org 


La octava edición de la Euskal Party, punto de encuentro de los locos por la 
informática, se celebrará a finales del próximo mes de julio. 


Ls reunión, por excelencia, ca, imágenes y juego 
de aquellos que están locos 

por la informática, se ( elebrará 
este año entre los próximos dí 
as 22 y 25 de julio, en el Veló 
dromo de Anoeta, en San Se 
bastián, como es habitual. 

Esta feria espera acoger en la 


en red 

Uno de los pun- 
tos fuertes de 
esta fiesta con 
respecto a 
otras es el he 
cho de que la 
edición de este año un número gente que lo or 
de personas cercano a las 1.300, — ganiza es la mis 
de modo que se pueda llenar el 
velódromo de gente que busca 
diversión sin descanso mien 


ma que participa 
en ella, de modo que 

no hay ningún ánimo de 
tras participa en los Lradiciona 


les concursos de demos, músi del que se dispone se dedica a 


CE www gulllemot.com PRECIO [Y 900 ptas 


Ya es posible 


LIA 9902 118 036 


lucro, y el “escaso” presupuesto 


premios para los con 

cursos que se cele- 

bran, desde pe 
queñas 
cantidades de 
dinero, casi 
simbólicas, has 
ta material in 
formático de 

gran valor. 

Este año destaca la 

presencia de nuevas 


compañías en la feria, entre 


las que destaca Dinamic Multi- 
media y Ubi Soft, entre otras. 


en un minidisc 


Guillemot y Sharp lanzan un “bundle” compuesto por una tarjeta ForTissimO y un 
minidisc, con el que se puede grabar nuestra música favorita con calidad digital. 


| pack denominado Internet 
Minidisc está formado por 
un reproductor/grabador de 
Minidisc Sharp (modelo MD 
MT20H) y una tarjeta de soni 
do Maxi Sound ForTissimO de Y 


aprovecharse de una rea 
lidad palpable: los dis 
cos Minidisc son una 


SAA 


Guillemot, en lo que parece 
ser la solución perfecta —1n 


cluso quizás por encima de 

los reproductores convencio 
nales de MP3- para trabajar 
con pistas de audio. 

Estos dos periféricos se co 
nectan entre sí a través de un 
cable de fibra óptica que se in 
cluye en el paquete, y permiten 


media de 65 veces más baratos 
que las tarjetas de memoria, y 
es mucho más fácil de encon- 
trarlos en el mercado. De este 
modo, se convierte en la solu 
ción ideal para aquellos que de- 
sean viajar con la música que 
más les gusta, en el mínimo es- 
pacio y sin perder nada de cali 
dad. En el pack se incluye todo 
el cableado y el software nece 
sario para realizar este 
proceso, asi como tres 
Minidiscs de 60 minutos 
preparados para ser graba- 
dos con la mejor música. 


KEI > www.maxtor.com 
(END) »64 750 ptas. y 37.250 ptas 


TIA »s32 970 000 


de los discos 
duros de Maxtor 


Dentro de la línea 
DiamondMax de 5400 
rpm encontramos las 
unidades DiamondMax 
60 y DiamondMax VL30. 


M axtor Corporation anun 
ción la aparición de dos 
nuevas unidades de disco duro 
que se añaden a la galardonada 
línea DiamondMax, una de 60 
Gigas de capacidad y la otra de 
30 Gigas. Ambos productos in 
corporan la nueva tecnología Si 
lent Store de Maxtor, que reduce 
considerablemente el ruido tan 
molesto a la hora de trabajar con 
aplicaciones de AV. Además, ad- 
miten velocidades de transferen- 
cia de datos de la memoria inter- 
media al sistema central UDMA 
de 66 Mb/s, y actualizarse hasta 
100 una vez que se haya lanzado 
al mercado la versión estándar. 


Pase lo que pase, cuéntalo desde MSN Hotmail, el correo electrónico gratulto 
más utilizado del mundo. En cualquier momento. Desde cualquier lugar. Para 


toda la vida. 


MSN Hotmail. 


Tu correo en Internet. 


Tu Web de cada día 


msn 


WWW.msn.es 


ACTUALIDAD 


Carlos Burgos 


X10, control 
absoluto 


Hardware 


KE www. guitiemot.com 


Versiones XL 
de Guillemot 


Un producto compuesto por una tarjeta 
aceleradora audio de cuatro canales, un 
conjunto de software y un reproductor DVD. 


( y uillemot lanza una nueva 


CEET» 11.995 ptas 


41) 902 118 036 


Positional Audio de Sensaura y 


A 


MAXI SOUND 


Maxi Sound For TissimO XL se 


¿Saldrá a la calle versión de su tarjeta deso- ACID DJ de Sonic Foundry. La comercializará desde la segunda 

cuando haga nido aceleradora PCI, la Maxi Maxi Sound ForTissimO es una quincena de abril a un precio de 

aparición el relevo? Sound ForTissimO. tarjeta digital de sonido de cua- 11.990 ptas. -con un descuento 
0 did La Maxi Sound ForTissimO XL tro canales equipada con el últi de 1.000 ptas. para las primeras 
pes Sn ' sa el acapara se entrega con PowerDVD -un mo procesador de Yamaha. La 2.000 tarjetas vendidas—. Ml 

miento del mayor número de siste- pros a alta cali- 

mas posible. Cuantas más tareas dad basado en software— y otros 

realice, mejor consideración tiene tres reconocidos y aclamados »Un Kit XL completo 

entre los usuarios. Y es que el mer- programas y demos relaciona- PowerDVD es una aplicación de Cyberlink de altisima calidad para la reproduc- 

a ted benio me dos con el mundo MP3: «Music- y bp pai le t coa sabia 

ro cala cos Match Jukebox 4.4», «Liquid banda sonora digital del DVD, así como utilizar los cuatro altavoces para obte- 


Audio Liquid Player 5.0» y la de- 
mo Mixman Studio. Todas estas 


to ímpetu por el control del nuevas opciones se sumarán a los "uc y vídeo de los rankings realizados por todos sus asociad 
Conocimiento y, concretamente, las ya existentes hasta ahora, 3D ó zen : 
del entorno, nació la tecnología 
X10, hará ya unos 30 años. Su fun- 
clonamiento se basaba en gestio- KE >» www.wsces [EII] »18.490 +A EIZE 90 157 278 
nar un circuito eléctrico cerrado E = 

controlar los dispositivos 
para cortraar los sposivosy | Docking Station de WSC 
pots dalt oil! oc Worlwide Sales Corp presenta Docking Station, un 
pisco ea otr ón e concentrador multipuerto USB de ADS Technologies. 
cerebro que fuese consciente de la 
red Deba del edificio. Pero en los D ocking Station es un Hub o de sobremesa. Beneficiándose 
años 70 no existia el ordenador que integra tres puertos de las facilidades de instalación 
personal. Asi pues, la domótica del USB, un puerto paralelo y otro USB. Docking Station es compa- 
año 2000, origen de la misma, se serie, desde una única conexión  tible con dispositivos USB de al- usuario protege la inver- 
meravilla de lanzar un A USB. Con este producto el usua- ta y baja velocidad de transfe- sión realizada en dispositivos 
is pad para prat rio dispone de una plataforma rencia. 12Mbps y 1,5 Mbps para estas interfaces, mientras 
Windows 98. Como si la cosa fuera multipuerto en su escritorio, lo respectivamente, y es capaz de se beneficia de las caracterís- 

Vamos. ue simplifica la conexión de un suministrar la energía requerida ticas de uso de un puerto USB, 

nueva, gq p rgla reg Pp 
Ya es posible despertar con música modem o un ratón, una impre- alos distintos dispositivos. Al ganando en organización y en 
ala carta, ducharse mientras se sora y hasta tres dispositivos disponer de un puerto serie y un comodidad al conectar los dis- 
¡sgte pprlalccles cipal USB adicionales a un PC portátil puerto paralelo convencional, el tintos dispositivos. 
gar nada al salir de casa: X10 se 
encargará de dejarlo todo como 
estaba. No es el más sublime de KE >» www.hp.com (ED »3.995 ptas. IZ» 907 150 151 
los acontecimientos científicos, pe- ze o a 
ro sí un gran paso, Como bien au- 
o po soul ya El cartucho n- 20 ha mejorado sus prestaciones para durar 
mera década del siglo XXI pero, hasta un 40% más que en la actualidad. 
desde mi punto de vista, X10 se in- 
tegrará en el sistema sin llegar a H P ha anunciado el aumento inicialmente para un trabajo fre- 
ee un producto con rumbo propio. de la cantidad de tinta negra cuente con la impresora HP Desk- 

Re rOConoa del cartucho n? 20, sin ningún cos- — Jet 610€ y próximamente con el 
Hi el erica genia Des o cl te adicional para el consumidor. HP fax 925xi, ya que el nuevo car- 
ración para, de esta manera, acti- Con el aumento de su volumen de tucho de inyección de tinta n*20 
varlo y desactivarlo a placer y a 20 ml a 28 ml, el nuevo cartucho obtiene un texto nítido sobre cual- 
distancia. El control absoluto del ha incrementado su duración en quier tipo de papel. Así, y junto 
ocios esca una un 40% más. Esto supone la posi-— con el cartucho tricolor n%49, per- 

para “he - . . . e . . > . 

pe laca dd aci bilidad de imprimir un mayor nú mite a los usuarios de la impresora 


mero de páginas a un mejor pre- 
cio. Este cartucho se diseñó 


HP Deskjet 610C disfrutar de los 
resultados de alta calidad. 1 
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KEY www. jump.com ED» Consultar configuración PELICAO]> 902 239 594 


Lanzamiento de 


La nueva serie incluye modelos Athlon a 850 MHz 
y Coppermine a 866 MHz. 


tado una nueva gama de equi 


J UMP Ordenadores ha presen 


pos con destacadas caracteris 
ticas multimedia. Se trata de los 


»Preparados para todo 


JUMP eMbPro. Disponible con 
procesadores AMD Athlon y 
Pentium lll y 128 Megas. de me 
moria SDRAM, el JUMP eMPro 


El apartado de almacenamiento se soluciona con, además de la consabida dis 
quetera de 1,44 Mb, una unidad de disco duro UltraDMA66 de 20 Gb y una ur 
dad DVD-RW que permite acceder a titulos en formato CD-ROM y DVD-ROM 
visionar películas en formato DVD, así como grabar discos CD-R y CD-RW. La 
conexión a Internet es gratuita, y está posibilitada por el módem interno PCI de 
56Kbps compatible v.90 que incluye el equipo. Este nuevo modelo se encuentra 
disponible con procesadores AMD Athlon e Intel Pentium ll, incluyendo los pro 
cesadores de 850 y 866 MHz, para procesadores AMD e Intel respectivamente 


ER» www. kodak.com 


[ED] » 4.800 ptas. y 7.650 ptas 


lanza nuevas Advantix 


Los nuevos modelos son mucho más compactos 


que sus predecesores. 


del E astman Kodak, líder 
en el campo de la ima 
gen, ha desarrollado dos 
nuevas cámaras compac- 
tas de 35 mm. Se trata de 
los modelos Kodak KB18 y 
Kodak KB28. con un ta- 


se perfila como una opción muy 
potente para entornos multime 
dia. En cuanto a sonido, el JUMP 
eMPro se encuentra respaldado 
por la presencia de una tarjeta 
Sound Blaster Live!1024 y un 
sistema de cuatro altavoces más 
un subwoofer que proporcionan 
una sensación de realismo es- 
pectacular a juegos y títulos de 
cine en DVD, Y si a nivel de so 
nido, el JUMP eMPro tiene so 
bradas características, a nivel 
gráfico no se queda atrás. Una 


LEJ ww“. omega com 


PRECIO) 900 ptas. por Jaz 


tarjeta gráfica ATI Fury VIVO 

con 32 Mb de memoria, procesa 
dor gráfico ATI Rage128 Pro GL 
y entrada y salida de vídeo se en 


carga de proporcionar un eleva 
do rendimiento 3D, una gran ca 
lidad en reproducción de títulos 
DVD, gracias a la implementa 
ción de i¡CDT o el sistema de 
compensación de movimiento, 
así como la posibilidad de cap 
turar imágenes fijas o en movi 
miento y conexión a aparatos de 
TV o de grabación de vídeo, 


ETA» 932 970 343 


con USB 


Este adaptador convierte al Jaz 


en una unidad más versátil. 


* omega Internation S.A. ha anunciado la 
1 distribuc ión de su nuevo adaptador 
SCSI-a-Bus Serie Universal (USB) para 


sus unidades Jaz de 1 y 2 Gigas 


El adaptador USB para Jaz se comerciali 
zará a un precio estimado de venta al públi 


co de 14.900 pesetas (IVA incluido) y podrá 


maño un 30% menor que 
el de las cámaras de su misma gama, KB10 y KB20, respectivamente, 
y con múltiples funciones que les convierten en soluciones muy com 
petitivas en relación con otras cámaras similares en el mercado. 


utilizarse en ordenadores compatibles con USB, que funcionen bajo 
Windows 95/98 o Windows NT. El adaptador USB para Jaz permite 
a los clientes conectar la unidad Jaz prácticamente a cualquier or 
denador portátil o de sobremesa que sea compatible con USB. 


€ JM 


Entérate de todo lo que está pasando con MSN Chat. Entra y charla con 
quien quieras en cualquier sala o crea la tuya propia. Es gratis. 


MSN Chat. 


Tu chat en Internet. 


pasa algo 


e 
Tu Web de cada día msn E 


WwWw.msn.es 


ACTUALIDAD 


a combinación de Xerox, 

Sharp y Fuji Xerox constitu- 
ye una potencia sin preceden- 
tes, capaz de competir con 
Hewlett-Packard y dar un me 
jor servicio a los clientes del 
creciente mercado de pequeñas 
oficinas y oficinas domésticas 
(SOHO: small office/home offi- 
ce). Con el objetivo de lograr 
una cuota de mercado de dos 
dígitos, cada una de las tres 


MED www. wa.de 


Hardware 


1)» 19.590 ptas. + IVA 


KEY ww.xerox.com 


Acuerdo entre 
Xerox, Sharp y Fuji 


El nuevo acuerdo permitirá a las tres compañías 
ampliar las prestaciones de sus equipos para 
oficina, así como incrementar las ventas. 


empresas lanzará una línea 
completa de productos de cho- 
rro de tinta de bajo coste. Los 
productos estarán disponibles 
en unas 12.000 tiendas minoris- 
tas, sitios Web y otros canales 
de venta, aprovechando la ca- 
pacidad global de distribución 
de las tres compañías. La Alian- 
za de Impresión SOHO combi- 
na la potente marca de Xerox y 
sus patentes de chorro de tinta 
térmica, con la experiencia en 
desarrollo y fabricación de pro- 
ductos de Sharp y con los cono- 
cimientos tecnológicos de Fuji 
Xerox. “Juntos, Xerox, Sharp y 


Ratón y lápiz Graphire de Wacom 


Este set permite al usuario y al creador multimedia trabajar con los distintos 
programas de diseño sin esfuerzo ni aprendizaje previo. 


L ras el exitoso lanzamiento, 
en octubre del año pasado, 
del set de ratón y lápiz Graphi 
re, Wacom Europe GMBH 
anuncia que ahora Graphire es- 
tará disponible en cinco 
nuevos colores, 
Siguiendo la tendencia 
de colores translúcidos 
de iMac, Graphire esta- 
rá dispo-nible en color 
arándano, mandarina, 
uva, fresa y lima. 

El set de ratón y lápiz Grap- 
hire -una tableta del tamaño 


» Palm V en español 


de una alfombrilla de ratón 
con un lápiz sin cables ni pilas 
y sensible a la presión, y un ra 


ss > 


¡ »Procesadores Celeron 
: en 0,18 micras 


La conocida compañía Santa Bár-  : 

bara, primer mayorista en ventas y | Intel Corporation anuncia nuevos proce- 
especialización de PDAs, ha refor-  sadores Intel Celeron fabricados con la 
zado Su liderazgo con la incorpora- . avanzada tecnología de 0.18 micras de 
ción, en su catálogo de mobility, de la compañía, que permite alcanzar ma- 
tres nuevos productos de Palm | yores velocidades, una fabricación de 

Computing, de 3Com. Para ello, - mayor volumen y costes de producción 
añade a sus dos productos estrella, . globales más bajos. Los procesadores 

Palm lllx y Palm V en versión espa- Intel Celeron a 600 y 566 MHz son los 

fola, las novedades Palm lle, Palm procesadores más rápidos de Intel para 
Vx y Palm lllc en versión inglesa. losPC demenos de 1.000 dólares. 
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Fuji Xerox pueden conseguir lo 
que ninguna de las tres compa- 
nías habría logrado por sí sola. 
Tenemos la fuerza combinada 
de una empresa con un capital 
de miles de millones de dólares, 
sin rival en su capacidad de 
competir en el mercado de cho- 
rro de tinta”, afirmó Rick Tho- 
man, presidente y consejero de- 
legado de Xerox. “Nuestro 
compromiso con los clientes de 
SOHO dará como resultado un 
crecimiento espectacular a tra- 
vés de la venta de millones de 
unidades de chorro de tinta y 
suministros para las mismas. Mm 


tón de alta resolución también 
sin cables ni pilas y sin la bola 
de la base— estará disponible 
en versión USB para Macintosh 
y PC. Tanto la ruedecilla del 
ratón Graphire como los 
botones laterales y el bo 
rrador del lápiz Graphi- 
re son del mismo color 
que la tableta. 
En definitiva, se trata de 
un dispositivo mejor 
adaptado a las necesidades 
del usuario y a las tareas 
que ha de realizar. 


E a precio de saldo, dos de sus produc- 
tos más sofisticados: la tarjeta 3D 
y la cámara WebCam Ill. 


KE > www ip com 
HEM) poesde 252.000 ptas 


CONTACTO (EWECINES] 


Nuevos diseños 
Omnibook de HP 


Los nuevos portátiles 
consiguen más potencia 
y velocidad de cálculo. 


ewlett-Packard Company 

ha anunciado mejoras 
tecnológicas y de diseño en 
sus portátiles HP Omnibook 
4150 y HP Omnibook XEZ2, Es- 
tos portátiles, ahora, incorpo- 
ran procesadores Intel Pen- 
tium Jl a 450 o 500 MHz y 
Celeron a 450 MHz para cubrir 


las crecientes demandas de 
rendimiento de usuarios cor- 
porativos y de las PYMES. Los 
HP Omnibook ofrecen la tec- 
nología más avanzada del mer- 
cado, el mayor rendimiento y 
los servicios más innovadores 
con su soporte. 

Por otra parte, los Omnibook 
XE2 incluirán el software e- 
center de HP, que permite a los 
usuarios conectarse a una am- 
plia gama de servicios electró- 
nicos basados en Internet. Di- 
chos servicios están enfocados 
a aumentar la productividad 
del negocio de las empresas e 
incluyen la capacidad de ase- 
gurar los archivos, imprimir, 
duplicar y distribuir documen- 
tos y enviar y recibir faxes a 
través de Internet. M 


LTD > www.canon.com 


(ED) > 159.400 + IVA 


CONTACTO TER 


3.3 megapixeles en 


Este dispositivo digital de Canon se consolida como el más compacto y 
avanzado de su gama gracias a la resolución de su objetivo. 


AS lanza al 
mercado otra 
muestra de su buen 
hacer dentro del 
campo de la fotogra- 
fía digital: la Power 
Shot S20, una cámara 
llamada a revolucio 
nar los parámetros es- 
tablecidos de esta in- 
dustria. No es para 
menos, porque en sus 
270 gr de peso y reducido ta 
maño (105,4x69,4x33,8 mm) al 
berga unas posibilidades enor- 
mes que se traducen en 3,3 
millones de píxeles de resolu 


ES 


ción, unas lentes de primer ni- 
vel de 32-64 mm (35 mm equi- 
valentes en fotografía 


CE www suvHM.com 


(270) 34.500 ptas 


=== balance automático de 


00 :- 
1" dl 


3.3 


analógica), un zoom digital 
4x y conexión USB. Su precio 
también es muy atractivo. 

La PowerShot $20, que aparece 
con las funciones digitales au 
tomáticas más avanzadas, in- 
cluido un contador TT'L y un 


CTITZAJ »76 741 336 


Discovery de 


Con este lanzamiento, la empresa quiere conquistar el mercado 
de las cámaras digitales de bajo precio y alto rendimiento. 


S uvil Technologies lanza al 
mercado una nueva cámara 
digital destinada al mercado do 
méstico y de la pequeña empresa 
denominada FotoCam Disco- 
very. Este modelo es, en realidad, 
tres productos en uno. Por un la- 
do es cámara digital y, por otro, 


cámara de videoconferencia y 
cámara de vídeo. Las principales 
mejoras técnicas son la mejora 
del consumo de las pilas, que du- 
ran hasta 25 veces más, ofrecien 
do una autonomía de 1.000 fo- 
tos. También la mejora en la 
calidad de las imágenes debido a 


Ñ blanco, es ideal para aque 
llas personas que saben po 
co de fotografía, pero quie 
ren conseguir imágenes de 
primera calidad. Pero la 

Í. máquina también está 
pensada para los que saben 
más. Si se utiliza el modo 
Imagen, la cámara podrá 
captar paisajes, objetos o 
sujetos en movimiento, 
Con el modo programa, la 
cámara ofrece control 

completo de la resolución de la 
imagen, compresión, compensa 


ción de exposición, flash, balance 


de blanco, agudización y con 
traste para el « ontrol máximo so 
bre la imagen final. 


pa 
la te 


adop- 

ción de un 

sensor CMOS de HP. 
Por último, se ha mejorado el vi 
sor LCD gracias a la implemen- 
tación de un micro LCD dentro 
del propio visor de la cámara. 


LEY» www. suvil.com 
(EN »34.500 ptas 
CONTACTO LH FLORES 


en cualquier 
formato 


Hasta seis tipos distintos 
de formato para ahorrar 
dinero en fotografías 
personales 


Hipcdl ce 


0 


p olaroid 350 permite al usua 


rio Conseguir fotos carnet en 


distintos formatos. Esta variedad 
de tamaños hacen del sistema de 
vídeo Studio Polaroid 350 uno de 
los más completos del mercado. 
La elección de los distintos for- 
matos se realiza a través de un 
sencillo selector que marca el ta 
maño de la foto que saldrá por la 
impresora. Con esto, Polaroid cu 
bre las necesidades del usuario 
de la foto de carnet. 


Aquí pasa algo ==" 


Si pasa algo, avisa de inmediato a tus contactos personales con 
MSN Messenger. ¡Son mensajes instantáneos! 


MSN Messenger. 


Tu mensajería instantánea en Internet. 


» 


Tu Web de cada día msn 6 


WWw.msSsn.es 


ACTUALIDAD Kiel 


Jesús M. Montané 


A vueltas 
con la realidad 


La guerra entre las 
editoras de software 
3D es un hecho. 


a imagen por ordenador, según 

se empeñan en decir algunos, 
debe ser real como la vida misma. 
Lo malo es que, de tanto empecina- 
miento, los reinos del ciberespacio 
están siendo invadidos por los grises 
conflictos del día a día. Los equipos 
de programación que crearon las 
principales herramientas 3D han de- 


les del negocio rápido, quieren devo- 
rar el planeta Tierra. 
La guerra de formatos tiene el en- 
canto de las pequeñas escaramuzas 
entre familias burguesas. «Softima- 
ge» vive instalado en un bonito edifi- 
cio. con pocas ventanas y mala co- 
municación. No sea que a alguien 
con menos de dos millones de pe- 
setas en la cuenta corriente, se le 
ocurra entrar de visita. 
«Maya» acaba de comprarse una 
casita modernista de tres plantas. 
Dicen que, por las noches, envía 
cartas envenenadas a la gran S. Y 
que clava carteles en la puerta, in- 
vitando a todo el mundo a pasar. 
“3D Studio MAX», el pobre, está he- 
cho un lio. Nunca fue verdadera- 
mente rico, nunca fue pobre del to- 
do, y ahora tiene más dinero del que 
nunca soñó. Vive en un apartamento 
de lujo donde las fiestas, que fre- 
cuentan sesudos cientificos y quin- 
ceañeros prodigiosos, duran hasta 
altas horas de la madrugada. Por 
supuesto, «MAX» lleva años sin ha- 
Lejos, en un arrabal bohemio, está 
instalado «LightWave». Dicen que 
sale poco de casa, que estudia mu- 
cho. Que sus convites, a canapés 
universitarios, son sólo para los 
amigos. Se rumorea, también, que 
«LightWave» detesta a «MAX» por 
alguna vieja trifulca infantil. 
El público, entretanto, contempla 
el culebrón con cierto interés, pero 
se le ha acabado la paciencia. 
Quiere que uno de los heroes ga- 
ne; más que nada, para poder 
cambiar de canal. Sus favoritos, 
son «MAX: y «LightWave». 
La realidad se impone en el paraiso 
- artificial de las mentiras. 
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LE > www adobe es y www.metacreations 


com 


[contacto LA 


Corel adquiere tres líneas de 


producto de MetaCreations 


C orel es conocida en todo el 


mundo por sus excelentes 


programas de imagen, entre los 


que destaca «CorelDRAW» por 


encima de todos. que se encuen- 


tra ya en la novena edición. Sin 


embargo, a partir de ahora será 


conocida, además, por la inclu 


sión de tres líneas de productos 


usados ampliamente en el cam 


po del diseño gráfico. En primer 
lugar encontramos «Painter», el 


programa de pintura natural. E 
segundo lugar, los programas 
«Kai's Power Tools» y «KPT 
Vector Effects». que son unas 
aplicaciones de filtros. Y 
en Lercer lugar se en- 
cuentra «Bryce», un 
software de creación de 
paisajes y animación 3D. 
Todos ellos serivirán de 
complemento a «Corel- 
DRAW», fortaleciendo o 
las características de es- , 
ta completa y popular 


KE.» www.ins.com 


ES Vicios bc 


suite de diseño, galardonada en 
todo el mundo por su calidad y 
enormes posibilidades. Para ase- 
gurarse una transición sin com 
plicaciones y fortalecer el conti- 
nuo desarrollo de estos 
productos, Corel ha contratado a 
los creadores de «Painter» y a al- 
gunos ingenieros de la compañía 
- MetaCreactions para que cola 
boren en el desarrollo de las líne- 
as de productos mencionadas 
n  conanterioridad. No hace falta 
decir que los programas de Me- 
taCreations son reconocidos en 
todo el mundo como algunos de 


[ED »s.990 + va GTI 530 199 


Traductor de L8H 


Realiza sus funciones desde 


el procesador de textos. 


a compañía 

Lernout € 
Hauspie ha pre- 
sentado «Simply 
Translating», un 
programa capaz 
de traducir textos 
desde el propio 
editor de trabajo 
de cada usuario. 
Esta herramienta 
posibilita realizar 
dichas traduccio- 


nes entre los idiomas castellano-inglés-italiano, 
todas ellas en tiempo real, lo que favorece, sin 
duda, el trabajo de aquellas personas que buscan 
una herramienta de precio asequible, sencilla y 
efectiva en su trabajo. Se puede encontrar en 
grandes superficies y tiendas especializadas. m 


Entre ellos se encuentran KPT Vector 
Effects, Bryce o Painter, con lo que 
se amplía la oferta de programas 
dirigidos a los profesionales 

de las artes gráficas. 


«Painter» es considerado como de 
los mejores programas de retoque 


los mejores dentro de su campo 
del diseño por ordenador, espe- 
cialmente los incluidos en la se- 
rie conocida como*"KPT”.m 


CorelDRAW 9 para Linux se adelanta 
dos meses y saldrá en julio 

Corel anunció recientemente que el desarrollo de la versión de 
Linux se encuentra más adelantado de lo previsto. En concreto, el 
programa estará disponible en el próximo mes de julio, dos meses 
antes de lo previsto en un primer momento. Por otro lado, «Corel 
Ventura Publisher 8.5» estará disponible a finales de año tanto 
para Windows como para Linux, mientras que la descarga gratuita 
de «Corel Photo-Paint 9- estará disponible en el mes de junio. 


LE www databecker.com 
[E »2.995 pias. (programa) 1.795 ptas. (papel) 


UA P913 788 006 


Etiquetas de CD 
personalizadas 


Con este software es posible dar un 
sello particular a los CD-ROM. 


D ata Becker ha presentado el programa «Eti- 
quetas para CD 2000» que junto con los pa- 
peles de impresión "Etiquetas para CD” y “Libre- 
tos y Carátulas” permite personalizar las 
carátulas de los CD. El programa cuenta con más 
de 100 modelos de carátulas y etiquetas. m 


DATA BECKER 
Libretas y Carátulas 


ED > www.adobe.es [EEA» 180.000 ptas. (Actualización: 12.000 ptas ) RUTIZMT vos2 233 043 


Versión renovada 


de 


El programa incorpora un total de 70 
características nuevas que amplían aún más sus 
posibilidades de composición de páginas. 


| a nueva versión de «InDe 
sign», la aplicación de Adobe en la productividad en general 


InDesign 15 


rramientas de diseño y mejoras 


te programa desde cualquier 


otro es más sencilla, por ejemplo 


para el diseño y composición de De este modo, se responde a las comparte con «Photoshop» e 
páginas, está ya disponible con sugerencias de los miles de usua- «Illustrator» la interfaz y la tec- 
nuevas características que lo ha rios actuales, que han reclamado  nología central, que se traduce 
cen más atractivo, si cabe. Entre mejoras en algunos aspectos del enla inclusión de herramientas 
ellas destaca una mayor integra programa. Gracias a la mayor in como pueden ser el cuentagotas, 
ción en los restantes productos tegración con el resto de progra la transformación libre, lápiz y 


de diseño de Adobe, nuevas he- 


DEl valor añadido de terceras partes 


Uno de los problemas de «InDesign» frante a otros programas como «Quark XPress 
reside en el hecho de su novedad. Para el programa de Passport existen cientos de 
añadidos que permiten mayores funcionalidades. En el caso del programa de 
Adobe, lo que se ha creado es un núcleo estable, alrededor del cual se insertar 
determinados plug-ins que permiten disponer de 
empresas tendrán la posibilidad de crear los añadidos que estimen oportuno 


mas de Adobe, la transición a es herramientas de suavizado, así 
como paletas anclables y otros 
elementos similares. Además, 
destaca la posibilidad de incluir 
texto en un trazado, la justifica 
ción vertical, mejoras en los con- 
troles de color y un gestor de 


veyores funcionalidades. Asi, las 
plug-ins, tan importantes como 


son en esta herramienta. 


EA www hobbypress.es [IA] »4.995 ptas. METIA 902 111 315 


Gestión del 


Hobby Press lanza la versión 5.0 de «Check it». 


D esde el pasado 31 de marzo está disponible en quioscos y tiendas de 
informática la versión 5.0 de «Check ib», la popular herramienta que 
permite sacar el máximo rendimiento del PC con un mínimo esfuerzo. Es 
te programa ayuda al usuario a encontrar y solucionar problemas de confi 
guración, tanto de hardware como de software, además de proporcionar 
utilidades que permiten hacer copias de seguridad y restaurar, en caso ne- 
cesario, los archivos críticos del sistema y del Registro de Windows. El pro 
grama funciona en cualquier equipo con procesador 486 o superior. 


CE.» www. mcatee com 
(ED 7.490 ptas 
MALA)» 914 188 500 


de diagnóstico 


Está basada en la 
tecnología de NutséáBolts. 


cAfee Software, división de 

Network Associates cono 
cida por la gran mayoría por su 
popular antivirus «VirusScan», 
lanza «McAfee Utilities», un 
avanzado compendio de herra- 
mientas de 


diagnóstico e mm mus 


concebido para 
poner a dispo- 
sición de los 
usuarios de 


=> 
5 

Windows todo = 
lo que se nece 5 
sita para lim 
piar, optimizar, 
observar, anali 
zar y reparar el 
ordenador. Di 
señado sobre la base de la tecno 
logía de Nuts£Bolts, el programa 
ofrece herramientas para pene 
trar en un sistema y arreglar pro- 
blemas, como colapsos de aplica- 
ciones y sistemas que no 
funcionan satisfactoriamente, 
Dentro de las capacidades desta 
ca la inclusión del motor de diag 
nóstico y reparación «First Aid 
2000», así como su extenso ban 
co de referencias que permite en 
contrar respuestas y soluciones a 
miles de problemas, 


Ys 
(AFA 


Degr 


Si hay alguien interesado en lo que está pasando, con MSN Communities 
tienes 30 MB de espacio gratuito para poner fotos, mensajes y mucho 
más, para compartirlo con quien quieras. 


Aquí pasa algo 


Tu Web de cada día msn 6 


Www.msn.es 


ACTUALIDAD Ea: 


Óscar Santos 


Redactor Jete 
de PCmania 


España, 
país de los 
excesos 


En los últimos años ha 
proliferado la creación 
de unos sitios Web 
que se hacen llamar 


portales, pero cuyo 
valor real es 
cuestionado por todos. 
n España hemos tenido siempre 
un problema con la cantidad y 
la calidad de aquellas cosas que 
para nosotros son novedosas. Y en 
el campo de Internet no ibamos a 
ser una excepción, a pesar de que 
no tenga sentido provocar un exce- 
so en determinadas cuestiones. 
Así. por ejemplo, España es hasta 
el momento el pars en el que hay 
mayor número de proveedores de 
servicios de Internet del mundo. 
Aunque un altísimo número de 
estas empresas se crean para atra- 
er el dinero de los sufridos usuarios 
que no saben de qué va el tema, 
cerrar a continuación una vez que el 
dinero está en sus manos, irse a 
alguna isla paradisiaca a descansar 
y volver a la carga con lo mismo 
unos meses después. 
Y con el tema de los portales ha 
pasado tres cuartos de lo mismo. 
Empezaron timidamente, pero en 
pocos meses se encuentran en 
cualquier momento del día anun- 
ciándose en televisión, en los perió- 
dicos e incluso hablando de ellos a 
gente comente mientras uno se 
toma un café tranquilamente en la 
cafetería del edificio a media maña- 
na. Sin embargo, su verdadera utili- 
dad deja bastante que desear, en 
especial la de algunas empresas 
que unen unas cuantas noticias, un 
par de enlaces y algún servicio per- 
sonal menor como un buscador de 
talla mediana, y ya se consideran ta 
panacea de la Red. 
Sin embargo, lo que no saben es 
que mucha gente preflere conectar- 
se a una página en blanco, y a partir 
de ahí, navegar por donde mejor le 
plazca a uno. Sin necesidad de 
estar obligados a gastar los prime- 
ros dos minutos de conexión en 
cargar una página que no vamos a 
utilizar para casi nada. 
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KE > www.netscape.com »www.microsoft.com 


Los navegadores más 
populares, en pruebas 


A pesar de que todavía queda bastante para poder disfrutar de las versiones 
definitivas, ambas compañías han puesto sus versiones de prueba a 


disposición de los usuarios. 


Py aa y Microsoft han 
puesto a disposición de los 
usuarios versiones de prueba 
sobre sus próximos navegado- 
res. En concreto, se trata de 
«Netscape 6 Preview Release 1» 
y «Microsoft Internet Explorer 
5.5 Beta», Se espera que el na- 
vegador de Netscape aparezca 
en el mercado a finales de año, 


mientras que el de Microsoft sión 5.5 de «Microsoft Internet nales aunque todos los que 
seguramente lo hará este vera- Explorer» mejorará la velocidad quieran pueden ir comproban- 
no aprovechando la salida del de descarga de páginas así co- do los adelantos con estas ver- 
nuevo sistema operativo mo la calidad a la hora de im- siones de prueba. Ambas ver 
«Windows Millenium». primir las páginas Web. siones pueden descargarse de 
Entre las mejoras que ofrece- Todavía queda bastante para las páginas Web oficiales de 
rá la versión número 6 de poder utilizar las versiones fi- ambas compañías. Mm 


«Netscape», se encontrará la 


posibilidad de modificar su »Posibl 
apariencia gracias a un sistema problemas 


de “skins” y, además, se mejora- 


LED > www printeicard.com 


Llamadas económicas 


La empresa ya dispone de Web, a 
través de la cual el usuario puede 
aprovechar todos los servicios que 
ofrece dentro del mundo de la telefonía. 


p rintelcard, la primera marca española de tar- 
jetas telefónicas con PIN, ya tiene su propia 
Web interactiva. A partir de ahora, sólo será ne- 


cesario teclear www.Printelcard.com para llamar : 
: y Cultura y Telefó- 


por teléfono de la forma más económica. A tra- 
vés de la Web se podrán conocer las novedades 
de Printelcard, las mejores tarifas, etc. Además, 
se puede comprar la tarjeta telefónica desde la 

Web, ya sea activada o de coleccionismo. m 


PRINTEL CARD 


» 


: línea” (en Inter- 

: net) del Mapa de 
: Infraestructuras, 
: Operadores y Re- 


: en general, el acceso a través de la Red al catálo- 
: go de todos los bienes que posee el patrimonio 
: cultural español. m 


Antes de instalar cualquiera de estas dos versiones de prueba hay que tener en 
p , cuenta es probable todavia tengan numerosos fallos. Por tanto, 

rá la protección de datos de los que po rn que na pruebas las realicemos en equipos que ps pi 
usuarios. Por otro lado, la ver cemos habitualmente o que contengan datos importantes, 


KE > www tetetonica.es dwww.mec.es 


Portal de acceso a los 
bienes del patrimonio 
cultural español 


El proyecto MIOR pretende convertirse, 
en el futuro, en el portal universal de la 
cultura española. 


I Ministerio 
de Educación 


nica S.A. han fir- 
mado un acuerdo 
de colaboración 
para la puesta "en 


cursos Culturales 
(MIOR) de Espa- 
ña, lo que permi- 
tirá ofrecer, tanto 
a profesionales e investigadores como al público 


LE www.aul.os/estadi/egm/legm.htm 


Internet crece en nuestro país 


Los resultados de la última oleada de la Encuesta General de Medios superan la barrera de los cuatro 
millones de usuarios en España y elevan la proporción de conectados al 12,4% de la población. 


pesar de que estos datos 

absolutos son notables, 
es más significativo el espec 
tacular crecimiento experi- 
mentado en los últimos cua- 
tro meses: 700.000 nuevos 
usuarios se han incorporado 
a la Red. Este considerable 
incremento (1,9% de la po- 
blación total) duplica larga- 
mente el ritmo de crecimiento 
observado hasta ahora (0,8%) y 
supone el mayor crecimiento 
registrado hasta hoy. 
Estas cifras, en palabras de Mi- 
guel Pérez Subías, Presidente de 
la Asociación de Usuarios de In 
ternet, “suponen un punto de in- 
flexión en el crecimiento del nú- 
mero de conectados en nuestro 
país, lo que hasta ahora había si- 
do un crecimiento lineal sosteni 
do, se ha transformado en una 
etapa de crecimiento exponen 


ls lila l ¿hal 


Cas — Pi 
- pan e. 


Una evolución constante. Las dos gráficas muestran claramente cómo los usuarios conectados a la Red aumentan 
rápidamente con el paso del tiempo. Actualmente, el 12,4 % de la población es internauta 


cial, tal y como anunciábamos 
hace un par de años. Este cam 
bio de tendencia supuso en otros 
países, especialmente en Estados 
Unidos, la generalización del uso 
de Internet entre los ciudadanos 
y la utilización de la Red como 
un medio de información, for- 
mación, ocio y negocio”. 

En octubre de este año la cifra se 
elevará a siete millones de per- 
sonas y en marzo del año 2001 

se estima que habrá nueve mi 


llones y medio de conectados. 
Es importante observar la cre- 
ciente distancia que separa a 
aquellos que disponen de cone- 
xión a Internet de los que usan 
el medio de forma habitual. A 
pesar de que el número de usua- 
rios habituales supera, por pri- 


mera vez, el 10% de la población, 


la persistente (y creciente) pre- 
sencia de un núcleo importante 
de personas con capacidad de 
conexión, pero que no la utiliza 


de forma habitual, obliga a re- 
considerar las limitaciones del 
medio y desarrollar estrategias 
orientadas a ofrecer más y mejo 
res servicios y más atractivos 
contenidos. La generalización 
del acceso a Internet a través de 
la telefonía móvil y el desarrollo 
de nuevos dispositivos para co- 
nexión habrán de contribuir a 
reducir el diferencial entre los 
que tienen acceso y los que lo 
utilizan de forma continua. E 


ESTE NO ES UN ANUNCIO DE TELELINE, NI DE ARRAKIS, NI TAMPOCO DE ALEHOR... 


Ta. 
a 


MET > www.kewapo.com 


ACTUALIDAD MUA 


Un portal WAP para gente 
joven y profesionales : dinámicos 


El portal empezó a funcionar el pasado 
mes, aunque ya había estado en pruebas 
desde el 1 de enero de este año. 


a empresa 1ASoft lanza 

kewapo.com, un nuevo por- 
tal Web-WAP. El portal, que ha 
estado en pruebas para acceso 
a través de teléfonos móviles 
WAP desde el 1 de enero, co- 
menzará a funcionar en su pri- 
mera etapa dando acceso tanto 
a través de protocolo HTTP co- 
mo WAP.<?xmlnamespace pre- 
fix = 0 ns= "urn:schemas-mi- 
crosoft-com:office:office” /> 
Al igual que los portales más 
modernos, ofrece información 
seleccionada y clasificada, rela- 
tiva a noticias, finanzas, depor- 
tes y actualidad, entre otros te- 
mas. Pero no solo eso, sino que 
como servicio de apoyo a termi- 
nales WAP permite la obten- 
ción de una cuenta gratuita de 


KTED www.disney.es 


Página de Disney 


en castellano 


Como fiel reflejo del espíritu del canal, la 
Web se caracteriza por la interactividad, 
la diversión, la magia y la originalidad. 


E n estas fechas, Disney Channel cumple dos 
años de emisiones en nuestro país y para ce- 
lebrarlo, el canal ha creado una nueva página en 
Internet donde la diversión no tiene límites. 

Los navegantes encontrarán en esta página Web, 
además de la programación de Disney Channel, 
juegos, reportajes, concursos y un largo etcétera. 
Esta página estará en constante evolución y re- 


correo electró- 
nico (accesible 
por Web, POP3 
y WAP), servi- 
cios de configu- 
ración remotos 
(melodías per- 
sonalizadas, 
home page...), 
personalización de menús, op- 
ciones y navegación desde el 
terminal móvil. Además, como 
portal especializado en telefo- 
nía móvil, ofrecerá información 
técnica sobre modelos de ter- 
minales, configuraciones y tru- 
cos indocumentados, teniendo 
a disposición de los usuarios fo- 
ros de discusión y una revista 
electrónica con las noticias 
más relevantes del sector. A 


: »» Ozú ofrece servicio 
: de acceso gratuito 


* Según datos facilitados por OZÚ, la 


- compañía ofrecerá servicios de acceso : 


: alnternet totalmente gratuitos para 

: sus usuarios, con las mejores presta- 
- ciones que actualmente hay en el mer- 
* cado. Con este nuevo servicio OZÚ 

: desde el servicio de buscador hasta el 
. de comercio electrónico, pasando por 
* servicios de acceso a Internet y WAP. 


medio plazo, se plantea el desa- 
rrollo de una plataforma de co- 
mercio electrónico y aplicacio- 
nes de gestión integradas en 
WAP a través de portales verti- 
cales especializados. El portal 
se puede visitar tanto a través 
de Internet, en la dirección 
http:/ /www.kewapo.com 
como a través de tu teléfono 
móvil WAP, en la dirección 
kewapo.com.ó kwapo.com m1 


novación para que los usuarios encuentren siem- 
pre cosas nuevas. De forma que los juegos, con- 
cursos y demás contenidos varíen cada vez que 
entremos en la Web. m 


KE »www.cocacota.es 


Coca-Cola 
España lanza 
su Web con 

la tecnología 
más avanzada 


www.cocacola.es es una 
Web totalmente 
interactiva dirigida a 

un público joven, donde 
los propios usuarios 
podrán personalizar el 
contenido y el diseño. 


oca-Cola España ha estrena- 

do su nueva y revolucionaria 
página Web desarrollada con la 
más avanzada tecnología que 
convierte la navegación en Inter- 
net en una nueva experiencia to- 
talmente interactiva. Esta pági- 
na está dedicada al público 
joven, en la que éstos podrán en- 
contrar la información más ac- 
tual y que más les interesa sobre 


: Cine, música, deportes y activi- 


dades de ocio. En este nuevo si- 
tio, el internauta es protagonista 
y tiene la posibilidad de perso- 


: malizar la página Web a su medi- 
: da, tanto en su aspecto como a 


nivel de contenidos. La Web, que 
ha sido desarrollada por Ogilvy 
Interactive, incluye multitud de 
efectos, elementos interactivos y 
animaciones que consiguen que 


: enla presentación se mezcle la 
: ficción con la realidad de una 


forma atractiva y dinámica. m 


——E 


BREVES 


IE» www.babylon.com EE www. maliorcaopen.com 


Descarga un en segundos el torneo 
tema que combina doce Web- 


r 
Pese líder en la Red 
Babylon Lite resulta Eltomeb será 
Babylon Lite, una versión cámaras, independientes de | > > 
nueva de su popular freewa- cualquier emisión televisiva, se captarán con todo detalle las diver 


lez veces más rápida A : 
9 e la versión a Mises o retransmitido en directo 
i a través de Internet. 
re, que puede descargarse gratuitamente de Internet. Babylon Lite fun- : sas incidencias del torneo. Convision CCTV será presentado en 
ciona mientras el usuario está conectado a Internet y ofrece funciones : conferencia de prensa a escala mundial precisamente durante el 


ediante la tecnología 


abylon.com, creador del 
“Convision CCTV”, sis- 


Traductor con un solo 
clic de ratón, ha presentado 


idénticas a las de Babylon, pero en un archivo de sólo 840 kilobytes. torneo, el viernes 5 de mayo. 

KE www.insalud.es - — 0 
A $ 004 

Presentación del | del INSALUD +=. : 

Este proyecto pretende convertirse en un referente obligado de la sanidad |==="" a 

pública española y con ello aumentar la cultura sanitaria de la población. pS A 

E' pasado mes de abril, el mi- profesionales. El objetivo es nados con la salud.La  [u=="* om 

nistro de Sanidad y Consu- conseguir que este portal sea página incluye infor y 

mo, José Manuel Romay y el un referente obligado de la sani-  maciones de interés E E 

presidente ejecutivo del Insa- dad pública española y que tan- para los profesionales y ciu- tecnologías de la información 

lud, Alberto Nuñez, presenta- to los profesionales como los dadanos en general. para responder al compromiso 

ron el nuevo portal sanitario del usuarios se valgan de ella para El Insalud ha asumido el papel de prestar una asistencia sani- 

Insalud para los ciudadanos y poder resolver asuntos relacio- fundamental que juegan las taria de calidad. 


Si estás harto de esperar 4 
cada vez que te conectas a Internet, pasate a Jazzfree. Jxztpre 
dejado atrás a todos los demás servidores en un estudio publicado el 3-3-2889 por “Computer Hoy”. Consí- tada 

guelo llamando al 902 902 902 o conectándote directamente a www.jazzfree.com. ¿4 que esperas? ¡Corre! 


red ya.com 


Entrevista 
Jean-Paul Bertholier, Director General de Pinnacle Systems en el Sur de Europa y Oriente Medio 


En uno o dos años cada PC 
tendrá una tarjeta de TV 


Cmanía: ¿Cuáles serán las 
nuevas funciones de Eric? 
Jean-Paul Bertholier: Eric se en- 
cargará de las relaciones con ma- 
yoristas y distribuidores y empe- 
zará la creación de una oficina 
propia. En estos momentos tene- 
mos bastantes posibilidades en 
España, las suficientes como para 
tener una filial. El año próximo 
ya veremos qué estructura segui- 
mos, en función de cómo vaya- 
mos a lo largo de los próximos 
meses. Eric ha estado con noso- 
tros en Francia, y ahora se va a 
ocupar de explotar el mercado 
español con gente de España. 


PCM: ¿Qué habéis visto en nues- 
tro país que os impulse a tomar 
esta decisión? 

J.P.B.: El mercado crece rápido, 
los beneficios en España han pa- 
sado los 10 millones de marcos 
(800 millones de pesetas) y tene- 


22 POmania 


mos que crecer más 
el próximo año. No- 
sotros trabajamos 
con el mercado de 


integrada de serie 


un discurso para todos sus em- 
pleados, viéndolo todos al mismo 
tiempo. El tercer mercado es el de 
las televisiones, el broadcast (na- 
cionales y locales). 


PCM: De estos tres tipos de mer- 
cado, a nosotros nos interesa 
principalmente el de consumo y 
la Web. En el primero tenéis una 
gama de productos interesante y 
completa. ¿Hacia dónde dirigiréis 
vuestros pasos, a mejorar los pro- 
ductos o bajar más los precios? 
J.P.B.: Pensamos hacerlo en las 
dos direcciones, sobre todo para 
aquellos que no conocen el video 
editing, pues tenemos productos 
que se pueden utilizar de forma 
sencilla y tener todas las posibili- 
dades al alcance de la mano. Pero 
la gente no sabe que 
existe hasta que no se 
muestra. momento en 
el que una vez visto, se 
dan cuenta que se pue- 
de utilizar fácilmente, 
aunque sea sólo cuatro 
O cinco veces al año. Se 
democratiza rápida- 

1 mente el uso. 


consumo (que está Eric Chutot-Lapres. La otra dirección es el 

creciendo muy rápi- Ao de sintonizador de TV, 
ventas de Pinnacle E E 

do) y que se basa en Systems en la siendo simple, barata y 

hacer montajes sim- Península Ibérica. permitiendo que en 


ples. Otro mercado es 

el profesional, formado por per- 
sonas que hacen proyectos por 
trabajo (bodas, bautizos...) y cre- 
ce también. Pero nos interesa, 
dentro de este mercado, la parte 
de la Web, permitiendo, por 
ejemplo, tener seis cámaras, rea- 
lizando efectos y montaje desde 
el PC y poniéndolo en la Web en 
tiempo real. Por ejemplo, la intra- 
net de una empresa se usaría pa- 
ra conectar departamentos de la 
misma, sobre todo si hay gente en 
diferentes sitios, geográficamen- 
te hablando. El presidente puede 
estar en cualquier lugar, y hacer 


una familia se puedan 
ver diferentes programas por poco 
dinero dentro del PC, pudiendo 
capturar imágenes e incluso se- 
cuencias. Este mercado crecerá 
rápidamente. Pensamos que en 
uno o dos años cada PC tendrá es- 
La tarjeta integrada de serie, como 
ahora lo es el ratón. También es- 
tán los que lo consideran algo más 
que un hobby, y quieren hacer co- 
sas más importantes y con mayor 
calidad, con mezclas de pistas de 
sonidos, efectos, títulos, cortes... 


PCM: En el tema de las sintoni- 
zadoras de TV, ¿tenéis datos so- 


bre si hay un incremento de las 
ventas de este tipo de tarjetas 
desde que se sabe que se pueden 
descodificar las señales de las 
plataformas digitales con un 
software determinado? 

Eric Chulot-Lapres: Creo que, 
obviamente, ayuda, ya que hay al- 
gunas tarjetas que no permiten 
este tipo de función y otras sí, y 
estas últimas se venden mejor. 


PCM: ¿No habéis tenido proble- 
mas legales con estas situaciones? 
E.C.L.: No, porque el chip no está 
diseñado para eso, y se necesita 
un software adicional que no tie- 
ne nada que ver con nosotros o 
las tarjetas. De modo que no po- 
demos hacer nada, aunque sea 
una situación perjudicial para las 
plataformas digitales. 


PCM: Se vaticina que la TV y los 
móviles terminarán sustituyendo 
al PC en un futuro no excesiva- 
mente lejano. Suponemos que 
tendréis pensada alguna línea de 
actuación al respecto. 

E.C.L.: Antes habrá un combate en 
el que la TV querrá ser ordenador, 
y el ordenador querrá ser TV, con 
tarjetas como las que hablamos. 


PCM: ¿Cómo ve Pinnacle el futu- 
ro digital que tantas compañías 
tratan de imponernos desde hace 
un par de años? 

J.£B.: Nosotros estamos traba- 
jando en la tecnología digital. AL- 
go que será muy útil en el futuro. 
Por ejemplo, si quieres ver un 
partido de fútbol y vas a llegar 
tarde a casa 15 minutos, pones a 
grabarlo en el momento en el que 
empieza, aunque estés en otro si- 
tio. Cuando llegas con el retraso, 
puedes, con la tecnología digital, 
ver el partido desde el principio 
al mismo tiempo que lo vas gra- 
bando, y recuperar el tiempo per- 
dido, por ejemplo, en el descanso, 


Eso es posible con la tec nología 
digital, que estará presente en ca 


da hogar en pocos años. 


PCM: En el tema de la publica- 
ción en la Web, Internet no ofre 
ce en España velocidad para en 
viar este tipo de vídeos, y si sé 
hace es a un gran precio. ¿Cómo 
ve la solución de esto? 

J.P.B.: Realmente en estos mo 
mentos es poco rentable enviar 
este tipo de información a través 
de Internet, pero la posibilidad 
existe. Telefónica, en estos mo 
mentos, está trabajando para 
solucionar el tema de 

velocidad y precio, con 


de forma natural en breve. El 


usuario, que necesita muchas ca 
racterísticas, tiene al alcance de 
su mano la tecnología para hacer- 
lo, pero es caro. Pero en estos mo 
mentos lo más sencillo es grabarlo 
en CD, y ya más adelante buscare 
mos la fórmula para que la gente 
pueda grabar un DVD, que es más 
caro y no permite el intercambio 
entre los amigos y familiares. El 
DVD es todavía un poco elitista 


PCM: Pinnacle, en el futuro, ¿se 
dedicará al PC o se moverá en 
otras áreas ampliando sus 
miras? 
J.P.B.: En este momento 


la nueva ADSL y la a Ed nos quedamos en el PC, 
eb 


existente RDSI, aunque 


no sepamos exactamente 5 hemos comenzado a 


cuándo será efectiva re- 
almente en España la pri 
mera. Esto, en lo que se re o, 


fiere al usuario, porque las % 


empresas sí que pueden per 
mitírselo comprando líneas 
de banda ancha. 


PCM: ¿Qué cree que se termi 
nará imponiendo en Internet, 

la ADSL, el cable u otro? 

J.PB.: Los dos al mismo tiempo. 
Dependiendo de los países, habrá 
más de uno o de otro, porque el 
ADSL funciona con el teléfono 
normal. Pero para disponer del 
cable es necesario llevar a cabo 
una gran obra de ingeniería. que 
además de costosa no estara ac 
cesible al 100% de la población. 
De modo que en las grandes ciu- 
dades se impondrá el cable, y en 
sitios más pequeños la ADSL. 
Quizás para las empresas sea 
muy bueno, pero es excesivamen 
te caro para los usuarios que lo 
empleen de forma personal 


PCM: Crear un DVD requiere un 
gran equipo, tanto de potencia 
como de precio. ¿Cuándo será 
asequible para todos? 

J.PB.: El DVD seguirá bajando de 
precio y los PC tendrán un lector 


aunque en otros paises 


trabajar con JVC, para 

poner nuestro “Stu 

dio Video” con su cá 
mara de vídeo para 


posibilitar la edi 


» o ción posterior del 
e. > 0 usuario. En Espa 
Ne na vamos a ver 
t ro: las posibilidades 
de llevar a cabo es- 
to, y en función de 
Remote PCTV. ello veremos qué 


Mando a 
distancia para 
controlar la TV 
en el PC 


podemos hacer. 
Ahora estamos 
en neg ¡Ciación 
con dos compa- 
ñías, y tenemos que ver cuáles 
son los resultados. 


PCM: El software incluido en 
vuestros productos, ¿es de Pinna 
cle o de otra empresa? 

J.P.B.: El del usuario doméstico es 
nuestro, pero en el profesional 
ponemos el nuestro y otros más 
potentes, como por ejemplo Ado- 
be, que es más conocido en el 
campo de los profesionales, sien 
do más complejos y versátiles. A 
un usuario medio no podemos 
darle un programa complejo, sino 
uno intuitivo con el que se ponga 
a hacer cosas sin necesidad de 
leerse complejos manuales. 
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Dreamcast dedica su portada a 
«V-Rally 2», el clásico simulador de 
Infogrames que está a punto de estre- 
nar su versión más potente en la con- 
sola de Sega. Además, incluye un re- 
portaje sobre la inminente puesta en 
marcha de los juegos on-line, y Otro 


Quiosco 


¡Rallies a toda potencia! 


de las novedades que Sega presentó 
en el Tokyo Game Show. En el capítu- 
lo de juegos destacan tres aventuras: 
«Tomb Raider IV», «Resident Evil 2» 
y «Soul Reaver». El CD-ROM incluye 
el juego completo Sega Swirl, un 
adictivo puzzle, y demos jugables de 
«Soul Reaver» y «Rayman 2». 


Y RALLY 2 


¡¡Esto $1 que es potencia! ' 


suplemento especial, la revista lí- 
der para PlayStation, te regala 16 
fichas con trucos para los juegos 


[2 portada del número de ma- 
yo de PlayManía está dedica- 
da a dos monstruos de la veloci- 


dad: «F-1 2000» y «F-1 Racing más impac- 
Championship», dos simulado- tantes del 
res de Fórmula 1 que han sabido momento y 
captar como nadie el espíritude  suseparata 
este espectacular deporte. central te 
PlayManía también comenta no- ofrece guías 
vedades del calibre de «Medievil completas 
2», «Syphon Fulter 2», «Fear del Calibre 
Effect» o «Maganer de Liga». de «Toy 

Y adelanta futuros bombazos Story 2» o 
para PlayStation como «Radical «Gta2». Y to- 
Bikers», «Nightmante Creatures dopor sólo 
2» o «Jedi Power Battles». En su 


450 ptas, 


| ' ye a)! y Der Fa Fry q] 
lA y Bl La 11914 vS. DICaAHIvLdas!l 
| número de mayo de Hobby 
Consolas viene cargado con su- 
culentos artículos para que conoz- 
cáis a fondo toda la actualidad del 
mundo de las consolas. Para abrir 
fuego, ¿qué os parece una compara- 
tiva que pone frente a frente a 
PlayStation 2 y Dreamcast, las dos 
consolas de nueva generación? Pues 
eso es sólo el comienzo, además 
analizan novedades tan intere- 
santes como «Fear Effect», «Resi- 
dent Evil: Survivor» y el esperadísi- 
mo «Pokémon Stadium». Y para los 
que estéis atascados con «Syphon Filter 2», nada mejor que una 
completa guía paso a paso. ¿Lo vais a dejar escapar? 


Acción te invita a disfrutar de 
sus “peleas” en «Mario Party 
2», el espectacular juego de ta- 
blero que vuelve a Nintendo 
64, ahora en castellano. Direc- 
tamente desde Japón ofrecen 


PlayManiía te pone una inyección de 


f : recién estrenada y el nuevo «Poké- 
: mon Stadium» para Nintendo 64 


: de por derecho, compartiendo 
: protagonismo con los nuevos jue- 
: gos para todas las plataformas. 


: con la revista, por sólo 395 pese- 
: tas, un librito de 48 páginas con 
los mejores trucos para tus jue- 


Descubre lo último de Maric 
E. os héroes de Nintendo vuelven a la carga para 
descubrir quién es el mejor, y Nintendo 


or fin, después de una in- 

terminable espera, «Diablo 
1l» está a punto de ver la luz. 
Sigue desde las páginas de Mi- 
cromanía los últimos pasos en 
la fase de testeo y entérate de 
todo lo que nos deparará este 
esperadísimo juego de Blizzard. 
Además, como siempre un sú- 
per CD para PC con las mejores 
demos jugables en exclusiva y 
una nueva lámina colecciona- 
ble por sólo 650 Ptas. 1 


> 


LEN 
DELHI 


Eres un fent 


E n el número de mayo de Jue- 
gos£Cía, el fenómeno Poké- 
mon es el indiscutible protagonis- 
ta de la portada. La película 


llegan a nuestras páginas recla- 
mando el lugar que les correspon- 


Además, este mes, de regalo, junto 


gos favoritos. 1 


en Nin 


todo el jugo a «Pokémon Stadium», «WarioLand 
3» y «Tarzan». Como colofón, tres interesantes 
q reportajes, uno con toda la 
Y información (y datos secre 
tos) sobre «Dolphin», otro 
con los títulos más fuertes 
que llegarán a Game Boy Co- 
lor, y una guía de compras 


las últimas imágenes de Zelda: «Majora “s Mask» 
y «Resident Evil Zero», dos de los títulos más es- 
perados para 64 bits. Además, puntúan y le sacan 


ador de Mario 
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con todos los juegos de N64 y Game Boy Color 
puntuados. Y con este número podrás ganar 25 
«Ridge Racer» y 25 «Rumble Pak». 1 
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Cuando quieras volar 
Pilota con tu marca líder 


En la Fórmula 1 no se pueden cometer 
errores. Por eso el equipo Jordan 
Grand Prix utiliza los productos Imation 
para todas sus necesidades de 
almacenamiento de datos. 


Si a las cosas que te gustan les pides 
rapidez, que no te fallen y que te den el 
máximo, tus diskettes y CDs serán 
Imation, por su variedad, calidad y 


2 prestaciones. Las mismas que puedes 
o encontrar en cualquiera de nuestros 

s productos desde siempre. 

a ++ 

A eS bl 

a Para más información póngase en contacto con e 

a su proveedor habitual o con Imation en el + 

- teléfono 91 343 26 22 o por fax en el 91 343 26 99 ñ 

o 


Imation”, SuperDisk”, Black Watch”, Travan “y Travan” NS son marcas registradas de Imation Corp. las 


www.imation.com - www.imationgrandprix.com | NM A i ] O N 


ACTUALIDAD 


Opinión 


El usuario inconforme 


CONSULTAS Y OPINIONES A LA SIGUIENTE DIRECCIÓN IET NS 


No es necesidad 


todo lo que nos ofrecen 


a comunidad científica sigue ha- 

ciendo públicos una serie de estu- 

dios que cada cierto tiempo deja 

caer desde hace un montón de 
años, y es que se ve que no les hemos hecho 
demasiado caso, Entre alarmantes datos 
acerca de la alta emisión de ondas gibafléti- 
cas en las batidoras industriales y el peligro 
para la columna vertebral de dormir sobre 
una bombona de butano, aparecen sesudos 
datos que ya han alcanzado la 
categoría de clásicos dada la 
cantidad de veces que se han 
publicado con categoría de so- 
bresaliente hallazgo. Atención 
todo el mundo: no utilizamos 
más que el diez por ciento de 
nuestra capacidad cerebral. Pues 
bueno, ya lo sabíamos. Además, 
a mí siempre me ha parecido 
mucho, especialmente si tengo 
en cuenta el comportamiento de 
muchos de mis amigos. 


Ahora que, pensando y extrapo- 
lando, creo que en definitiva po- 
dríamos decir que no utilizamos 
más que el diez por ciento de to- 
do lo que nos rodea. El diez por 


ATENCIÓN TODO EL, MUNDO: 
NO UTILIZAMOS MÁS QUE 
EL DIEZ POR CIENTO 

DE NUESTRA 

CAPACIDAD CEREBRAL 


ciento de las funciones del vídeo (¿Alguien 
sabe de memoria programar su vídeo para 
grabar tres películas en distintos días del 
mes sin recurrir al manual? El diez por cien- 
to de nuestro teléfono móvil (¿Alguien sabe 
de memoria cuáles son las teclas para cam- 
biar el mensaje del buzón de voz por otro?); 
el diez por ciento de nuestro microondas 
(¿Alguien sabe de memoria programar dis- 
tintos niveles de potencia para el asado? ... 
y, por supuesto, la gran mayoría de nosotros 
no utilizamos ni siquiera el diez por ciento 
de la capacidad de nuestro ordenador. O 
menos aún, como ocurre con mis amigos. 


La décima fracción de todo un mundo de 
posibilidades a nuestro alcance, la mayor 
parte de las cuales nunca llegaremos a uti- 
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lizar. No hablo de velocidad de proceso, de 
cuyo uso y abuso se encargan todos los de- 
sarrolladores de software que se precien de 
serlo. Tampoco es que utilicemos menos del 


diez por ciento de capacidad de nuestro dis- 


co duro, al contrario, cada día necesitamos 
más, un hecho que se encargan de alimen- 
tar los mismos de antes, los desarrolladores 
de software. En definitiva, que gracias a 
esos señores la demanda está servida, ellos 


E Marmota 


se encargan de pedir y nosotros de dar, si es 
que queremos usar sus productos. 


Pero la culpa no es sólo suya, y los primeros 
en llenar el disco duro de aplicaciones que 
jamás utilizarán somos los usuarios. Los 
usuarios son quienes instalamos todas las 
aplicaciones de los CD-ROM de las revistas, 
el shareware que sus amigos nos recomien- 
dan o los juegos que compramos. Y a míno 
se me ocurre un caso semejante a este de 
falta de selección, porque cuando vamos al 
mercado escogemos la marca del cacao en 
polvo y no compramos todos los botes del 
estante, seleccionamos únicamente la car- 
ne que cocinaremos en casa y no introduci- 
remos al carro paquetes de pañales si no te- 
nemos niños a quienes calzárselos. En 


Usuarno informático 
ónsde hace 17 

años, es perodta 
de la Cadena SER y 
habitual colaborador 
de varios medios de 
prensa local 


resumidas cuentas, nos hacemos con lo 
que queremos y sabemos que nos es útil. 
Entonces, ¿por qué no seleccionamos de 
igual modo en nuestros ordenadores? ¿Por 
qué instalamos todo lo que pasa por nues- 
tras manos? ¿Por qué hay que instalar todo 
como sea? ¿Será porque es gratis? 


Quizás sea eso, que al igual que ocurre con 
los vídeos y sus Opciones de programación, 


TAL VEZ SEAMOS 
COMO LOS PERROS, 
QUIENES COMEN 

DEL BOL MIENTRAS 
HAYA CARNE DENTRO 


los móviles, los microondas 
y demás electrodomésticos 
innovadores que siempre 
traigan más en el cesto de 
las prestaciones de lo que 
realmente necesitamos. Y 
tal vez seamos como los 
perros, quienes comen del 
bol mientras haya carne 
dentro, aunque hayan aca- 
bado con su ración habi- 
tual y estén satisfechos. Y 
como a los fabricantes no 
les da por poner en el mer- 
cado vídeos con menos op- 
ciones, pues así andamos, 
pagando funciones que no 
necesitamos y que termi- 
namos usando casi para jus- 
tificar inconscientemente el que nuestro 
equipo es de última generación, y si los 
arquitectos pueden diseñar casas con él 
no vamos nosotros a limitarnos a jugar 
con clónicos del «Tetris». 


Así que mi propuesta del mes pasa por una 
cierta austeridad en cuanto a lanzarnos a 
comprar lo que no precisamos, o bien a lle- 
nar el disco duro de aplicaciones sin utili- 
dad. Y a que saquen vídeos sin programa- 
ción a mitad de precio, móviles con menos 
idiomas para escoger en los menús y orde- 
nadores... bueno, dejemos los ordenadores 
como están, al menos mientras los señores 
que programan nos pidan un potente equi- 
po para poder escribir con cierta agilidad 
este mismo artículo. m 


Pensé que Era la forma MÁS SEQUYA 


A ci padres COVOCiEran a mi 
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AAN Libros 


» CREACIÓN DE MODELOS 3D 3D Studio MAX 3 


Una versión muy mejorada 


Javier López Escribá 
ANAYA MULTIMEDIA 


416 páginas. 2.500 ptas. 
NIVEL: avanzado 


L os aficionados a la creación de 
modelos tridimensionales ya 
tienen a su disposición la nueva 
versión de este aclamado progra- 
ma. Anaya Multimedia ya ha co- 
menzado a editar diferentes libros 
que explican con detalle su funcio- 
namiento y las nuevas novedades 
que incorpora. El autor explica con 
detenimiento los distintos cambios 
que ha sufrido la interfaz del pro 
grama, las mejoras en la anima- 
ción, en el modelado, en las distin- 
tas capacidades de los materiales y 
en otros tantos apartados de esta 


» PROGRAMACIÓN C++ Desarrollo de Proyectos 


Programación de alto nivel 


( y racias a esta nueva publica- 
ción, el usuario podrá desarro- 
llar programas como los que puede 


les nuevas características según 
vaya profundizando en el libro. 
La obra se ha diseñado para com- 


encontrarse en entornos profesio- 


potente aplicación. 

Su lectura está orientada a usua- 
rios con conocimientos previos del 
programa y de sus distintas versio- 
nes aunque esto no implica que la 
Obra se haya estructurado de ma- 
nera que la lectura sea fácil y có- 
moda. Además, a lo largo de los di- 
ferentes capítulos podemos 
encontrar multitud de avisos, no 
tas y consejos que nos ayudarán a 
mejorar nuestros conocimientos 
así como simplificar las tareas. 

Un libro práctico y muy recomen- 
dable para usuarios avanzados. 


: PPROGRAMACIÓN 
- La Biblia de Delphi 5 


¿ La Biblia de Delphi 5 es la 
; edición totalmente revisa- 
: da y actualizada de la 

: obra de programa- 

¿ ción preferida en el 

¿ mercado de Delphi. 

: Delphi 5 añade al 

: cuadro muchas 

¿ mejoras del IDE (entor- 
¿ no de desarrollo integra- 
¿ do), soporte ampliado para 

: base de datos (con conjuntos de datos 
; especificos ADO e InterBase) y una ver- 
: sión mejorada de MIDAS con soporte 

¿ para Internet, la herramienta de control 

; de versión TeamSource, capacidad de 

: traducción, el concepto de marcos, 

: componentes nuevos y mucho más. Ml 


: PPROGRAMACIÓN 
: DHTML 

E Este libro proporciona 

¿los conocimientos 

í necesanos para la crea- 

: ción de páginas dinámi 

¿ cas mediante DHTML, 

: desde un nivel de iniciación a 


E un nivel más profundo 


: El autor incide en el estudio y conoci- 


nales. A lo largo de este libro 
aprenderá a diseñar y desarrollar 
programas en C++ así como modi- 
ficar y depurar aplicaciones ya 
existentes. Además, tendrá la 
oportunidad de desarrollar gran- 
des aplicaciones y de poder añadir 


pletar cualquier texto de introduc 
ción a este lenguaje de programa- 


¿miento de los distintos lenguajes de 


las diferentes secciones. 


» DISEÑO CorelDraw 9 a fondo 


Poder de creación 


Deborah Miller 


ANAYA MULTIMEDIA 
685 páginas. 6.995 ptas. | 
NIVEL: avanzado 


on este libro el usuario podrá 

realizar desde los aspectos fun- 
damentales del programa a los efec- 
tos especiales más avanzados. 
CorelDraw 9 A fondo pone al alcance 
de la mano todo lo que necesita sa- 
ber sobre este premiado programa 
gráfico: la autora le enseña a dominar 
todas las técnicas y herramientas, a 
la vez que le proporciona ejemplos 
que revelan todas las posibilidades 
de CorelDraw. Independientemente 
de que sea un nuevo usuario o de que 
acabe de pasar a la versión 9, esta ex 


ción. En cada uno de los apartados 
de los capítulos hay varios ejer- 
cicios divididos en tres categorías 
(Modificar, Depurar y Desarrollar) 
que reafirman los contenidos de 


haustiva referencia le hará avanzar 
rápidamente y le ayudará a desenca- 
denar su Creatividad. 

Podemos crear impactantes imáge- 
nes Web utilizando las caracterís- 
ticas de gráficos mejorados y de edi- 
ción 3D, dominar nuevas 
características como el duplicado 
inteligente, las características de 
importación por lotes y la interfaz 
plana. El CD-ROM incluye los archi- 
vos de ejemplo, material gráfico 
gratuito para que pueda añadirlo a 
sus documentos. E 


D Red Hat Linux 6. Arman Danesh. Anaya Multimedia. 895 pág. 6.995 ptas. Nivel: medio. 


D Linux. José A. Casado Estrada. Paraninfo. 205 pág. 1.995 ptas. Nivel: básico. 
D Redes y servicios de telecomunicaciones. José Manuel Huidobro. Pararinto. 512 pág. 4.995 ptas. Nivel: básico. 


D Programación JavaScript. José Manuel Alarcón. Anaya Multimedia. 288 pág. 1.700 ptas. Nivel: medio. 


D Manual imprescindible de 3D Studio MAX 3. Francisco Zarancieta Anaya Multimedia. 412 pág. 2.995 ptas. Nivel: medio 


D Seguridad profesional en Windows NT. Javier González Cotera. Ra-ma. 300 pág. 2.950 ptas. Nivel: medio. 
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¿ script, así como las caracteristicas y 

¿ pormenores del estándar de Hojas de 
¿ Estilo en Cascada (CSS), utilizadas en 
: los sitios más modernos de Internet 

: Un libro muy práctico y que incorpora 
¿ multitud de ejemplos. Ml 


- DDISEÑO 
: Flash 4 


i Flash es la tecnología 

¿ vectorial para realizar 
sitios Web de gran 

¿ impacto, con sonido e 

3 interactividad. Este libro 

: es una aproximación fácil y 
3 gráfica al aprendizaje de Flash 

: Valiendose de ilustraciones que le guía- 
: rán a través del software, acompañadas 
: de comentarios concisos y directos, 

¿ esta obra funciona como un libro de 

: referencia apropiado para principiantes 
i e indispensable para diseñadores de 

: nivel medio. Ml 


Marco Cantú 
ANAYA MULTIMEDIA / NIVEL: medio / avanzado 
928 páginas. 6.995 ptas. 


2 
PARANINFO / NIVEL: basico 
210 páginas. 2.500 ptas. 


Katherine Ulrich 


ANAYA MULTIMEDIA / NIVEL: avanzado 
416 páginas. 3.995 ptas. 


¿NAVEGAS O VUELAS? 


A partir de ahora, vas a navegar 

por la Red a velocidades 
insospechadas con OlaSurf, 

el acceso gratuito a Internet a alta 
velocidad de Ola Internet. 

Además, OlaSurf te ofrece 2 direcciones 
de e-mail y hospedaje Web de 5 Mb. 
Con OlaSurf, volarás. 
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Ei System 


Procesador Intel” Pontinm” 11 
DIMM 128Mb SDRAM 133Mbz 
Disco Duro 13,6 Gh ULTRA DMA Fujitsn 


VGA ATI XPERT 2000 32Mb SDRAM AGP (TV out) 


CD ROM x52 Creative 

SoundBinster LIVE 1024 Plnyor 

Alt. Croative Font Point Surrouud 
(Subwofter 320W + 4 sntélites) 


Caja Somitower ATX 

Micrófouo de Sobremesa 

Tocindo PS2 Standard 

Rotóu Microsoft Intellimouse USB 
Microsoft Windows 98 CD (Socoud Editiow) 
Antivirns Viruscou DEM 


Procesador 
Intel* Pentum” 11 533mhz 224.900 


Ei System 


Procesador intel” Pentium” 111 

DIMM 64 Mb SDRAM 100Mbz 

Disco Duro 10,2 Gh ULTRA DMA Fujitsu 
VGA ATI XPERT 2000 16Mb SDRAM AGP 
Monitor 17” Digital NI LR 1280 

CD ROM 152 Crentive 


a Caja Semitower ATX 
== Sonnd Blaster LIVE 1024 Player 
Altnvocos 240W 

Micrétouo Sobremosa 
Tecindo PS2 Standard 

Ratón Microsoft Intollimouse USB 
Microsoft Windows 98 CD (Socond Edition) 
Autivirus Viruscau DEM 


Procesador 


Intel? Pentum* 11! S50Mhz Z 1 l 9010) 


Procesador e p 
Intel* Pentum* 1 coomtz 231.900 dos 
Mas + IVA 


Procesador - 
Intel? Pentuir” mM 667Mtz 295.900 


Procesador 


Inter Pentum* 1 733Mhz 279.900 
Procesador di 
Intel" Penttuw” 11 gooMhz 299.900 


Ei System 


Procesador Intel? Pentinm” 111 

DIMM 64Mb SDRAM 133MHZ 

Disco Dnro 8,4 Gh ULTRA DMA Fujitsn 
VGA 2D/3D TNT2 VANTA 8Mb 


SoundBloster PCI 128 
CD ROM x52 Creative 
Altnvoces 240W 


Teclodo PS2 Standard 

Rotóu Microsoft lutellimouse USB 
Microsoft Wiudows 98 CD (Second Editsow) 
Antiviras Viruscan DEM 


Procesador 
Inter? Pentium” 111 533Mhz 163.900 
Procesador A 
Intel? Pentium” 11 GOO0Mhz 172.900 
Procesador nabo 
Inter* Pentium Im 667mhz 139.900 


Intel" PentiunY” 111 GO00Mhz Z 17.900 | 


Procesador 


' Intel? Pentium” 1 6SOMhz 231.900 


Procesador 


a MÍ inter? Pentium” 111 700Mhz 255.900 


AHORA, CON TODOS MUESTROS PC's 
TE REGALAMOS UN CURSO MULTIMEDIA 
DE WINDOWS 98 EN CD-ROM (GARBENJ!! 


en 
*- ' 


Ei System 


Procesador lutel” Celeron” 
DIMM 64 Mb SDRAM 
Disco Daro 6,4Gh ULTRA DMA Fojitsu 
VGA ATI XPERT 98 8Mb SDRAM AGP 


Rntón Microsoft Intellimouso USB 
Cnja Semitowor ATX 

Microsoft Windows 98 CD (Second Edition) 
Autiviras Viruscan DEM 


pentium f/f 


Procesador 
Intel” Celeron= 466ómhz 129,900 


Procesador 


intel" Celeron” soomhz 132.900 


Proc de ti 
Intel Celeron” s33mhz 140.90 


MARA INS ION PREFINS VÁLIDOS EN PENÁÍNCHIA Y BALEARES SA VO ERROR Y POCRÁFICO LOS PRECIOS PODRÁN VARIAR SIK PREVIO AVISB. 
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COMPUTER SUPEASTORES 


HARDWARE Comparativa 
Regrabadoras de CD 


AAqAqPqAQAQ> 


Plrece que el mercado ha 
asimilado que los usuarios 
demandan, cada día más, 


velocidad para sus 


grabadoras de CD. Hoy es 
il ver grabadoras de 6x, 
a Dx y hasta 12x por un 


precio: py] 
im 1195 
de Rx ape un año. 


ilar a lo que 
amos por una 


E Esta CO pParativa vamos 


S5UNUear Ta calidad de 
AS EBAY AUX Gue 
llevan camino da con v21 ds 
anda yalocidad 255110 09 
lg in2nos 3 coria plenos 


Texto: ROBERTO LORENTE 


1 velocidad a la que 
“crece” el disco duro 
de un ordenador tipo 
siempre es proporcional 
a la cantidad de archivos 
que un usuario es Capaz 
de guardar. La solución 
pasa por la desinstala- 
ción de los programas 
menos usados y una lim- 
pieza de archivos tempo- 
rales y demás miasmas 
que se hayan podido ir 
acumulando con el tiem- 
po. Si todo lo anterior no 
despeja una buena por- 


A Trabajo con CD-RW 


Características 
interfaz E-IDE 

Velocidad grabación CD-R 10x 
Velocidad grabación CD-RW 4x 
Velocidad lectura 32x 


» Hewlett Packard 9310i 


A Velocidad de grabación 
A Los accesorios incluidos eE 
y Software de grabación anticuado * + 
y Grabaciones por encima de 79 minutos 


los 


ción del disco duro es 
que somos unos candi- 
datos excelentes a la 
compra de una regraba- 
dora como las que anali- 
zamos en esta compara- 
tiva. Con ellas, además 
de archivar sin proble- 
mas todos esos docu- 
mentos acumulados, 
también se pueden reali- 
zar copias de seguridad 
del disco duro por si los 
virus o los duendes infor- 
máticos se adueñan de 
nuestra máquina. 

Las posibilidades son 
enormes y por ello hemos 


Buffer 4 Megas 
Formatos reconocidos 
1S0 9660, UDF 1.5, CD-DA 


Garantia Un año 


ALTA CALIDAD PARA LOS QUE TIENEN PRISA 
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CONSULTAS Y OPINIONES A LA SIGUIENTE DIRECCI 


escogido una selección 


de lo mejor que el merca- 


do ofrece en este tipo de 
dispositivos. Para que la 
muestra fuera lo más fia- 
ble posible, se han elegi- 
do regrabadoras de los 
principales fabricantes 
presentes en cualquier 
comercio español y, aun- 
que el criterio escogido 
ha sido que tuvieran en 
común una velocidad de 
grabación de 8x y fueran 
internas, "se nos han 
colado” dos unidades 
bastante peculiares: la 
Ricoh MP9060A y la 


»» LG CED-8080B 
Precio 44.950 ptas. / Fabricante LG 


A Manuales 
A' Buen funcionamiento “on the fly” 
A Segura y fiable 

y Buffer escaso 

y Software de grabación antiguo 


Características 
Velocidad grabación CO-R Ex 


Velocidad grabación CD-RW 4x 
Velocidad lectura 32x 


A LA ALTURA DE LAS MEJORES 


¡omega ZIP CD 660, y la 
HP 93101. La primera de 
ellas también es un lector 
DVD 4x y una regrabado 
ra 6x en el mismo dispo- 
sitivo; la segunda, “sólo” 
graba a 4x pero es exter- 
na y usa un puerto USB 
para conectarse al PC; y 
la tercera graba a 10x. 

Se han incluido para ofre- 
cer alternativas a los 
modelos tradicionales, ya 
que su precio es similar al 
de las demás. 

Todas las unidades pro 
badas son capaces de 
trabajar tanto con CD-R 


Buffer 2 Megas 4 
Formatos reconocidos CD-ROM, CD-ROM XA, 
Video-CD, CD-DA, CD-1, CD-Extra, CD-Bridge 


Garantia Un año 


comparativa pemani"ar*. bbypress 0s 


(discos grabables) y con 
CD-RW (discos regraba- 
bles). 

Las pruebas realizadas 
han ido encaminadas a 
ofrecer una visión de 
conjunto de cada uni- 
dad, a las que se ha obli- 
gado a trabajar al máxi- 
mo y en las peores con- 
diciones posibles. 

A la hora de elegir nues- 
tra preferida se han 
tenido en cuenta tanto 
los resultados técnicos y 
las pruebas como el 
equipamiento ofrecido 
por el fabricante. m 


» Acer CRW8432A 


(io 
Prestaciones generales 
A Grabación “on the fly” o 


i Buffer 8 Megas 
Velocidad grabación CD-R Ex Formatos reconocidos CD-ROM, CD-ROM XA, 


Photo-CD, Video-CD, CD-DA, CD-1, CD-Exira, 
Velocidad grabación CD-RW 4x CD+G CD Text 


Garantia Un año 


» ¡omega ZipCD 650 
Precio 55.499 ptas. / Fabricante ¡omega 


Características 


Formatos ri CD-ROM, CD-ROM XA, 
Photo-CD, Video-CD, CD-DA, CDA, CD-Extra 


Garantía Un año 


» Plextor PX-W8432T 


A Precio 


A Velocidad de transferencia datos E= € 


Características 


»» Philips CORW 804 
Precio 50.900 ptas. / Fabricante Philips 


Diseño externo 
Á' Software de grabación actualizado 
Á Segura y fiable 


Características 

Intertaz E-ADE Buffer 2 Megas 

Velocidad grabación CD-R Bx Formatos reconocidos CD-ROM, CD-ROM XA, 
Velocidad grabación CD-RW 4x Video-CD, CD-DA, CD-|, CD-Extra, CD-Brióge 


Velocidad lectura 32x Garantía Un año 


Bufter 4 Meges 
Velocidad grabación CD-R 8x Formatos reconocidos CD-ROM, 


CD-ROM XA, Photo-CD, Video-CD, CD-DA, 
Velocidad grabación CD-RN 4x CD-1, CD-Extra, CD+G, CD-Text 


Garantía Un año 


» Sony CRX140E-RP 


» Ricoh MP9060A 
; Precio 48.605 ptas. / Fabricante Sony 


Precio 57.752 ptas. / Fabricante Ricoh 


Prestaciones excelentes Software de grabación actualizado 
Á' Equipamiento general A Funcionamiento preciso 
A Paquete de software adicional 


Á Segura y fiable 


Características 
imtertaz E-ADE Butter 4 Megas 
Velocidad grabación CD-R Ex Formatos reconocidos CD-ROM 


Votociónó COIN 4 CD-ROM XA, Photo-CD, Video-CD, CD-DA, 
eS - CD-1, CD-Extra, CD-Text 


Garantía Un año 


Características 
Interfaz EADE Butler 2 Megas 
Velocidad grabación CD-R 6x Formatos raconocidos CD-ROM, 

Velocidad grabación CD-RW 4x CD-ROM XA, Video-CD, CD-DA, CD-., 


CD-Extra, DVD-ROM, DVD-Video 
Velocidad lectura CD-ROM / DVD 24x/4x — - E 
Garantia Un año 


» Yamaha CRW8424E 
Precio 47.722 ptas. / Fabricante Yamaha 


o 
Trabajo eficaz con CD-R y CD-RW - 
Á Manuales 


» Waitec Discovery WT3284 


Características Características 


Interfaz E-ADE Buffer 4 Megas » interfaz EADE Buffer 4 Megas . 
Velocidad grabación CD-R Ex y Formatos reconocidos CD-ROM, CD-ROM XA, Vetocidad grabación CD-R Bx Formatos reconocidos CD-ROM, 
Vetocidad grabación CD-RW 4x Photo-CD, Video-CD, CD-DA, CD-L, CD-Extra Vetocidad grabación CD-RW 4x CD-ROM XA, Photo-CD, Video-CD, CD-DA, 


CD-1, CO-Extra, CD+G, CD Text 


Velocidad tactura 24x Garantia Un año 


FIABILIDAD JAPONESA 


Garantia Un año 


IGUAL QUE LA PLEXTOR PERO MÁS CARA 
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HARDWARE 


»» ¿Qué se 

le debe 

exigir a una 
regrabadora? 


Los criterios a la hora 
de escoger 
regrabadora varían de 
una persona a otra, 
pero hay una serie de 
constantes que se 
deben tener siempre 
en cuenta. El primero 
es la fiabilidad del 
dispositivo para 
asegurarse de que 
tiene el nivel más bajo 
posible de fallos 
(ninguna está libre de 
ellos). Tras esto, 
contar con un buen 
buffer asegura “un 
colchón de 
seguridad" por si el 
origen tiene 
problemas al extraer 
datos y hay que “vivir 
de las rentas”. 
Cuatro megas es la 
cantidad más común 
pero los ocho de 
algunos modelos los 
hace muy 
recomendables. 

El tercer factor a 
tener en cuenta es el 
software de 
grabación (ver 
comparativa 
PCmanta 5). 
Después, el servicio 
post-venta del 
fabricante y la 
garantia porque hay 
que estar prevenido 
en el caso de que 
nuestra regrabadora 
nueva nos dé más 
problemas de los 
esperados. 

Los accesorios 
extras que 
acompañan al 
producto, la facilidad 
de instalación y, por 
último, ta velocidad 
que sólo es 
importante si el 
volumen de trabajo 
exige muchas copias 
en poco tiempo. 
Tampoco hay que 
olvidarse de la 
velocidad de 
transferencia de 
datos y de la 
extracción de audio 
si en el sistema no 
está presente otra 
unidad de CD-ROM. 
Esto obligará a la 
regrabadora a actuar 
como origen y destino 
de los datos y 
entonces estos 
valores serán mucho 
más importantes que 
la propia velocidad 
máxima de grabación. 
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Comparativa 


rabadora más equilibrada 


Acer 


CRW8432 


Cuando ya nos estábamos 
acostumbrando a ver archivos de 
memoria intermedia de 4 Megas, Acer 
llega dispuesta a romper moldes con 
una regrabadora equipada con 8 
Megas de buffer. Sus prestaciones 
están a la altura de lo esperable y la 
convierten en una opción muy 
interesante para cualquier usuario. 


E uando se cuenta 
con un buffer de 
este tamaño, los errores 
desaparecen de cual 
quier regrabadora. Es el 
equivalente a un seguro 
de vida frente a insu 
ficiencias de datos en la 
grabación. Si a esto le 
unimos unas prestacio 
nes generales sobresa- 
lientes, tanto en transfe 
rencia de datos, extrac 
ción de audio y tiempo 


Y A velocidad de vértigo 


de acceso medio a los 
datos, el resultado es 
una grabación segura al 
100%. Estéticamente no 
es muy atractiva pero en 
su interior esconde una 
maquinaria precisa y 
suave que no nos ha 
generado ningún proble- 
ma durante las pruebas. 
Lo peor, sin duda, es su 
alto precio y su pobre 
equipamiento que no 
incluye más que un CD- 


Hewlett 
Packard 


93101 


HP se desmarca de la competencia con 
un dispositivo capaz de trabajar a 10x 
(1.500 Kb/s). Con estas cifras, casi de 
ciencia ficción, grabar un CD-ROM es 
cuestión de, apenas, 6 minutos. El 
futuro ya está aquí y subirse a él no 
cuesta tanto, tan sólo 53.000 pesetas. 


| ] ewlett Packard es 
ya un clásico de 


este tipo de dispositivos. 


En su constante afán 
por mejorar las series 
7000 de las CD Writer 
han dejado paso a las 
8000 y, por último, a las 
9000. Estas últimas 
representan el nivel más 
alto en regrabación y la 
93101 es su mejor expo- 
nente con una velocidad 
de 10x y una serie de 


complementos que con- 
forman un producto 
estrella. Junto a la gra- 
badora se incluye una 
etiquetadora, etiquetas, 
todos los elementos 
para instalarla inmedia- 
tamente, CD-R, software 
surtido, etc. Y todo lo 
anterior a un precio no 
excesivamente Caro, 
visto como está el mer- 
cado. Incluso atendien- 
do al aspecto físico las 


RW y el software «Nero 
4.0», echándose de 
menos detalles como el 
habitual cable de datos 
o los tornillos. 


Pruebas y 
conclusiones 


Su buena actuación en 
las pruebas ha colocado 
a este modelo entre los 
preferidos de la compa 
rativa. Su funcionamien 
to fiable, sus buenas 


buenas vibraciones lle- 


gan al usuario. 

La calidad de los mate- 
riales y el sobrio diseño 
(idéntico a la serie 8000) 
no inducen a alegrías 
pero reafirman su dispo 
sición al trabajo duro. 


Pruebas y 
conclusiones 


En todas las pruebas la 
9310i ha salido victorio- 
sa incluso cuando, sal- 


cifras logradas con los 
benchmark y, sobre 
todo, su ausencia de 
errores en las situacio 
nes más extremas, hace 
que la valoración gene 
ral sea muy favorable. 
De no ser por su precio 
excesivo podría haber 
sido nuestra primera 
opción. Aun así no hay 
que descartarla. 

Ideal para trabajar 
mucho y bien. 


tándonos la recomenda- 
ción del fabricante, la 
hemos puesto a trabajar 
con CD-R de 80 minu- 
tos. Los resultados han 
sido buenos, lo mismo 
que la grabación (forma- 
teo extrarrápido inclui- 
do) de los CD-RW. 

El único pero que se nos 
ocurre es la presencia de 
un software superado 
como es «Easy CD 
Creator 3.5». E 


y Grabación portátil 
¡Omega 
ZipCD 650 


La compañía ¡omega da el salto y 
abandona, aunque sea 
momentáneamente, sus unidades ZIP, 
JAZ, etc., para probar fortuna con una 
regrabadora bastante original que 
manteniene sus colores corporativos 
y que es capaz de ser “pinchada” 
tanto a un PC como a un Mac, gracias 


a su conector USB. 


Is versatilidad es la 
mejor arma de este 
dispositivo, ya que es la 
única externa del informe 
y, además, trabaja igual 
de bien en entorno PC 
que en Mac. Sus números 
son muy discretos pero 
esa no es la mejor baza 
con la que cuenta. Como 
grabadora de “situación”, 
la ¡omega ZipCD 650 se 
conecta en pocos minu 
tos sin herramientas y 


Y Funcional y sin concesiones 


LG 


proporciona un método 
perfecto de trasladar 
información entre orde- 
nadores gracias al uso de 


CD-RW. Sus resultados en 


las pruebas han sido muy 
modestos y pone al des 
cubierto sus limitaciones 
en cuanto se la exige. Hay 
que olvidarse de graba 
ciones "on the fly” y otros 
refinamientos. Es un ins 
trumento para archivar y 
así hay que tomarlo. Su 


CED-8080B 


LG Electronics siempre se ha 
distinguido por ofrecer buenos 
productos a buen precio, y este 
modelo no iba a ser una excepción. 
La excelente colección de accesorios 
que incluye no hace sino redondear el 
buen trabajo que ha conseguido el 
equipo de LG con la fabricación de 


este dispositivo. 


unto a la grabadora 

de Hewlett Packard, 
esta es la máquina que 
mejor se ha sabido rode- 
ar de accesorios y 
extras. Además de una 
grabadora de calidad, 
todos los elementos 
necesarios para ponerla 
en marcha directamente 
ya vienen en la caja, así 
como manuales en 
papel. un software de 
erabación eficaz pero 


superado como «Easy 
CD Creator 3.5» e inclu- 
so un disquete con los 
drivers para MS-DOS. 
Detalles como éste son 
los que conforman un 
buen producto, pero si, 
además, funciona bien 
¿qué más se le puede 
pedir? Nosotros ya tene- 
mos una petición: un 
poquito más de buffer y 
una respuesta más efi- 
caz a los discos CD-RW. 


equipamiento es excelen 
te incluyendo todo lo 
necesario para ponerla en 
marcha inmediatamente 
y, además, software para 
crear etiquetas adhesivas, 
drivers para PC y Mac, 
dos CD-R... 


Pruebas y 
conclusiones 
Hay que plantearse la 


adquisición de esta uni 
dad como lo que real 


Pruebas y 
conclusiones 


Sobreponiéndose a 

su escasa dotación de 
buffer, esta grabadora ha 
sorteado los problemas 
en todas las pruebas 
funcionando sin ruido y 
eficazmente incluso con 
los CD-R de 80 minutos 
que suelen dar proble- 
mas al intentar ser cali- 
brados por el grabador. 
Si el CD-ROM que la 


mente es: un medio per- 
fecto para archivar datos 
allí donde se necesite. Da 
igual que sea un PC o un 
Mac, la ZipCD 650 archi 
va (tranquilamente) y sin 
errores hasta que se la 
exigen trabajos para los 
que no ha sido creada. 
Además, su instalación y 
uso sencillo la hacen 
recomendable para usua 
rios sin ninguna expe- 
riencia en este Campo. E 


acompaña en el sistema 
es rápido no tiene pro- 
blemas en la grabación 
“on the fly” y si el origen 
es el disco duro, con el 
obligado UltraDMA o 
UItraATA 66, el nivel de 
errores aparecido en 
cada sesión de graba- 
ción desaparece Casi por 
completo, así como ele- 
var la velocidad y ofre- 
cer un mayor grado de 
productividad. Mm 


»» Modos 
de escritura 


Todas las 
grabadoras, 
independientemente 
de los formatos de 
CD reconocidos, 
trabaja sobre cuatro 
modos de escritura. 
El primero se 
denomina DAO 
(Disc-at-once, un 
disco cada vez) y se 
utiliza cuando se 
quiere crear un disco 
de una sola vez sin 
pausa. Con este tipo 
de escritura no se 
pueden añadir 
sesiones posteriores 
y el espacio vacio 
del CD se pierde 
para siempre. 

El siguiente modo es 
el TAO (Track-at- 
once, una pista cada 
vez) también 
conocido como 
grabación 
multisesión, que 
permite ir escribiendo 
pistas completas por 
cada sesión mientras 
quede espacio en el 
disco. Similar al 
anterior es el modo 
SAO (Session-at- 
once, una sesión 
cada vez) que es el 
utilizado para crear 
CD-EXTRA que son 
aquellos que 
contienen, por 
ejemplo, varias pistas 
de audio en una 
primera sesión y otra 
pista de datos en una 
segunda sesión. 

El último modo de 
grabación se 
denomina Packet 
Writing (escritura por 
paquetes) y es el que 
permite utilizar un 
CD-ROM como si de 
un disquete se 
tratase, grabando y 
borrando (al menos 
visualmente) la 
información en forma 
de pequeños 
sectores. Para 
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»» Actualizar 
la grabadora 


La vida útil de la 
regrabadora será más 
larga que la del 
sistema operativo, asi 
que para mantenerse 
en perfecto funciona- 
miento cuando las 
condiciones cambien 
(léase sistema 
operativo) existe una 
fácil maniobra que 
consiste en actualizar 
el Firmware, Con esta 
palabra se designa 
una pequeña parte 
del software 
incorporado en la 
máquina que hace las 


»» ¿CD-ROM 
de marca? 


En nuestra pruebas 
también hemos 
querido comprobar si 
los CD-ROM que los 
fabricantes incluyen 
en sus grabadoras 
dan mejores 
resultados que los 
ofertados por otra 
compañía, En nuestro 
estudio hemos 
comprobado que se 
obtienen resultados 
igual de satisfactorios 
con CD-ROM de otras 
marcas, incluso con 
algunas bastante 
desconocidas... 
Mucho nos tememos 
que las recomen- 
daciones puedan 
responder en mayor o 
menor medida a un 
interés comercial. 
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y Elegante y trabajadora 


Philips 


PCRW804 


La regrabadora más estilizada de 
todos los modelos incluidos en la 
comparativa pertenece a la firma 
Philips y, además de ser bonita, 
trabaja muy bien. ¿Quién dijo que la 
belleza estaba reñida con la 
inteligencia? Podemos afirmar que las 
mejores prestaciones han sido 
envueltas en el mejor traje. 


G ombinación de 
colores, materiales 
de calidad y una mecá 
nica y una electrónica 
de primera. Con estos 
mimbres, la compañía 
holandesa, Philips, ha 
trenzado un cesto que 
trabaja bien en casi 
todos los niveles, aun- 
que se desenvuelve 
mejor con los datos. 
Sus prestaciones oficia 
les son altas hasta el 


Y Grabación a 


punto de poder grabar 
un CD-K en unos nueve 
minutos y eso con las 
máximas garantías, a 
pesar de contar con una 
escasa memoria buffer 
de 2 Megas. Por si esto 
fuera poco, cuenta con 
el software de grabación 
más moderno, «Easy CD 
Creator 4.02». 

Ante productos así 
siempre conviene hacer- 
se la pregunta de qué 


Plextor 
PX-W8432A 


Realizando las pruebas hemos 
podido comprobar cómo la 
regrabadora de la firma Waitec tenía 
una hermana gemela participando en 
este mismo informe. En efecto, la 
compañía Plextor comercializa la 
misma máquina bajo otro nombre, 
aunque también ha incluido otras 
sorpresas interesantes. 


E s mucho más lo que 
une a estos dos 
modelos que lo que los 
diferencia, por eso los 
datos técnicos son idén- 
ticos, si exceptuamos la 
extracción de audio digi- 
tal, mucho más rápida 
1.614 Kb/s (9x) en el 
modelo de Plextor. 

En las pruebas las simili- 
tudes se han mantenido 
con el mismo comporta 
miento ante las graba- 


ciones, sobre todo los 
problemas con los CD- 
ROM de 80 minutos. 

El equipamiento es simi- 
lar al modelo de Waitec 
aunque se ha sustituido 
el manual electrónico 
por uno en papel, se ha 
colocado un embalaje 
mucho más resistente y 
se ha rebajado el precio 
un poco. Hasta aquí 
todo son mejoras respec- 
to a la Waitec, pero tam 


hubiera pasado de 
haberse ampliado esta 
cantidad hasta los 4 
Megas. Posiblemente 
estaríamos hablando 
ahora de una de las gra 
badoras más recomen 
dables del mercado. 


Pruebas y 
conclusiones 


Todo eran parabienes 
con esta grabadora 
hasta que le tocó el 


alta velocidad por buen precio 


bién hay puntos negros 
como esos CD-R y CD 
RW sin caja o el software 
«WinOn CD 3.6» que 
sustituye aquí al «Nero 
4.0» de la Waitec. 


Pruebas y 
conclusiones 


A pesar de compartir 
mecánica y electrónica 
con el modelo de Waitec, 
la Plextor PX-W8432A se 
beneficia de un precio 


turno a las pruebas de 
grabación de audio. En 
este apartado la “criatu 
ra” de Philips sacó a 
relucir su escaso buffer 
para estropear algunos 
CD-K con errores graves 
Bien es cierto que la exi 
gimos más de lo que un 
usuario normal haría, 
pero tener que recurrir a 
la resincronización de 
audio para finalmente 
rendir 716 Kb/s... 1 


más ajustado y de unos 
mejores resultados en el 
trabajo con audio. Sin 
embargo, sus problemas 
con los discos de 80 
minutos persisten (más 
aún si los datos ocupan 
más de 79 minutos) y la 
limitan un poco. En todo 
caso sus prestaciones son 
buenas y su precio ase- 
quible. Recomendable 
para principiantes sin 
apurados de dinero. 1 


Y El verdadero tres en uno 


Ricoh 


MP9SOGOA 


¿Pocas bahías libres de 5 1/4 en el 
ordenador y muchos dispositivos que 
conectar? No hay ningún problema, 
con este modelo desarrollado por la 
empresa Ricoh se pueden tener 
conectados a la vez tres dispositivos 
de buena calidad en un solo hueco. 

Y lo mejor de todo es que los tres son 


de buena calidad. 


S! hubiera un premio 
a la originalidad 
seguro que se lo llevaba 
esta unidad. Juntar en 
un solo dispositivo la 
grabación de CD y la 
reproducción de DVD es 
algo que no se le ocurre 
a todo el mundo y 
mucho menos que lo 
lleve a cabo con tanta 
fortuna como es este 
caso. Contando con sólo 
2 Megas de buffer este 


aparato tiene la poten- 
cia justa para reproducir 
una película en DVD y 
acto seguido realizar 
una copia de seguridad 
del disco duro a una 
velocidad de 6x. Todo en 
el más absoluto silencio 
y sin el más mínimo 
atisbo de error. 

Existen grabadoras más 
rápidas y DVD más 
modernos pero ¿existe 
alguno que lo tenga 


todo? Con Ricoh 
MP9060A se puede 
estar seguro de que uno 
no se pierde nada aun 
que estos caprichos 
tengan su precio y en 
este caso llegue a las 
57.752 pesetas. 


Pruebas y 
conclusiones 
Con un buffer tan limi- 


tado da la sensación de 
que los errores deberían 


Y La humildad de un grande 


Sony CRX 
140E-RP 


Cuando alguien piensa en un gigante 
comercial con el prestigio y la 
experiencia de Sony, siempre se 
encuentra predispuesto para conocer 
productos sorprendentes. Este es el 
caso del modelo CRX 140E-RP y, 
además, cuesta menos de lo que vale. 
Así que se puede asegurar que sus 
números hablan por ella. 


La imagen robusta y la 
mecánica silenciosa son 
sólo dos de las sensacio- 
nes que más destacan de 
esta grabadora. Sin gran 
des alardes y casi por la 
puerta de atrás se ha 
cargado de razones para 
hablar muy bien de ella. 
Sus prestaciones oficia- 
les son las habituales en 
casi todas las demás 
máquinas de la compa- 
rativa, pero aderezadas 


con una buena dosis de 
software extra y unos 
números muy buenos, en 
nuestra pruebas han 
conformado un produc- 
to muy fiable capaz de 
trabajar espléndidamen 
te al límite. 

Lo que menos nos ha 
gustado son sus escasos 
manuales en formato 
electrónico. Viniendo de 
un fabricante como Sony 
era de esperar un poco 


de apoyo en forma de 
papel. Mención especial 
a su moderno software 
de grabación. 


Pruebas y 
conclusiones 


Tampoco ha planteado 
muchos problemas en 
las pruebas la grabadora 
de Sony. Las grabacio- 
nes a máxima velocidad 
desde el disco duro han 
sido un éxito y sólo ha 


aparecer en cuanto se 
forzase a esta máquina, 
pero en nuestras prue 
bas no ha sido así. 
Tener una velocidad 
máxima de 6x es una 
desventaja que en este 
caso se compensa con 
esos 2 Megas de memo 
ria intermedia para dar 
como resultado una 
máquina fiable y muy 
recomendable para el 
usuario doméstico. Ml 


presentado algunos pro- 
blernas en las grabacio- 
nes de audio “on the 
fly”, aunque este ratio se 
ve claramente influido 
por el lector CD-ROM 
del que se extraen los 
datos por vía analógica 
y digital. Su buena 
colección de software 
extra y su precio ajusta 
do sirven para distan- 
ciarla de muchas de sus 
competidoras. M 


»» DVD más 
CD-RM, el 
dispositivo 
más original 


bahía de 5 1/4, el 
poseedor de este 
dispositivo tendrá un 
reproductor de CD- 
ROM 24x, una 
regrabadora 6x/4x y 


pondiente IVA) La ex- 
plicación a tal mara- 
villa se encuentra en su 
láser con dos frecuen- 
clas, una con un haz 
más fino para el DVD y 
otro más grueso para 
los otros elementos. 


»» Borrar y 
grabar sin fin 


Una de las ventajas de 
las unidades 
comentadas en este 
informe es el uso de 
CD-RW. Estos 
soportes no se 
distinguen exterior- 
mente de los CD-R 
tradicionales y 
únicamente en su 
interior se aprecian las 
diferencias. Para 
descubrirlas es 
necesario recordar 
que el mecanismo por 
el cual se graban los 
CD-ROM consiste en 
el quemado de una 
superficie amorta por 
el láser. En los CD-RW 
este láser cumple una 
doble misión: por un 
ledo quema esta 
superficie (al grabar) y 
por otra se aprovecha 
de la ductibilidad de la 
capa amorfa para 
derretirla y dejarla otra 
vez lisa (al borrar). 
Este proceso se puede 
repetir unas mil veces 
sin problemas. Gracias 
a esta cualidad del CD- 
RW, este soporte es 
excelente para realizar 
copias de seguridad 
actualizables o archi- 
var información 
perecedera. 
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» Mi 
grabadora 
nueva 


no corre 


Muchas veces la 
velocidad máxima de 
una grabadora está 
lejos de lo que se 
obtiene al conectarla 
en el equipo del 
usuario. Descartados 
problemas físicos las 
pesquisas deben ir 
encaminadas hacia la 
localización del error. 
Teniendo en cuenta 
que estos dispositivos 
necesitan un flujo de 
datos constante y sin 
oscilaciones, 
cualquier problema 
en el origen de los 
datos puede causar 
un error en la 
grabación. 

Como ya se ha 
comentado en otro 
apartado de este 
informe, en las 
grabaciones cuyo 
origen es el disco 


tiempo medio de 
acceso a ellos. 
Muchos fabricantes 
recomiendan tiempos 
de acceso inferiores a 
19 minutos. Por 
norma general 
cualquier disco 
medianamente 
moderno rinde a 
estos niveles. Para 
datos con origen en el 
CD-ROM las 
exigencias son 
iguales aunque se 
añade otra, ka de 
extracción de audio 
digital. Sin unas 
cantidades 
aceptables, las 
grabaciones de audio 
“on the fiy" serán 
imposibles por lo que 
se sigue 
recomendando el uso 
de un disco duro 
moderno, de más de 4 
Gigas con capacidad 
UltraDMA o, en su 
defecto, una unidad 
DVD o CD con 
velocidad de 48x en 
adelante. De este 
modo, las 
grabaciones “al 
vuelo” se realizan sin 
picos ni seltos que, 
aunque después 
puedan arreglarse 
con editores de audio, 
suelen dejar fallos. 
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y Simple y sosa, pero completa 


Waitec 
wWT8432ElI 


Las máquinas que desarrolla Waitec 
se van haciendo, poco a poco, un 
hueco en el mercado informático 
actual, merced, sobre todo, a sus 
precios ajustados y a sus 
prestaciones punteras. Con el modelo 
WT3284, la empresa Waitec apuesta 
por la tecnología 8x con más 
intención que resultados. 


| diseño no ha sido 

nunca una de las vir- 
tudes de esta marca 
japonesa y este modelo 
no se escapa a esa 
norma. Su aspecto es 
tosco y los materiales no 
aparentan la calidad que 
debieran. Sin embargo, 
en lo que a prestaciones 
se refiere no hay muchas 
diferencias con otros 


modelos provenientes de 


fabricantes más reputa- 


y Buenas prestaciones al mejor precio 


dos. Sus cifras en tasa de 
transferencia de datos 
son muy buenas y su 
buffer de 4 Megas el 
apropiado para acometer 
grabaciones “on the fly”. 
Por el contrario, la 
extracción de audio digi 
tal ha sido baja en la uni- 
dad de pruebas con sólo 
192 Kb/s (1x). 

La aparición de una 
regrabadora exacta a 
ésta, comercializada bajo 


Yamaha 
CRW8424E 


La especialista en sonido japonesa 
demuestra que sus unidades de 
regrabación están a un nivel 
excelente. En esta ocasión nos 
ocupamos de la versión con conector 
E-IDE, un producto compacto y 
robusto con unas prestaciones muy 
buenas a pesar de su escasa 


velocidad de lectura. 


S u aspecto es robusto 


y transmite una segu- 


ridad que nuestras prue 
bas se han encargado de 
confirmar. A pesar de su 
baja velocidad nominal 
de lectura (24x), todas 
las pruebas han demos 
trado unos guarismos 
por encima de competi- 
dores teóricamente 
superiores. Destaca, 
sobre todo, la excelente 
velocidad de extracción 


de audio digital (1.662 
Kb/s, 9x) que asegura un 
funcionamiento sin pro- 
blemas, aun cuando se 
realicen grabaciones de 
audio a máxima veloci 
dad con origen y destino 
en la Yamaha. En las gra- 
baciones de datos “on 
the fly” tampoco hemos 
detectado problemas, sin 
duda debido a la buena 
gestión de sus 4 Megas 
de buffer que también se 


otro nombre (Plextor) 
con mejores resultados 
en este apartado, no hace 
pensar en algún proble- 
ma de ingeniería interna. 
Hemos tenido problemas 
en la grabación de un CD 
de 80 minutos aunque no 
se han repetido más, El 
equipamiento es muy 
completo, incluyendo 
todo lo necesario para 
empezar a trabajar in- 
mediatamente. 


han bastado para traba- 
jar con un CD-RW sin 
demoras excesivas. Hay 
que destacar el buen 
nivel de equipamiento de 
la unidad que trae la ver- 
sión 3.7 de «WinOn CD», 
así como un manual 
muy completo. 


Pruebas y 
conclusiones 


La Yamaha es uno de esos 
componentes que siem- 


Pruebas y 
conclusiones 


No parece haber explica- 
ción para los bajos regis 
tros en extracción de 
audio digital, y si no se 
trata de un fallo de la uni 
dad probada confirmarí 
an un error de diseño que 
penalizaría en demasía 
una grabadora que no por 
tosca deja de funcionar 
bien. Excepción hecha de 
los CD de 80 minutos. 1 


pre te esperas que ofrezca 
mucho pero que a cambio 
te lo cobren sobradamen- 
te. En este caso no es así, 
no por prestaciones, que 
son más que buenas, sino 
porque el precio es muy 
ajustado para tratarse de 
una regrabadora de 
marca. La pena es que no 
se hayan incluido el cable 
de audio y los tornillos 
para redondear un pro- 
ducto muy atractivo. 1 


» Las pruebas 


Cientos de grabaciones en el laboratorio 


Todos los fabricantes someten sus productos a constantes pruebas de calidad que verifiquen que 
aquello que sale al mercado satisfará completamente al usuario. Nosotros hemos querido ir más lejos 
y nos hemos propuesto poner al límite las posibilidades de cada regrabadora. 


odas las unidades 

han sido probadas 
en las mismas condicio 
nes para que los resulta 
dos fuesen lo más equi- 
tativos posible. El orde 
nador de pruebas elegi 
do ha sido un AMD K6-2 
a 450 MHz con 64 Megas 
SDRAM a 100 MHz, un 
disco duro de 4,3 Gb con 
un tiempo de acceso 
medio de 10 ms y un 
CD-ROM 32x capaz de 
extraer audio digital a 
2058 kb/s (11x) y datos a 
una velocidad constante 
de 15x. Los datos del 
disco duro y el CD-ROM 
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del equipo base son nece- 
sarios para comprender 
los errores que se provo- 
caron en grabaciones 
desde C: o desde el propio 
CD-ROM en pruebas del 
tipo “on the fly”. La elec 
ción de este modelo de 
PC no ha sido arbitrario y 
responde al perfil del 
ordenador tipo de 
muchos usuarios. El siste- 
ma operativo sobre el que 
se ha instalado las unida- 
des ha sido Win98. Tras 
cada instalación de una 
nueva unidad el disco 
duro ha sido desfragmen- 
tado y optimizado, por lo 


Testeo de rendimiento. Los benchmark permitieron obtener una 
visión global de rendimiento de cada unidad de grabación. 


dedican un apartado expreso 


» ¿Y los discos de 80 minutos? 


bas hemos utilizado, al menos, 


que se ha contado con un 
entorno igual para todos 
los productos. 

El software de grabación 
escogido ha sido «Adap- 
tec Easy CD Creator 4.0» 
para las grabaciones ordi- 
narias y «Direct CD 3.0» 
para las grabaciones en 
formato UDE. 

Para las pruebas de velo 
cidad de transferencia 
de datos se ha utilizado 
la herramienta que 
acompaña al programa 
de grabación y las cifras 
que aparecen en el infor- 
me responden a la media 
de dos repeticiones con- 
secutivas. El resto de 
datos técnicos se han 
conseguido utilizando el 
benchmark Sandra99 y 
asimismo las cifras 
publicadas correspon- 
den a la media de dos 
pruebas consecutivas. 
La batería de pruebas ha 
incluido, al menos, la 
grabación de un CD-DA 
(Audio), dos CD-ROM 
“on the fly”, un CD-ROM 
con origen en el disco 
duro y un CD-RW. 

Las grabaciones siempre 
se han realizado a la 
máxima velocidad per- 
mitida por el dispositivo 
y sólo en el caso de obte- 
ner problemas se ha 
reducido ésta. 


»» El software 
de grabación 


Las grabadoras más veloces no sirven para nada si 
no tienen el apoyo de un software especializado. De 
esto se encargan los software de grabación (ver 
comparativa PCmania 5). No se vende ninguna 
grabadora si no va acompañada de este programa 
y el más habitual es el de Adaptec, el «Easy CD 
Creator» que ya va por la versión 4.02, aunque 
también existen otros productos muy recomen- 
dables. «WinOn CD 3.7» de CeQuadrat es uno de 
ellos (recomendado por Yamaha y Sony, entre otros) 
y «Nero Burning ROM 4.0.7», pero no hay que 
olvidarse de «CDRWIN», ya en su versión 3.8. 

Para la grabación por paquetes se puede optar 
entre «Direct CD de Adaptec», «Packet CD» de 
CeQuadrat e «INCD» de Ahead. La elección de uno 
u otro por parte del fabricante responde a 
exhaustivas pruebas y por lo tanto se aconseja 
usar siempre el que acompañe a la grabadora, 
aunque no tiene por qué haber problemas al 
cambiar de un programa a otro. De hecho, en 
nuestras pruebas se ha escogido «Easy CD Creator 
4.0» y «Direct CD 3.0» para todos los dispositivos y, 
excepto la unidad de lomega, no nos ha planteado 
problemas de incompatibilidades. 


A pesar de que son muy en su manual de usuario desa- 

pocos los fabricantes que consejando su uso, aunque cada máquina y salvo 
recomiendan su uso, los CD-R también se reconoce en este casos excepcionales, no 

de 80 minutos son una reali- texto que tanto el software de siempre achacables a errores p 
dad que circula por todas par- grabación como la regrabado- del dispositivo y que no se 

tes ampliando el límite de los ra en si misma pueden trabajar han repetido al intentar de 

650 Megas. Algunos fabrican- con estos consumibles sin nuevo la grabación, los 

tes como Hewlett Packard problemas. En nuestras prue- resultados han sido buenos 
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» Conclusiones 


Opciones para todos los gustos 


Elegir una opción no ha sido sencillo. Unas grabadoras destacaban en unos aspectos, mientras que en 
otros no llegaban a la altura esperada. Al final se ha optado por buscar el equilibrio viendo los 
dispositivos en conjunto y primando los resultados prácticos sobre los fríos números. 


ueda claro que 
AD eo ras pruebas 
nunca serán tan exhaus- 
tivas como el uso habi- 


tual que le da un usuario : 


a su hardware, pero al 
menos se acercan bas- 
tante teniendo en cuenta 
que no contamos con un 
año completo a nuestra 
disposición. Tras probar 
todos los tipos de graba- 
ción con cada una de las 
unidades y someterlas 

al escrutinio de los 
benchmark, los disposi- 
tivos más capaces han 
salido a la luz por si mis- 
mos. En la parte inferior 
se encuentra el resumen 


kb/s 


125553 


»» Prestaciones: HP 9310i 


de los resultados 

pero nosotros hemos 
tenido en cuenta, ade- 
más, otros factores poco 
“medibles” por un 
benchmark como puede 
ser la documentación, el 
software incluido, etc. 
Por méritos propios el 
vencedor de la compara- 
tiva es la unidad de 
Hewlett Packard, tanto 


Tabla de especificaciones técnicas 


Velocidad transterencia de dat 


por resul- 
tados en la pruebas 
como por equipamiento 
en general. De entre 
todas ha sido la que 


mejor impresión nos ha 
causado y no solamente 


: por su superior veloci- 


dad. De hecho su rival 
más cercano ha sido la 
grabadora Acer 
CRW8432 y únicamente 
su inferior paquete de 
software y extras le ha 
impedido hacerse con la 
victoria final. 


Si se mira fríamente, las 
10x de la HP acaban cos- 
tando menos que mu- 
chas otras grabadoras y 
además se cuenta con el 
respaldo de una marca 
de garantía en lo que a 
soporte postventa se 
refiere, de ahí que tam- 
bién obtenga una buena 
nota en calidad/precio. 


» Calidad/precio: Sony CRX140E-RP 


Aunque no se trate de la grabadora más 


barata de la comparativa, nuestra elec- 
ción en este apartado es la Sony 
CRX140E-RP. Por poco más de lo que 
cuesta la grabadora LG -su gran rival 


junto a la Yamaha- ofrece un buffer 
mayor, un software de grabación más 
actual y un paquete de software extra 
impresionante. Hay pocos que den tanto 
con un precio tan ajustado. 


(archivos grandes) 


Tiempo medio de acceso 


ra 


gital 


Regrabadoras de CD 
MÍ Acer CRW8432A 
MN Plextor PX-W8432A 
MÁ Waitec WT3284 
MS Ricoh MP9060A 
MI Sony CRX140E-RP 
A Hp 93101 

MM Lo ceD-8osoB 
MM Philips PCRW 804 
MS ¡omega ZipCD 650 
MA Yamaha CRW8424€ 


Acer 
CRW8432A 


Philips Plextor Ricoh Sony 
PCRWB804 PX-W8432A MP9060A CRX140E-RP 


Yamaha 


¡omega ye 
HP 93101 LG CED-80808 CRWB8424E 


Modelo ZipCD 650 


Waitec WT8432 


Fabricante Yamaha 

Cedido por DMJ 

Contecto 916 429 520 
Internet www.hp.com www.yamaha.com 
Precio 59.900 ptas 52.900 ptas 47.722 ptas. 


Acer 
CRWB8432A 


Ricoh 
MP9060A 


Plextor 
PX-W8432A 


Son 
CRX140 


Yamaha 
CRW8424E 


. omega . Philips 
HP 93101 LG CED-80808 PCRWS04 


ZipCD 650 Waitec WT8432 


y 
E-RP 


Butter (Megas) 


interfaz ATAP/E-IDE 
Velocidad de 
transferencia 
Archivos 
pequeños (Kb/s) ” 
Archivos 
grandes (Kb/s) 2048 
Velocidad lectura 4 
mantenida 10x 
' 
e oitar — [1364045 (20 [1724 Kbs (104) |- 1662 5 (109) [716 HD/s (6) [161405 9 | 1559 KD5 (9%) 1380 10% (8%) 192 Kb/s (1X) — | 1662 Kbis (9u) 
indice Sandra 99 — [1168 1531 805 11385 1054 1221 1518 1054 628 
israel e 80 : 67 es m 117 os 13 110 
RPM 5713 7155 - 3597 7155 5399 6159 7975 5406 3074 
Formatos CD-ROM, CD-ROM, CD-ROM, CD-ROM, CD-ROM, CD-ROM, CD-ROM, CD-ROM, CD-ROM, CD-ROM, 
reconocidos CD-ROM XA, CD-ROM XA, Video-CD, CD-ROM XA, CD-ROM XA, Photo-CD, Video-CD, Video-CD, Photo-CD, Video-CD, 
Photo-CD, Video-CD, CD-DA, Video-CD, Video-CD, Video-CD, CD-DA, CD-DA, Video-CD, CO-DA, 
Video-CD, CD-DA. CD-Extra CD-DA, CD-DA, CD-DA, CD-Extra, CD-Extra, CD-DA, CD-Extra, CD-, 
CD-DA, CD-Extra, CD-l, | CD-Text CD-Extra, CDA, | CD-Extra, CDA, | CD-Extra, CD-1, [| CD-1, CD-ROM  |CD-1, CD-ROM | CD-Extra, CD-1, | CD-ROM XA, 
CD-Extra, CD-Bridge CD-Bridge CD-Bridge CD-Text CD+G, [| XA, DVD-ROM, |XA, Photo-CD, | CD-Text, CD+G, | Photo-CD, 
CD-1, CD- Text CD-ROM XA DVD-Video CD-Text CD-ROM XA 
¿Admite si Si, con Si Si Si Si, con Si Sí Sí, con Si 
discos de 80? problemas problemas problemas 
Nero Burning Easy CD Easy CD Easy CD Easy CD WinonCD3.6 [Nero 4.0 Winon CD 3.7 [Nero 4.0 Winon CD 3.7 
| de grabación ROM 4.07 Creator 3.5 Creator 3.5 Creator 3.5 Creator 4.02 
Otro software Acid Music, Avery Media - . . DataKeeper, 
Media Face Software Drivelmage, 
Wavelab, 
Cubasis, 
PhotoBase, 
Instant Play 
Estampadora | 
OS Castellano Castellano Castellano Castellano Castellano Castellano Castellano Castellano Castellano Castellano 
(malo) (bueno) (malo) (bueno) (bueno) (regular) (malo) (regular) (regular) (bueno) 
' Instalación Fácil Fácil | Muy fácd Facil | Fácil Facil | Fácil Fácil Fácil Fácil | 
Garantía Un año Un año | Un año [Un año | Un año Un año Un año Un año | Un año Un año | 


Puntu 
Eras 0 A A EC EC E A 
EEE IC IE CI IC II CIO III ICI IC 
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HARDWARE 


Placa base 


Gigabyte GA-6CXC 


La llegada 
chipset Intel 820 


Tras el informe del mes pasado sobre la tecnología del nuevo chipset Intel 820 
para Pentium !Il, analizamos una de las primeras placas en incorporarlo, un 
modelo de Gigabyte con todos los detalles a tener en cuenta en una placa base. 


Bn unque es recomen- 
dable echarle un 
vistazo a nuestro núme 
ro de abril para conocer 
en detalle las innovacio- 
nes del esperado chipset 
Intel 820, repasaremos a 
vista de pájaro las prin 
cipales ventajas que esta 
placa aporta al funcio- 
namiento de los disposi- 
tivos internos y exter 
nos. La más conocida 
por todos es el soporte 
del modo AGP4X en el 
puerto acelerado de grá 
ficos, que duplica la 
transferencia hasta lle- 
gar a los 1066 Mb/s. Es- 
to se traduce en un no- 
table incremento en el 
procesamiento de las 
texturas que se almace- 
nan en la memoria AGP 
(memoria RAM del sis 
tema usada como me- 
moria gráfica), porque el 
procesador gráfico lee y 
escribe en ella al doble 
de velocidad. 

Los chips gráficos de úl- 
tima generación como el 
GeForce de nVidia y el 
VSA-100 de 3dfx están 
optimizados para 


Da 


Procesadores soportados 
Pentium Al, Pentium MI 


Velocidades de BUS 100 a 150 MHz 


Memoria RAM 4 zócalos DIMM 
psra instalar hasta 1 Gb 


Puerto acelerado de gráficos 
AGP4X 


Puertos 2 puertos IDE con soporte 
Ultra ATA/66, 5 ranuras POL, 1 ranura ISA 


1 ranura AMR (Audio Modem Riser) 


AGP4X, lo que justifica 
aún más la necesidad de 
actualizarse a una placa 
como la GA-6CXC. 


AGP4X 

y Ultra ATA/66 

Otra prestación muy lla- 
mativa es la transferen- 
cia Ultra ATA/66 en los 


Tabla comparativa ULTRA ATA 33/66 


SANDRA 99 


ULTRA ATA/56 


ULTRA ATA/33 


del 


de temperatura y RPM de los 
ventiladores, desconexión automática 
si hay sobrecalentamiento 

BIOS DualBlOS de AMI 

Dispositivos adicionales Tarjeta 

de sonido PCI Aureal Vortex 

STR (Suspend to RAM) 

Software suministrado Patch 

de actualización intel 820 para 
Windows 95/98/2000, Intel LandDesk 
Client Manager y software SN 


puertos IDE. La utilidad 
de esta transferencia 
máxima de 66 Mb/s es 
más relativa, pues ni los 
mejores discos duros de 
7200 rpm pueden leer o 
grabar semejante canti- 
dad de datos en un se- 
gundo. Como se ve en 
nuestra tabla compara 
tiva, si suben notable- 
mente las velocidades 
de transferencia con 
buffer, pero nadie debe 
pensar que su disco du 
ro irá el doble de rápido, 
pero sí apreciará que 
funciona más rápido y 


ES, 
53,8 ' 41,1 


MÁS OPCIONES Asus P3CE. Una placa con Intel B20 para “overclocking”. 


Iwill Vd133. Calidad y compatibilidad contrastada. 
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la integridad de los da- 
tos será mucho más fia 
ble gracias a la densi- 
dad de 80 hilos del cable 
Ultra ATA/66. 

El resto de componentes 
también pertenecen a 
los más recientes están- 
dares. La DualBIOS de 
AMI con memoria 
FlashRAM de 4 Megas 
ofrece unas extensas po- 
sibilidades de configura- 
ción y una seguridad to- 
tal al existir dos BIOS, 
por lo que en cualquier 
momento se pueden re- 
cuperar los datos. 

La configuración de la 
velocidad del BUS (de 
100 a 150 MHz) se efec- 
túa mediante interrup- 
tores DIP, mientras que 
la detección de la veloci 
dad de la CPU es auto 
mática, un serio handi 
cap para los aficionados 
al “overclocking”. Los 
sistemas de protección y 
monitorización en hard 
ware y software de la 
temperatura y voltajes 
son muy completos, con 
desconexión automática 
si la temperatura de la 
CPU se dispara. E 


Precio 29.590 + IVA 
Fabricante Gigabyte 
Contacto Otelcom 

Tel. 902 366 663 
REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Pentium 

Memoria RAM 64 Megas DIMM 


Sistema operativo 
Windows 95/98/2000 


A' Soporte al día 
para Pentium III 
A Modos AGP4X 
y Ultra ATA/66 
A Chip de sondo 
Aureal 3D de serie 
Á' Monitorización 
de la temperatura 


IMPRESCINDIBLE 
UN P Y 
Hacia tiempo que no ana- 
lizáabamos una placa base 
tan interesante, pues 
bamos ya un poco 
cansados de las placas 
BX, y al ser el primer 
modelo con el Intel 820 
no hemos escatimado 
esfuerzos en toda clase 
de pruebas. El resultado 
de las mismas nos ofrece 
una valoración global 
sobresaliente, se trata de 
una placa en la que el 
empleo de la más avanza 
da tecnología se traduce 
en prestaciones para el 
usuario. El soporte de 
software es excelente, 
pues incluye un parche de 
actualización de Intel 820 
para Windows 95/98 y en 
la Web de Gigabyte hay 
actualizaciones de la 
BIOS con bastante fre- 
cuencia, incluso para 
Windows 2000. La 
GA-6CXC está orientada a 
una actualización inme- 
diata, puesto que prescin- 
de de los zócalos RIMM 
para la nueva memoria 
RAMBus y los sustituye 
por los actuales DIMM 
para que podamos 
aprovechar la memoria 
RAM. Además, incluye 
una ranura ISA, pero 
existe un modelo de 
Gigabyte con zócalos 
RIMM y sin puerto ISA 
En definitiva, la GA- 
6CXC es una excelente 
placa para actualizarse 
a un nuevo nivel de 
integración con el 
Pentium lll y disfrutar 
de las ventajas de 
AGP4X y Ultra ATA/66. 


DICALENTE —, 


Texto: ANSELMO THEJO 
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Ordenador de sobremesa 
Ei System Legend 


Al máximo nivel 


Cada día los fabricantes se acercan más al procesador de 1 GHz. Y buena prueba 
de ello es este ordenador de Ei System que sorprende, no sólo por sus 
prestaciones sino por sus componentes: grabadora, lector de DVD, altavoces... 


l: a capacidad de los 
ordenadores actua- 
les aumenta a velocida 
des vertiginosas. Y no 
sólo en lo que se refiere 
al procesador o la placa, 
sino en su conjunto. 

Ei System ha presentado 
esta nueva seric que 
analizamos a continua 
ción, que destaca por 
encima de todo por los 
diferentes dispositivos 
que multiplican las op- 
ciones de cara al usua 
rio doméstico. 

Los componentes más 
importantes del ordena 
dor son su placa base y 
su procesador. Ambos 
sobresalen del resto por 
su avanzada tecnología. 
En primer lugar, la placa 
cuenta con el chip Intel 
820 que ofrece excelen- 
tes posibilidades gracias 
al puerto AGP 4x y la ve- 
locidad del bus a 133 
MHz. El procesador se 
encuadra también den- 
tro de los dispositivos de 
última generación: el In- 
tel Pentium Ill a 866 
MHz. Uno de los chip 
más rápidos de la actua- 
lidad, en espera de la 
aparición de nuevos pro- 
cesadores que alcancen 
el Gigahercio. 


Componentes 

de altura 

Pero para completar un 
buen ordenador no sólo 
es necesario contar con 
estos elementos. Los 
componentes son clave a 
la hora de alcanzar las 
máximas prestaciones. 
Por eso. Ei System Le- 
gend cuenta, además, 
con 256 Megas de 
SDRAM a 133 MHz, un 
disco duro de 20 Gigas y 


Procesador Intel Pentium Ml 866 MHz 
Memoria 256 Megas SDRAM 133 MHz 
Disco duro 20.4 Gb UDMA 

Caja Sermiorre ATX 


Comunicación Fax-modem 
interno S6K 


Tarjeta gráfica Ali Fury Maxa: 64 AGP 


Tarjeta de sonido Sound Blaster Live! 
1024 Platinum 


una excelente regraba- 
dora de CD. Este modelo 
(CD-R Ricoh 6x4x24 + 4 
DVD IDE) cuenta, ade- 
más, con la ventaja de 
que es capaz de leer dis- 
cos en formato DVD. 
Del apartado gráfico se 
encarga la tarjeta Ati 
Fury Maxx 64 AGP. Un 
dispositivo que cuenta 
con dos procesadores y 
64 Megas de memoria 
que se reparten entre 
ambos. Los resultados, a 
pesar de sus caracterís- 


Monitor LG 795 FT 17” 1600 


Unidad de CD CD-A Ricoh 6x4x24 
+ 4 DVD IDE 


Otros Altavoces Creative Desktop 
Theatre 2500 DD 5.1, teciado y ratón 
Logitech inalámbrico iTouch, 
micrófono, Webcam Creative Go USB 


Software Windows 98 SE, Antivirus 
Viruscan OEM, Curso Garben Windows 
98, video de instalación y formación, 
libro usuario + CD 


ticas, no son deslum- 
brantes, aunque sí per- 
mite alcanzar buenas 
prestaciones tanto en 
programas de diseño co- 
mo en juegos. Para dis- 
frutar de esta capacidad, 
disponemos del monitor 
LG 795FT de 17” con 
pantalla plana, capaz de 
alcanzar los 1600x1200 
píxeles de resolución. 
Por último, no hay que 
olvidarse de la gran can- 
tidad de elementos de 
“menor” importancia 


y una resolución de 1024x76B. 

CPUBM 1.15: 130 

Sandra 99: Dhrystones: 2338 MIPS 
Whetstones: 1170 MFLOPS 

3Dmark 2000: 3059 (1024x768, 32 bits) 


Quake ll (Escenario DEMO 1) 41.6 (1024x768, 32 bits) 


Pentium ll a 700 MHz. A consultar. PCmanía 2 (Época II). La última generación. 


IS AO Athlon. A consultar. POmenta 2 (Epoca El auténtico rival del Pentium IL 


que aumentan las posi- 
bilidades del ordenador 
y que ejercen de comple- 
mento ideal a todos los 
dispositivos anterior- 
mente mencionados: 
una Webcam de Creati 
ve, un modem interno de 
56 K, teclado y ratón ina- 
lámbricos de Logitech, y 
un micrófono de sobre- 
mesa. Componentes que 
elevan las posibilidades 
del ordenador y que lo 
convierten en uno de los 
más completos del mer- 
cado. Sin duda, un pro- 
ducto que entusiasmará 
a más de uno pero que 
económicamente se 
muestra inalcanzable. 
Tan sólo aquellos que 
realmente necesiten un 
equipo de prestaciones 
altas para herramientas 
de diseño y creación ten 
gan la posibilidad de ad- 
quirirlo. El resto a espe- 
rar a que bajen un poco 
los precios. E 


Precio 459.900 + IVA aprox 
Fabricante El System 


Contacto El System 
Tel. 902 100 302 


A Procesador 
de última 
generación 

A Decodificador 
Dolby Digital 

ÁA' Regrabadora 
de CD y lector 
de DVD 


Seguro que la mayoria de 
los usuarios verán al 
nuevo equipo de El 
System como el ordena- 
dor soñado. Un PC que 
wa las últimas tec 
nologias del mercado y 
que además cuenta con 
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todos los ingredientes 
necesarios para explotar 
al máximo sus posibilida- 
des. Quizá algunos ele 
mentos se pueden mejo 
rar como ocurre en el 
caso de la tarjeta gráfica 
o el modem. Actualmente 
existen modelos superio 
25 en el mercado aunque 
5 dos dispositivos 
prestaciones 
sobresalientes. El elemen 


ofrecen un 


to negativo lo encontra 
mos en su precio, muy 


elevado para un usuario 
medio, aunque siempre 


hay que valorar todos los 
elementos que incluye 
En este punto hay que 
destacar el excelente sis 
tema de sonido que inclu- 
ye Una de las mejores tar- 
jetas de sonido, unida al 
decodificador de Dolby 
Digital y unos altavoces 
de gran potencia 

En definitiva, un equipo 
que nos permitirá traba 
jar con todo tipo de 
aplicaciones de manera 
holgada durante bas- 
tante tiempo, ya que la 
mayoría de sus compo- 
nentes se encuentran 
entre las ultimas nove- 
dades de su sector y 
todavia pasará algun 
tiempo hasta que se 
queden desfasadas 


Fexto: ROBERTO GARCIA 
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MAUI Impresora láser 


Canon LBP-800 


Buena presencia 


gran eficacia 


Una vez hecho un hueco en el mercado de las impresoras de inyección de tinta, el 
siguiente paso para Canon es colocarse entre las compañías capaces de ofrecer 
buenas impresoras láser. El modelo LBP-800 nace con esa misión. 


D icen que las prime- 
ras impresiones 
son las que cuentan, y 
en el caso de la LBP-800 
todas las sensaciones 
son muy buenas. El as- 
pecto externo de esta 
impresora láser trans- 
mite solidez pero no 
aparatosidad, mientras 
que el diseño resulta 
muy agradable a la vista 
sin salirse de los cáno- 
nes actuales. Es mucho 
más compacta que 
otros modelos de la 
competencia y tiene 
ciertas similitudes esté- 
ticas con la Hewlett- 
Packard Laserjet 1100. 
La admisión de papel se 
realiza por una bandeja 
multiusos colocada en 
posición superior que 
dispone de dos ranuras 
con sus correspondien- 
tes guías para trabajar 
simultáneamente con 
depósitos de papel y con 
sobres. Los tamaños de 
papel admitidos son A4, 
legal, letter, executive o 
B5 (de 76,2x127 mm a 
216x356 mm) y se de- 
fiende igual de bien con 
papel normal, transpa- 
rencias, etiquetas, pos- 
tales o papel especial. 

A modo de ejemplo, la 
capacidad de esta ban- 
deja usando un papel de 
75 g/m es de 125 hojas 
lo que da idea de su au- 
tonomía. La salida del 
papel puede ser alterna- 
da entre dos posiciones 
gracias a un interruptor 
que se encuentra en la 
esquina inferior derecha 
del frontal. 


| MÁS OPCIONES | USA NESY Brother HL-1250. 81.084 ptas. PCmanía 4 (Época II). Calidad máxima 
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Área de trabajo 216x356 mm 


Resolución máxima 600 ppp ' 
Consumo 200 W (5,5 W en reposol 
Dimensiones 
3J45anchop312(tondop266 mmíalto) 


En la posición normal el 
papel es direccionado 
hacia arriba donde que- 
da almacenado en un 
depósito con capacidad 
de 100 hojas. Si el inte- 
rruptor es accionado el 
papel es expelido por 
una ranura inferior sin 
ser volteado dentro de 
la máquina. 


Peso 6,35 kg 
Garantía Un año 


Accesorios incluidos Toner, cable 
paralelo centrorics, CD con drivers 
y manuales para Windows 95/98/NT 


Gran herramienta 
Entre las virtudes que 
destacan a este modelo 
se pueden citar su capa- 
cidad de trabajar sin 
problemas a 600 puntos 
por pulgada de resolu- 
ción. Con esta calidad 
los resultados en impre- 
siones con imágenes son 
casi tan buenos como 
las impresiones con tex- 
to. Esto se debe al uso 
del CAPT (Canon Ad- 
vanced Printing Techno- 
logy), el software de ges- 
tión que aumenta la 
superficie imprimible 
del papel, acelera la im- 
presión hasta las 8 pági- 
nas por minuto y logra 
unas imágenes más níti- 
das y limpias. También 
es reseñable el inicio rá- 
pido, título que respon- 
de a su capacidad de es- 
tar preparada para 


imprimir en menos de 8 
segundos si la impresora 
ya está encendida o de 
18 segundos si no es así. 
Adiós a los periodos de 
calentamiento... puede 
que haya quien piense 
que esta rápida respues- 
ta requiere un gasto con- 
tinuo de energía pero no 
es así. El sistema de ad- 
ministración de energía 
es tan eficiente que el 
consumo sólo experi- 
menta picos en los mo- 
mentos de mayor traba- 
jo para pasar 
automáticamente a ni- 
veles muy bajos al con- 
cluir (5,5 w). 

La emisión de ruidos 
tampoco es un proble- 
ma para la impresora 
Canon LBP-800. Cuando 
no trabaja ni ronronea, y 
al ponerse manos a la 
obra un ligero zumbido 
la delata, apenas 48 db 
según el fabricante. W 


Precio 58.000 + IVA 


Fabricante Canon 
Contacto Canon 
Tel. 915 384 500 


REQUISITOS MÍNIMOS 
CPU Pentium 200 MMX / 
Pentium ll rec 


Memoria RAM 16 Megas / 

24 Megas rec 

Espacio en disco 5 Megas 
Tarjeta de video SVGA 1 Mega 
$S.0. Windows 95/98 /NT 

Otros Puerto paralelo 


Ficha técnica 


Á Prestaciones 
profesionales 

A' Silenciosa 
y compacta 

A Controladores 
completos y 
fáciles de usar 


AL 


r de que la esencia 
s impresoras láser 
mente con documentos 
de text ste modelo de 
Canon también demues 
tra su valia a la hora de 
imprimir imágenes. Sus 


600 pp 
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su excelente 
software de gestión con- 
siguen muy buenos resul 
tados. Eso sí, donde 
mejor se desenvuelve 
esta máquina es en las 
paginas con texto, cuan 
to más mejor 

La definición de las letras 
es buena, la luminosidad 
correcta y, por supuesto 
la velocidad más que 
suficiente para una 
pequeña empresa o un 
particular con un buen 
volumen de trabajo 


8 ppm que afirma el 
fabricante. Por si esto 
fuera poco apenas 
mete ruido, su tamaño 


ALONE 


"uo 


lejos de las formas 
driculadas de alguno 
modelo rivales. Todos 
estos detalles hacen de 
ella una máquina capaz 
de salistacer sobrada 
mente las necesidades 
de un u rio que 
maneje un volumen 
medio de trabajo 
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Texto: ROBERTO LORENTE 


ERAZOR ¿£) 


P (Erazor rx) 


El último exito en 3D 

NVIDIA GEFORCE 256, RAMDAC a 350| 
eoobrragt=ray et 16 Mil 
colores, Bus AGP Dy/' 
G duye patande yy Juego 30, Demos | 
3D y ELSA movie (softwore DVDJ/ 


, _ (Erazor X?) 


( Puro velocidad | 
O Ae 
Mh2/32MB DORSGRAM (ultra rápido), 2048 | 
| _x1536 16 Mill colores, Bus AGP 2x/4x, | 
Tronstorm8Ligthting. Induy Corel Drow | 
[76 go, aos 30 | 
A 


_ (Erazor ll Pro) 


Poder pora sep] 
| TNTZPRO,RAMDAC o 300 Mh1/32M8 

| SDRAM, 1920 x1440 16 Ml. colores, Bus | 
| AGP 2x:/4x, Windows 98, 95 y TN 4.0 
Versiones con y sin entrado y solida de 
Video. Inlowye: Corel Draw 7.0, Juego 3D, 
Demos 3D, MoinActor[softwore de edición 
de video) y ELSA movie (soltwore DVD), 


Modem Micron, 


_(Modem Microlink) 


Velocidod 
contestador etc...) . Modem actualizable o 
Di 


f EN 
Gafas Revelator 3D) 3D REVELATOR | 


ame pá SADA! ou 
os rl ed 


AAN IN Disco duro DAS 
Western Digital 30 Gb Caviar 307AA 


Gran capacidad a 


baja velocidad 


El análisis de esta unidad con una velocidad de rotación de 5400 rpm nos ha 
brindado la ocasión idónea para comprobar las diferencias existentes con 


respecto a las nuevas unidades a 7200 rpm. 


Ca ya hemos men- 
cionado en varios 
informes y en las com 
parativas de discos du 
ros, muchos son los as 
pectos que pueden 
influir en las prestacio- 
nes de estos dispositi- 
vos. El usuario, que no 
hace mucho sólo se pre- 
ocupaba por la capaci- 
dad y el precio, muestra 
cada vez más interés por 
el soporte de los modos 
de transferencia, la mar 
ca o el tamaño de búfer. 
Con la aparición de las 
unidades IDE a 7200 
rpm surge un nuevo va 
lor a tener muy en cuen- 
ta, la velocidad de rota- 
ción, y Western Digital 
nos ha cedido dos mode 
los de similares caracte 
rísticas de ambas veloci- 
dades para comprobar si 
realmente se aprecia la 
diferencia. 


Capacidad a toda 
prueba 

El modelo que nos ocu- 
pa es el WD Caviar 
307AA, con una veloci- 
dad de rotación de 5400 
rmp y con nada menos 
que 30 Gigas de capaci- 
dad, una cifra que ac- 
tualmente puede pare- 
cer exagerada, pero que 
no lo será tanto cuando 


Características 


Capacidad 30 Gigas 
interfaz EIDE 


Modo de transterencia más avan- 
zado Ultra ATA/66 


Búter 2 Megas 


dentro de poco quera- 
mos grabar en los distin 
tos formatos de DVD o 
con la llegada del Win- 
dows Millenium. Con in- 
terfaz Ultra ATA/66 y 2 
Megas de búfer, la uni- 
dad consigue unas pres- 
taciones en tasa de 
transferencia y veloci- 
dad de acceso cierta- 
mente envidiables y a la 
altura de discos duros de 
categorías más profesio- 
nales, como la serie Ex- 
pert de la propia Wes- 
tern Digital. 

Con una instalación 
enormemente simplifi 


cada gracias al software 
“EZ Install”, el funciona- 
miento del disco duro 
sorprende por su bajo 
nivel de ruidos, sin duda 
es de los más destacados 
en esta categoría, una 
cualidad que muchos 
usuarios aprecian en 
gran medida, sobre todo 
cuando el acceso al dis- 
co duro es casi continuo. 
La estabilidad también 
ha superado los test más 
exigentes, con un índice 
MTBF de 500.000 horas 
y una garantía de tres 
años que con casi toda 
seguridad ningún usua- 


Tabla comparativa entre 5400 RPM y 7200 RPM 


Velocidad de rotación 
indice Global Sandra 99 
Tiempo de acceso (ml/sg) 


5400 RPM 


7200 RPM 


Tasa de transferencia sostenida 


"Western Digital Caviar 20 7200 rpm». 48.110 ptas. Menos capacidad, más velocidad 


| MÁS OPCIONES OPCIONES Mi 


«IBM DeskStar 22GPX_18 Gb 7200 rpm». 38.000 ptas. La garantía del gigante azul 


A6 PCmania 


Precio 55.590 ptas 
Fabricante Western Digital 
Contacto Text 100 (Karma) 
Tel. 933 661 090 

REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Pentiam 66 

Memoria RAM 16 Megas 

Placa Chipset TX o superior 


Sistema operativo Windows 95 
OSR2 o Windows 98 


Otros Placa con soporte Ultra ATA/G6 


Á' Capacidad de 30 
Gigas 

ÁA' Silencio de 
funcionamiento 

A Herramientas de 
instalación y 
diagnóstico 

A Calidad 
constructiva y 
precio 


UNA INVERSIÓN 


Aloración del WD 
ar 307AA es bastante 
va. Si bien a primera 
vista lo más llamativo es 
tacular capacidad 
, más desta- 
su habilidad, 
silencio de funcionamien 
to y prestaciones. Unas 
taciones que hemos 
comparado a las obteni 
das con una unidad de 
similar capacidad a 7200 
rio tendrá que utilizar. rmp con el objeto de 
También se ha probado 
la unidad funcionando 
como esclava del puerto 
IDE primario, pues no 
hace mucho encontra- 
mos algunos modelos de 
otro fabricante que tení 
an problemas al configu- 
rarlos como discos du- 
ros esclavos. En el 
Western Digital Caviar 
307AA no se ha presen 
tado ningún problema, y 
durante los test en am- 
bas configuraciones ha 
ofrecido un comporta- 
miento a prueba de toda 
clase de malos tragos 
que se le pueden hacer 
pasar a un disco duro; 
escritura y grabación 
continua sin desfrag- 
mentar, desconexión de 
la alimentación con el 
cabezal funcionando y 
ni aún en estas condicio- 
nes ha tenido un error. 5 


El 


comprobar la ganancia 
ofrecida por el extra de 
1800 rpr 
prende de 
diferencias 
torno al 2( 
en la unidad de 7200 rpm 
una cifra b ante impor 
tante al hablar d - 


de transf 


Como se des 
is tablas, las 
situan en 

v de mejora 


dades 
ida y más aún res- 
al tempo medio de 
) que llega a 


diferencias de 
siguen siendo 
algo elevadas, pero la 
a de los fabri 
a tienen unida 


precios muy ajus- 
a inversión 


a inve 
ce la pena, sobre 


ndo en cuen 


cla del modo 
Ultra ATA/66. En resu 
men, un 
recomendable 
2 todo por su 
capacidad y resistencia 


Texto: AMSELMO TREJO 
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HARDWARE 


Modem externo 


ELSA Microlink 56K Internet y USB 


¿Navegar o volar? 


Los productos de ELSA son siempre sinónimo de calidad, y prueba de ello son los 
seis años de garantía que ofrece en la mayor parte de sus gamas. En este caso, nos 
presenta el modem externo Microlink 56 Kbps, en versiones puerto serie y USB. 


LSA es una empresa 

consolidada como 
fabricante de hardware 
de comunicaciones y 
aplicaciones gráficas en 
gran parte de Europa 
central. Con la calidad 
como bandera, sus pro- 
ductos tratan de abrirse 
un hueco en el mercado 
español, concretamente 
en el ámbito de las comu- 
nicaciones domésticas. 
En esta ocasión exami- 
naremos a fondo su úl- 
tima creación rolink, en 
sus dos versiones, puer- 
to serie y USB, muy di- 
ferentes en cuanto a co- 
nexión y aspecto 
externo pero no tanto 
en cuanto a efectividad 
en su funcionamiento. 


Puerto serie 

o USB 

Pocos usuarios descono- 
cen ya lo que las siglas 
USB (Universal Serial 
Bus) implican. Entre las 
ventajas que ofrece este 
tipo de conexión cabe 
destacar que la configu- 
ración de cada dispositi- 
vo se realiza automáti- 
camente, el periférico se 
alimenta por el propio 
puerto, puede conectar- 
se “en caliente” (sin ne- 
cesidad de apagar el 
equipo), trabaja hasta 
cien veces más rápido 
que los puertos serie tra- 
dicionales y, además, un 
solo puerto USB permite 
instalar fácilmente hasta 
127 periféricos externos 
diferentes conectándo- 
los entre sí de forma si- 
milar a la de una red. 

La versión USB del mo- 
dem Microlink destaca 
por su pequeño tamaño, 
mucho menor que el de la 


MÁS OPCIONES 


48 PCmanía 


Velocidad de transmisión Datos 
asincronos de 300 a 56.000 bps V.90, 
Ksb6fiex, V.34, V.32bis, V.32, V22bis 


Set de comandos AT command set 
extendido, V.80, V.250 
Compresión de datos V.42 bis 

y MNP clase 5 
Corrección de tallos V4? y MNP clase 4 
Funciones da tax Velocidad de 
transmisión de 2.400 a 14.000 bps 
(V.17,V.33, V.29, V.271M), Set de 
comandos de fax TR-29.2 clase 2 SP 


Difícil de evaluar 


4 


Funciones da voz Set de comandos 
para operaciones de voz, conforme a 
TIA/EIA IS 101 y Rockwell 
Medidas Serie 16835130 mm 
USB 99811123 mm 
Software El SA-Communicate! Pro 
(versión LITE en modem serie) 
Accesorios Incluidos Adaptador, 
cable de conexión telefónica de tres 
metros, cable de conexión puerto 
serie/cable de interfaz USB de 1.5 m 


Garantía Seis años 


Nunca es sencillo cuantificar la tasa de transferencia efecti- 
va de un modem. Factores tan aleatorios como la densidad 
de tráfico o el ruido de la línea en ese instante hacen variar 
sensiblernente los resultados. 

Las pruebas a las que hernos sometido a las dos versiones 
del Microlink fueron exhaustivas (descarga de ficheros, 
pruebas de e-mail, IRC, Telnet, fax, etc.), a distintas horas 
del día y con diferentes proveedores. 

Los resultados globales fueron: 


versión puerto serie. 
Dicha reducción de ta- 
maño también ha su- 
puesto que los LED indi- 
cadores sólo sean tres, 
que indican el estado de 
las conexiones y del puer- 
to, mientras que en la 
versión serie son ocho los 
indicadores luminosos. 
Ambos entran en la cate- 
goría de fax/modem y so- 
portan gran cantidad de 
estándares. Esto último 


les proporciona una com- 
patibilidad total en todo 
tipo de conexiones, lo que 
se ha puesto de manifies- 
to durante los ensayos, 
donde realizaron con éxi- 
to el 100% de las mismas. 


Elsa-Communicate! 
Así se denomina el pa- 
quete de software que 
acompaña al modem y 
con el que es posible rea- 
lizar las principales fun- 


Vayris RDSI AT128. PCmanía 5 (Epoca II). Rápido en Internet 
informe modems a 56 K. PCmanía BO (Epoca !). 


»» Como nuevo 


Ya casi nos hemos resignado 
a comprar cualquier tipo de 
hardware con la idea de que 
quedará obsoleto en un par de 
años. La tecnología ROM flash 
que incorporan los modem 
ELSA, entre otros periféricos 
de última generación, viene a 
mitigar un poco esta preocu- 
pación. El concepto es simple: 


des. El resultado es un hard- 
ware más flexible y duradero. 


ciones de transmisión de 
datos. Edición y envío de 
faxes, e-mails, archivos 
gráficos o mensajes de 
voz; aceptación automá- 
tica de llamadas de fax, 
voz y datos o adminis- 
tración remota de buzo- 
nes de voz, contraseñas 
y mensajes son algunas 
muestras del amplio 
abanico de posibilidades 
que ofrece este software. 
Todo ello con una inter- 
faz agradable e intuitiva. 
Sin embargo, aquellos 
que opten por la versión 
serie deben saber que se 
encontrarán con la ver- 
sión LITE de este pro- 
grama, además de las 
trabas que conlleva el 
instalar un producto que 
carezca de USB, es que le 
faltan algunas de las op- 
ciones y funciones de 
que goza la versión Pro 
incluida con el modem 
USB y que agilizan mu- 
chas de las operaciones 
de conexión. WE 
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Fabricante ELSA 
Contacto ELSA 

Tel. 917 589 617 
REQUISITOS MÍNIMOS 
CPU Pentium 

Memoria RAM 16 Megas 
Espacio en disco 25 Megas 


Sistema operativo Windows 
5/98/NT (serle) - Windows 98 (USB) 
Otros Puerto serie/USB disponible 


Á' Alto nivel 
tecnológico 
A Excelente 
soporte en Web 
¡| A Tamaño 
reducido (USB) 
A Software de gran 
calidad (USB) 
| Y Documentación 
y software 
insuficiente en 
versión serie 


En ocasiones, con las line- 
as digitales telefónicas dis- 
ponibles actualmente, 
pensar en conectarse a 
internet con un modem de 
56 Kbps es como imagi- 
narse a uno mismo condu- 
ciendo un Ferrari por una 
carretera comarcal. Sin 
embargo, cuando la Red 
está mas descongestlona- 
da, disponer de un modem 
lo más eficiente posible 
puede ahorrar unos euros 
en las facturas telefónicas. 
En este sentido, las dos 
versiones de los ELSA 
Microlink trabajaron por 
encima de la media. Tanto 
la descarga de ficheros 
como la navegación por 
páginas, realizandose de 
forma suave y estable, lle- 
gando a alcanzar los 10 
Kb/s de pico en algunas 
de las conexiones. 

Ambos soportan los 
estándares KS6tlex y V.90, 
proporcionando una 
compatibilidad total, lo 
que se pone de mani- 
fiesto al haber logrado 
conectar, con exito, con 
todo tipo de servidores 
durante las pruebas. 

Los resultados, unido a 
su sencillez de instala- 
ción (ambos Plug4Play) 

y las ventajas que ofre- 
cen los modems exter- 
nos, colocan a los 
modem ELSA Microlink 
en una posición más 

que ventajosa dentro 

de la oferta actual. 
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pr experiencia cinemática más completa en 
el mundo de los juegos. La tarjeta Voodoo de última 
¡ofrece hasta 64MB de memoria, capaces de 
ES EXTREMADAMENTE SUAVES gracias al 
de suavizado de líneas en pantalla completa y en 
tiempo real, así como a un motor de efectos cinemáticos 
único (T-BufferT* de 3dfx) que proporciona profundidad 
de enfoque de campo, difuminado del movimiento y 
sombras y reflejos suaves. La máxima potencia se une al 
Ak máximo rendimiento para dotar a los juegos del vigor que 
se merecen e introducir los gráficos en una nueva 
dimensión. 


HASTA QUE NO LA TENGAS, NO HABRÁS COMENZADO A Dudas. 


Voodoo4"*, Voodoo5”* y el lógotipo de 3dfx son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de 3Dtx af 
Interactive, Inc. Todos los Jerechos reservados. Especificaciones sujetas a cambios sin previo aviso. 
www.3dfx.com 


N adie puede dudar a 
estas alturas de la 
popularización de un 
dispositivo como el es- 
cáner,. El hecho de que 
por poco más de 10.000 
pesetas se pueda contar 
con un escáner domés- 
tico ha hecho que su 
uso se extienda incluso 
a usuarios que jamás 
hubiesen necesitado 
(por volumen de traba- 
jo) de una de estas má- 
quinas. Los factores que 
han contribuido a este 
éxito de ventas son va- 
rios y empiezan por el 
precio. Internet es otro 
de ellos, tanto para la 
creación de páginas 
Web como para el co- 
rreo electrónico. 

El eterno problema de 
estos dispositivos de so- 
bremesa es que su ren- 
dimiento al trabajar con 
diapositivas o transpa- 
rencias es muy deficien- 
te. Para solucionar esta 
situación, algunos fabri- 
cantes han desarrollado 
dispositivos que, si bien 
no pueden competir en 
calidad con periféricos 
específicos, sí que am- 
plían, en gran medida, 
las posibilidades de los 
escáneres de sobremesa. 


Simple 

pero efectivo 
VisionScan VP.6050SQ 
es, en esencia, un reci- 
piente rectangular en el 
que se aloja una bombi- 
lla oculta tras una super- 
ficie translúcida. Su fun- 
cionamiento es muy 
simple ya que se limita a 
mantener iluminada la 


MÁS OPCIONES posan: 9.995 ptas. PCmanía 75 (Época l). Asequible y fácil de utilizar 


GANAN Adaptador de transparencias 


VisionScan VP-6050SQ 


El complemento 
erfecto del escáner 


Digitalizar una diapositiva o una transparencia ya no tiene que suponer la 
adquisición de un escáner especial. Simplemente utilizando VisionScan VP 6050SQ 
cualquier escáner doméstico cumple esa función por mucho menos dinero. 


Área de digitalización 136x103 mm 
Profundidad de color Según escáner 
Método Retrolluminación 

Resolución Según escáner 


Antes y después 


No hay que ser un experto para apreciar a simple vista las 
diferencias entre una imagen digitalizada con VisionScan y 


transparencia o diaposi- 
tiva por detrás mientras 
el escáner la digitaliza. 
La alimentación energé- 
tica se realiza mediante 
un transformador exter- 
no que se conecta en la 
parte superior. Dispone 
de un interruptor de en- 
cendido y de un diseño 
ergonómico que permite 
la manipulación del apa- 
rato sin manchar la su- 
perficie de la pantalla 
que se ilumina. Su pe- 
queño grosor logra un 


50 PCmanía 


ps 


Dimensiones 180x120x26 mm 
Consumo eléctrico Minimo 


Accesorios incluidos Transformador 
de corriente, plantilla-adaptador 


Ha 
A 


mejor ajuste con la tapa 
de casi cualquier escá- 
ner de sobremesa del 
mercado. Como es natu- 
ral, el contraste de colo 
res, la nitidez y el brillo 
de las imágenes digitali 
zadas por este método 
es muy superior a una 
procesada sin este me- 
canismo, aunque, por 
supuesto, nunca se pue- 
den lograr los resultados 
de un escáner específico 
de diapositivas. Sin em- 
bargo, un uso apropiado 


de VisionScan puede ha- 
cer que los ajustes de ni- 
veles en programas de 
retoque fotográfico (bri- 
llo, contraste, etc.) pos- 
teriores a la digitaliza- 
ción sean mínimos. 

El tamaño máximo de 
trabajo viene dado, lógi- 
camente, por las dimen- 
siones de la pantalla que 
se ilumina, 136x103 mm, 
pero con esas limitacio- 
nes el funcionamiento 
de VisionScan es muy 
correcto tanto para dia- 
positivas estándar 
(23x35 mm) como para 
soportes mayores. 

El adaptador VP 
605080 viene acompa- 
ñado de una plantilla de 
plástico que se coloca 
sobre la pantalla del es- 
cáner y en la que el 
usuario debe colocar las 
distintas imágenes a di- 
gitalizar, obteniendo 
buenos resultados sin 
necesidad de coloca- 
ción precisa. WM 


—A a 990 ptas. 


Fabricante VisionScan 
Contacto Promonor 

Tel. 916 372 800 

REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Pentium 166 

Memoria RAM 32 Megas 
Espacio en disco 50 Megas 
Sistema operativo Windows 98 
Tarjeta de video 800600 16 brts 
Otros Escáner 


A Tamaño reducido 44 
A Más posibilidades 
para el escáner 
A Incorpora fuente 

de luz propia 


Aun reconociendo que no 
es equivalente la fórmula 
'VisionScan VP-605080 + 
scaner de sobremesa = 
escáner de diapositivas 
hay que estar contento 
con los resultados obteni- 
dos en nuestras pruebas 
A igualdad de condiciones 
las diferencias son más 
que sensibles entre una 
imagen digitalizada cor 
sin este aparato. Incluso 
trabajando con resolucio- 
nes bajas la luminosidad 
aportada por el 
VisionScan a las imáge 
vitado tediosás 
sesiones de retoque foto 
gráfico par: 
sequir unos resultados 
mediocres. El tem: 
debatir quizá seria si es 
conveniente la adquisición 
de un dispositivo de este 


nes ha e 


al final, con- 


tipo. La respuesta no es 


sencilla, ya que por pres 
taciones sí que se hace 
recomendable la compra 
pero por precio y por ren 
dimiento para un usua- 
no domestico 

Si el trabajo con image 
nes en soporte transpa- 
rencia o diapositiva es 
ampho el aparato se 
amortiza rapidamente 
siempre que no se 
espere de él unos 
resultados solo al alcan- 
ce de maquinas nr 
más caras y especial 
zadas como las que se 
utilizan en las imprentas 
y otros sistemas más 
avanzados dentro del 
mundo editorial 


ucho 


Texto: ROBERTO LORENTE 


CINOY, 


pentiume 1H 


RICHARO, 
NFIOMI, 
BRAO, 


CLALIDIA 


Procesador Intele Pentiume Il a 600 Mhz. 15 GB 
de disco duro, 128 MB de memoria, lector de DVD x8, salida de TV para ver sus 
películas DVD en su televisor. puerto USB frontal, pantalla plana LCD-TFT de 
15, altavoces multimedia Diamonde 2010. teclado multimedia preparado para 
internet. acceso gratuito a Internet y más de 25 títulos de software. 
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LASUNA Tarjeta capturadora de vídeo e m 
AV Master 2000 


Precio 99.000 + IVA 


Solución integral para 
editar video doméstico 


Todos hemos querido, alguna vez, capturar y editar nuestros vídeos en el 

ordenador. Gracias a tarjetas como AV Master 2000 y sus múltiples funciones y 
programas, podremos hacerlo sin complicaciones y con todas las prestaciones 
necesarias para la edición doméstica. 


L a edición y captura 
de vídeo a tiempo 
real es una de las con- 
quistas más recientes 
de la informática. Por 
extraño que parezca, 
diez años atrás era muy 
difícil obtener un buen 
resultado al digitalizar 
en el ordenador imáge 
nes y sonido provenien 
Les de un magnetosco- 
pio. Es más, las buenas 
herramientas de captu 
ra y edición de vídeo, 
desarrolladas sin gran 
des pretensiones por 
auténticos enamorados 
de la electrónica, eran 
minoritarias. Tanto, que 
las tarjetas y los progra- 
mas auxiliares llegaban 
a tener vigencia por es 
pacio de varios años. 
Sin embargo, la sofisti- 
cación de las platafor- 
mas profesionales, 
muy lejos del entor- 
no de los 16 bits, au 
mentaba mes a mes. 
Hoy, contra todo pro- 
nóstico, existe una 
convergencia teórica 
entre el ámbito profe- 
sional y el doméstico. 
Las máquinas tienen 
una potencia de cálculo 
similar, el software, a 
menudo, idénticas fun- 
ciones. Las compañías 
especializadas, al mismo 
tiempo, se han ido asen 
tando y desafían a las 
multinacionales del 
“broadcast” en su propio 
terreno. Ese vuelco lo ha 
provocado, entre otros 
factores, la enorme cali 
dad de tarjetas captura- 


Resolución de color 24 bits True 
Color (16,7 millones de colores) 


Resolución geométrica 768576 
phxeles en 2 campos (PAL), 640x480 
pixeles en 2 campos (NTSC 


Conversión analógica/digital 1/50 
segundos por campo (PAL), 1/60 
segundos por campo (NTSC) 
Tiempo real 


Memoria de captura/reproducción 
DRAM 512 Kb 


Gestión de ta memoria Control 
flexible a través de RPS: accesos DMA 
de hasta 512 KB, por secuenciador de 


doras como las AV Mas 
ter de FAST. El primer 
modelo de la gama, una 
evolución sobre la clási- 
ca Movie Machine, se 
presentó en el CeBit del 
96 y desde entonces ha 
mantenido una lucha, a 
veces desigual, contra la 
línea DC de Pinnacle. 
La versión más reciente, 
a cuyo logotipo se ha 
añadido un redundante 


hardware y sin cargar la CPU 
trarsterencia directa de datos 
DMA/RAM 


Nivel de audio 2 V rms de entrada 
de linea; 0,2 V rms de entrada 

de micrófono; 0,85 V rms sobre 
600 Ohrmios 
Chips de compresión Zoran/FAST 


Caractaristicas especiales 
Compresión y expansión Mobon JPEG 
en formato YUV 4:22: transmisión de 
datos comprimidos por Bus Mastaring 
Control de flujo de datos AV a través 
de Onboard DSP 


Consejos y trucos para 

realizadores inexpertos 

FAST regala, con la compra de AV Master 
2000, una práctica guía de rodaje traducida 
al español. En su medio centenar de pági- 
nas, el usuario puede aprender técnicas 
básicas de grabación a través de ejemplos 
no exentos de humor. La última página, con 
las mejores direcciones de internet, es de 
consulta obligada. 


2000, supera a todas las 
anteriores. Hemos podi- 
do comprobar que. so 
bre ordenadores Pen 
tium II de 64 y 128 
Megas de RAM, la cap 
tura se realiza a tiempo 
real, con una elevada ca 
lidad de imagen y soni- 
do. En ningún caso, por 
ejemplo, hubo pérdidas 
de fotogramas o modifi- 
caciones en la paleta de 


»» Una excelente 
colección de 
software 


La tarjeta AV Master 2000 de 


colores original. El soft- 
ware incluido para el 
tratamiento y la edición 
del vídeo es de una efi 
cacia parecida. pero si 
queremos sacarle todo el 
rendimiento habrá que 
disponer de un PC con 
una memoria RAM su- 
perior a 128 Megas. Una 
exigencia comprensible, 
teniendo en cuenta el al- 
to rendimiento de la tar 
jeta y su software. 

AV Master 2000 ofrece, 
en definitiva, resultados 
muy parecidos a los de 
las tarjetas profesiona- 
les, pero a un precio mu- 
cho menor. Una caracte- 
rística que marca, y 
mucho, la diferencia. EM 


Fabricante FAST 
Contacto FAST Ibérica 


Tel 917 541 212 


REQUISITOS MÍNIMOS 
CPU Pentium 166 
Pur 1233 ro 


Memoria RAM 2 Megas 


64 Megas re 

Espacio en disco 50 Mega: 

S. operativo Windows 95/S98/NT 
Otros Slot PCI Master 2 ( 


A Facilidad de uso 

Á Precio 

A Documentación 
y aplicaciones 
traducidas 
al español 

Á' Captura 
fragmentos de 
vídeo superiores 
a 2 Gigas 


LA MEJOR 
SOLUCIÓN 
PARA 


e la compa 
tienen, desde 
miento, una arqui 
terna muy 
y un precio ade 
us prestacio 

nueva AV Mi 


on la tradicio 


luido, el usuario puede 
tionar ficheros de 
con gran rapidez 
las funcione 
que presenta la tarjeta 
das como 
dar plena 
en Caso: 


tudio 


mu 
roducci 


de 


tidor 


ncima en pre 


«Miro DC30 Plus». 90.500 + IVA. PCmanía 66 (Época l). Un clásico que se resiste a quedar obsoleto 
«Maxi Gamer Cougar». 29.990 ptas. PCmanía 1 (Epoca IM). Menor calidad en captura 


OPCIONES Texto: JESUS M. MONTANÉ 


52 PCmanía 


BIG RUNNER ¿ASUS 820 . 


Procesador CeleronA/Pentium Nte! Mx Procesadorintal PIP MZ 

512Kb Coche integrado 512Kb Coche integrado en CPU 

Placa Base BX 100Mhz ATX Placa Base ASUS P3C2000 ATX Intel 620 Chip 

Chipset Intel 440BX AGP DIMIM 128Mb SDRAM 1 33Mhz 

DIMM 32Mb SDRAM 100Mhz HD 17 2GB UDMA 66MB/s C/ CADA icente 
HD 4.3Gb EIDE UDMA 66MB/s CD-ROM 52X IDE CREANVE E 


(JUNTO 
28008 MADRID 
TLF: (91) 5476440 


Sound Blaster 1024 PCI NA) 


Create Geforce Pro 32MB AGP DORAM 
Monitor 17” LG795FT+ 0.24 


CD-ROM 52X IDE CREATIVE 
Sound Blaster 16 Bt Compatible PnP 
SVGA BIMB AGPx2 


, 
od Sept cl Monitor 15" 0.28 Digital Coja Semftonre AIX Diseño NS ZA FAX: (91) 5474425 
031/21.44Mb Caja Seritorre ATX Diseño Disketero 3 1/2 1.44Mb DELEGACIONES: 
Disketera 3 1/2 1.44Mb E; Añtovoces - Micrófono C/ IBIZA, 56 
E Altavoces - Micrófono Teciado Mecánico W98 28009 MADRID 
C/IMictosott Teclado WINPB Rolo Loglech Flor! TEL: (91) 400 82 85 
56KB INT Ratón C/ Microsoft PENTIUM 111 533 B133 224.900PC133 FAX: (91) 574 87 74 
DE RED 10/100 MENDOCCINO 466 82.700 PENTIUM 11 600 B133 234.00PC133 C/ CLARA DEL REY 47 
DK6/2 500 80.300 MENDOCCINO 500 84.900 PENTIUM 11 667 B133 255.100PC133 28002 MADRID 
DK6/2 533 82.900 PENTIUM 111 500 105,900 PENTIUM 111 733 B133 271.300PC133 ENVIOS A PENINSULA Y 
ÍIDK6/2 550 89.500 PENTIUM 111 550 109.900 PENTIUM 111 800 B133 311.900PC133 BALEARES 
mi K6/3 400 83.200 PENTIUM 111 600 15.900 GARANTÍA: 
J 1 AÑO en equipos 


3 AÑOS en mano de obra 
Descuento 2,75% incluido por pago 


en metólico, ingreso ó t.conformado 
LV.A. NO INCLUIDO 16% 


dor Pentium IIMIglMMX Procesador Penlivm Mint gl MMYAMD K7 Procesador AMD K6 2/K6 3/ K7 PRECIOS VÁLIDOS HASTA 
0Bose 133+/VIA 1 Placo Bose 133 + VIA 133/AMD Chipset Placa Bose Superocke! 7/AMD Chipset AGOTAR EXISTENCIAS 
Via 440 AGP Chipset Via 133Mh2 / AMD 750 Placa Base K7 AMD ChipSel 2 Horario: Lunes a Viemes 10:00h a 14:00h 
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90 31/2 1.44 Jae Cetec Axdsao A PRECIOS ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES 
lodo mecanico WIN9B A Diskelera 3 1/2 1.44Mb Teciodo W98 
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Ñ S > PLEXTOR KX2X-20X SOS1 44.500 paa 
ST LIV X PERMEDIA 3 32MB AG1 435.100 PLEXTOR EX-4X32X MDF 37:900 SCANMACIC 1200P O WINCIMAN + PORT USA a500 
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YODOO 3 2000 PCI 15950 HD 9, 16B U2WSCSI QUANTUM 1e0mMB: 38.900 AMD K7 60% 311500 DIMM 63Mb 100Mbz K 900 
MIDDO 3 3000 AGP 21300 HD 15.20 U2WSCSI HOMB>S 95900 AMD K7 650 35 900 DAM 12EMb 100Mbz 17.900 
NODOO 3 3000 PC 1 21000 HD 9.1GA U2WSOSI CHEVTAH 67900 AMO K7 700 3% 200 DIMM 12xMb 1 24M 1900 
000 + 3800 AC e 37900 HD $068 1/2 WSC0SI BARRACLDA 155. 500 AMD K7 75 Consul IMM 256Mb 100Mbhz 36.500 
MCAMMER PROPHET 32M8 AGP TV 1400 € AJA EX TERNA HD bajo 2 yoo AMD K7 400 pue DIMM 256 MI 134Mt7 15 $00 
CAMMER PROPHET 32MB DDR AGP TVO1T 44 500 EXTRA ODE AMIA $ AMD KI 25 $4 900 
DIRE MB AGP TV/O01 Pone ADD so, +. Cocmas! 
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¡Suites de ofimática 


Mejoras en 


entre aplicaciones 


Ante la avalancha de programas que existen en el mercado, hay un conjunto de herramientas 
agrupadas bajo el nombre de suites que intentan proporcionar al usuario informático todas las 
aplicaciones que pueda necesitar. En esta comparativa evaluamos las cuatro más conocidas. Las 
características que han destacado, por encima de las demás, son el alto nivel de cada una de ellas 
y la interconectividad entre aplicaciones. 


WordPerfect 


OFFICEETE] 


ESTANDAR 


Texto: ANTONIO SANTOS 


as empresas de soft- 

ware han propinado, 
desde siempre, trucos 
para que el usuario tra- 
baje con herramientas 
del mismo sello. 
Aunque siempre se ha 
considerado que las 
mejores aplicaciones se 
vendían por separado 
(no en vano los tres ele- 
mentos más representa- 
tivos de las categorías 
anteriores eran 
«WordPerfect», «Lotus 
1-2-3» y «Dbase» de 
Ashton Tate), poco a 
poco las empresas se 
dieron cuenta que lo 
mejor era aunar, en los 
productos de una misma 
empresa, las armas nece- 
sarias para realizar todo 
su trabajo. A mediados 
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Microsoft 


de la década de los 80, 
las empresas empezaron 
a comercializar los pri- 
meros paquetes de ofi- 
mática. Lotus dio sus 
primeros pasos con la 
suite «Symphony» y 
Microsoft realizó unos 
avances con «Microsoft 
Works» que contenía un 
procesador de texto, una 
hoja de cálculo, un pro- 
grama de bases de datos 
y una utilidad para 
comunicaciones. A medi- 
da que fueron avanzando 
los años hubo compra- 
venta de productos y 
empresas que se fueron 
diluyendo dentro de 
otras (quizá la más des- 
tacable fue la adquisición 
de «WordPerfect» por 
parte de Corel) y el con- 
cepto de suite empezó a 
brillar con luz propia. 


Pa AA 


Lotus 


Cuatro productos 
de lujo 

No se pueden denominar 
de otra forma a las cua- 
tro suites que hemos 
reunido para la compa- 
rativa. Por un lado está 
la más extendida, la 
suite que utiliza más 
gente a escala mundial. 
El conjunto de aplicacio- 
nes de Microsoft 
(«Microsoft Office») 
ocupa, en su versión 
Premium, nada menos 
que cuatro CD, de los 
cuales dos pertenecen a 
la suite y otros dos inclu- 
yen, principalmente, el 
programa de dibujo 
«Microsoft Draw 2000». 
Por parte de Corel, crea- 
dor del famoso progra- 
ma de gráficos vectoria- 
les de nombre homóni- 
mo, está «Corel 


Edicion Millennium 


WordPerfect Office 2000» 
que incluye aplicaciones 
como «WordPerfect» o 
«Quattro Pro». 

El tercero en discordia es 
una empresa líder en el 
campo de las hojas de 
cálculo, pero que hace 
unos años se dejó arreba- 
tar ese puesto por 
«Excel». Lotus presenta 
su «SmartSuite 
Millennium 9.5» que 
incluye de regalo unos 
cascos para reconoci- 
miento de voz así como 
«Lotus Notes 5». 

Por último, una suite que 
desde hace tiempo está 
dando mucho que hablar. 
Viene del mundo de 
“Linux” y tiene una par- 
ticularidad que hace que 
a más de uno se le abran 
los ojos: es totalmente 
gratuita. Por supuesto, 


Ay 
Ll 


ARQ” Áá 


€ REE y 


ha ganado el premio al 
producto con mejor rela- 
ción calidad/precio y no 
solamente por el coste 
nulo de la misma sino 
porque la calidad está 


_muy pareja a cualquiera 


de las otras suites. 

La única pega al alto 
nivel que muestran todas 
las suites es su precio, 
que resulta elevado para 
el usuario en general. 
Afortunadamente hay 
algunas opciones para no 
vaciarse el bolsillo si se 
adquiere una suite bajo 
licencia educacional, 

El premio al mejor pro- 
ducto de la comparativa 
ha sido, finalmente, para 
«Microsoft Office 2000», 
aunque la lucha ha sido 
muy reñida y «Lotus 
SmartSuite» la supera en 
algunos aspectos. 


HA -.. 
la integración 


»» Corel WordPerfect Office 2000 
Precio 59.900 ptas. / Fabricante Corel 


Á' Catálogo impreso 
donde aparecen todos 
los cliparts y fuentes 

Á' Integración de 
documentos en Internet 

A Incluye manuales 
en formato PDF 

y “Paradox” sólo 
se vende en la 
versión estándar 

y Falta un programa 
de retoque fotográfico 


CPU 486 66 MHz 
Memoria RAM 16 Megas (32 Megas rec.) 
Sistemas operativos Windows 95/98/NT 


Procesador de textos WordPertect 9 
Hoja de cálculo Quattro Pro 9 
Presenteciones Corel Presentations 9 


Espacio mín, 123 Megas Bases de datos Paradox 
Espacio máx. 389 Megas (sólo en versión empresanal) 
Manuales Sí (Impreso) Edición Web Trellx: 2 


Organizadores CorelCENTRAL 9 


»» Microsoft Office 2000 Premium 
Precio 160.080 ptas. / Fabricante Microsoft 


Á' Plena integración 
de todas las 
aplicaciones 

Á' Incluye «Microsoft 
Draw 2000» 

Á Integración de 
documentos en 
páginas Web 

y Tiempo en hacer 
la instalación 

y Precio 
demasiado alto 


CPU Pentium 75 MHz Procesador de textos Microsoft Word 2000 


»» Lotus SmartSuite Millenium 9.5 
Precio 92.684 ptas. / Fabricante Lotus 


Á Incluye auriculares 
para reconocimiento 
de voz 

Á' CD con Lotus Notes v.5 

Á' Software de 
reconocimiento de voz 

y Escasas novedades 
con respecto a la 
versión 9 

y Demasiadas opciones 
al instalar 


CPU 486 (Pentium rec.) 

Memoría RAM 8 Megas (12 Megas rec.) 
Sistemas operativos Windows 95/98/NT 
Espacio min. 101 Megas 
Espacio máx. 400 Megas 
Manuales Si (impreso) 


Procesador de textos Lotus Word Pro 
Hoja de cálculo Lotus 1-2-3 
Presentaciones Lotus Hoelance Graphics 
Bases de datos Lotus Approach 

Edición Web Lotus FastSite 
Organizadores Lotus Organizer 5 


» Sun StarOffice 5.1a 


Precio Gratuito / Fabricante Sun Microsystems, Inc. 


gis 


A El precio 

Á' Incluye plantillas 
Aplicaciones con 
mucha calidad 

A Requiere muy 
pocos recursos 

y No hay un manual 
de ayuda 


StarOffice 


Memoria RAM 16 Megas (32 Megas rec.) 
Sistemas operativos Windows 95/98/N1 
Espacio min. 137 Megas 

Espacio máx. 320 Megas 

Manuales Si (Impreso) 


Hoja de cálculo Microsoft Excel 2000 
Presentaciones Microsof PowerPoint 2000 
Bases de datos Microsoft Access 2000 
Edición Web Microsoht FrontPage 2000 
Organizadores Microsoft Outlook 2000 


| A Ó Y 
en español === a 
o 
7 
sa o. 

CPU Pentium Procesador de textos StartWriter 
Memoria RAM 32 Megas Hoja de cálculo StariCalc 
Sistemas operativos Windows 95/938/NT, Presentaciones Startimpress 
Solaris, va 0s/2 Bases de datos StariBase 
nt Edición Web StartWriter/Web 
Espacio máx. 164 Megas Organizadores StariSchedule 


Manuales Sí (en archivo PDF) 
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») ¿Virus 
para mi suite? 


Comparativa 


YA la sombra de Cor SIDRAW 


La mayoría de usuarios conocen a la 


empresa canadiense por su software 
de edición de gráficos vectoriales, 
pero llevan tiempo en el mercado con 
una suite en la que han agrupado 
buenas aplicaciones. Todo muy 
compacto y rodeado de 12.000 
cliparts y cientos de fuentes. 


E orel ha ido adqui- 
riendo, a lo largo de 


los años, algunas aplica- 
ciones punteras en su 
tiempo, pero que habían 
decaído en su nivel de 
ventas. Poco después se 
hizo con el control de 
nuevos programas e 
intentó darle un empu- 
jón a un devaluado 
«WordPerfect» rodeán- 
dolo de buenas aplica- 
ciones en una suite que 
incluía, además, la hoja 
de cálculo que en el 
pasado perteneció a la 
empresa Borland. 

De esta forma, Corel ha 


logrado una suite que, en 


su versión estándar, 
incluye todos los ele- 
mentos propios de un 
paquete integrado, salvo 
el programa de bases de 
datos (en este caso es 
“Paradox”) que se distri- 
buye únicamente con la 


: versión “Professional”. 
: Además, «Corel 


WordPerfect Office 


: 2000» ha abierto sus 
; puertas para adaptar su 
: suite y hacerla más com- 


por ejemplo, es que 
hayan añadido «Micro- 


: patible con las aplicacio- 
nes de otras empresas. 
: Un aspecto que choca, = 


Una agenda en el escritorio. 
Se trata de un conjunto de 
aplicaciones para lanzar 


soft Visual Basic». : alarmas, recordar citas. etc. 
Otras : trabajar con textos y 
herramientas : darles un aspecto artísti- 


Indudablemente la suite 
de Corel es un regalo a la 
vista porque, aparte de 
las aplicaciones comen- 
tadas, trae otras utilida- 
des como el “Centro de 


: Referencia” que incluye 
: manuales de las aplica- 


ciones principales de la 
suite; “Bitstream Font 


: Navigator 3.0.1” destina- 


do a gestionar tipos de 


: fuentes; “TextArt” para 


: co; un editor de ecuacio- 
: nes o "DAD 9” para acce- 
: der a aplicaciones desde 


el escritorio, 


: Todas las utilidades tie- 


nen su propio fichero de 
ayuda y se incluye, ade- 


: más del manual impreso, 


un archivo PDF con el 


: mismo contenido. 
: Y como colofón se han 


incorporado numerosos 
archivos multimedia. 


»» Aplicaciones básicas 


D Corel WordPerfect 9 


: mes al formato de este último, Se inclu- 


Ahora viene renovado con muchas planti- 
llas y archivos para insertar y ejecutar ; 
applets Java, capacidades XML, con lo 
cual se mejora la publicación de docu- 


mentos Web. 
Quattro Pro 9 


Los usuarios que hayan 
manejado el programa 
«Corel Draw» sabrán que 


: incluye muchos cliparts 

: con la aplicación. 

; En este caso se han aña- 
: dido más de 12.000 dibu- 


jos y un manual impreso 
con los “thumbnails” de 
cada uno. 


Conclusiones 


: La característica más 

; potente de las aplicacio- 
: nes incluidas es su plena 
: integración para conver- 


tir los documentos crea- 
dos en páginas Web. Por 
otro lado, la inclusión de 
un tercer CD con una 
versión de prueba de 
«Corel PrintOffice» hace 
que esta suite pueda 
satisfacer las exigencias 
de cualquier usuario. Lo 
único que le falta es una 
aplicación para trabajar 
con bitmaps. m 


. A A 
rr. 
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Las utilidades para Internet destacan por 
encima del resto. Se puede publicar el 
documento como HTML y aplicar las 
tablas de producción o de datos e incluir 
distintos tipos de gráficos. Un dato intere- 
sante es que un documento puede tener 
hojas de un millón de columnas y casi 
veinte mil filas. 


Corel Presentation 9 


Está a la altura de «PowerPoint» de 
Microsoft y permite exportar presentacio- 


: der a servidores de bases de datos de 

3 distintos fabricantes, archivos para ver 

: datos geográficos y demográficos, herra- 
mientas como "Query Expert” o "Visual 

: Query Builder” para crear consultas, posi- : 

: bilidad de guardar un documento en for- 

- » CorelCENTRAL 9 

: Es un conjunto de utilidades para gestio- 

: nar tareas, contactos, citas, etc. Se 

;. puede lanzar al iniciar Windows y se 

¿ mantendrá latente en la parte izquierda o 


Con la suita vienen numerosas planti- 
las para facilitar les labores rutinarias. 


E derecha de la pantalla indicando las ta- 
: reas designadas para el día. Incluye, ade- 


más, un Planificador Diario para controlar 
las actividades de cada día. 


D Trellix 2.1 


: Esla herramienta diseñada para publicar 
: las páginas o documentos que se hayan 


creado en la Web. Por encima de todo 
destaca su sencillez, dado que no hacen 
falta conocimientos de HTML. 


Y Plantarle cara al líder 


Lotus SmartSuite 
Millenium 9.5 


Lotus es una empresa veterana en 
estas lides. No en vano su «Lotus 
Symphony» fue un avance significativo 
en el campo de los paquetes 
integrados. La suite «SmartSuite 
Millenium» es un firme candidato a 
arrebatar la supremacía a Microsoft, 
debido a su excelente calidad. 


L otus lleva en la bre- 
cha de las suites 
desde mediados de la 
década de los 80 y ha ido 
generalmente marcando 
la pauta y quitando 
cuota de mercado a la 
empresa de Bill Gates. 
Cuando aún no había 
salido «Office 2000», la 
suite «Millenium» supe- 
raba con creces al 


La instalación es aún 
más lenta que la del 
Corel (unos 20 minutos) 
aunque puede alargarse 
bastante, y todo por no 
incluir una cosa tan sen- 
cilla como un botón para 
seleccionar todas las 
opciones de una deter- 
minada aplicación. Al no 
existir hay que señalar 
cada característica indi- 
vidualmente. 

Después de instalar la 
suite y «Via Voice» se 


>» Aplicaciones básicas 


B Lotus Word Pro 


: descubre que una barra 


se apodera de la parte 
superior de la pantalla y 
que la parte inferior se 


: Jlena de iconos. 


Desde la barra superior 
se pueden controlar 

todos los elementos de 
SmartSuite y lanzarlos. 


: Otras 
: herramientas 


«Office 97» de Microsoft. : 


La lista de aplicaciones, 
utilidades y elementos 
que se han incluido en 
esta suite es enorme. Por 
un lado está “Lotus 


: Notes” para gestionar 
: todo el tema relacionado 


con el correo electróni- 

co, agenda, direcciones, 
etc; “SmartCenter”, que 
es la barra superior que 
figura en pantalla y que 


Dio] (PARA e ] het ts ies | aja 
Barra de herramientas. Al instalar suites, la barra inferior se llena peligrosamente de iconos. 


: » Freelance Graphics 


es algo así como la 
“cabeza pensante” de la 
suite (desde aquí se 
puede lanzar cualquier 
elemento que esté ence- 
rrado en uno de los 

es ”, “0 AS 
cajones”); “ScreenCam 


: que es una utilidad clási- 
: ca de Lotus para grabar 


animaciones cuya utili- 
dad principal suele ser la 
creación de un vídeo 


: para indicar el funciona- 


miento de una aplica- 


+ ción; «IBM Via Voice» 


para utilizarlo como 


: herramienta de dictado, 


etc. Una herramienta 


: muy curiosa es el diccio- 
: mario que incluye, al que 
: se puede acceder desde 

: “SmartCenter”. Basta 


teclear una palabra y 
automáticamente salen 


las múltiples definiciones 


: que tiene el término. 
: Aparte de los dos CD que 
se incluyen, se ha añadido 


un micrófono, el manual 
del “Organizer” y otro 
manual en español sobre 
la suite “Millenium”. 


Conclusiones 


Esta suite es realmente 
buena y si no se duer- 
men en los laureles pue- 


: den conquistar una 
; parte de este sector tan 


reñido. Al haber salido 


: hace ya muchos meses 


tiene un cierto retraso 
con respecto a la nueva 
suite de Microsoft, y éste 
ha sido uno de los moti- 
vos principales por los 


: que no ha ganado la 
: comparativa. E 


A A AS 


Se diferencia del aspecto clásico de un 
procesador de textos, Destaca por enci- 
ma de todo la integración con «Via Voice» 
que se activa nada más abrirse el proce- 
sador. Integra los documentos con 
internet (aunque no tan bien como lo rea- 
liza Microsoft) y uno de sus fallos princi- 
pales es que no presenta muy bien las 
páginas Web. 


D Lotus 1-2-3 

La mejor hoja de cálculo sin ningún tipo 
de duda. En principio puede almacenar 
datos en más de 65.500 filas. Un docu- 
mento puede crearse mediarne 
«SmartMaster» que dispone de fórmulas 


scñípts para realizar una hoja comenzan- 
do desde cero. La interfaz es compartida 


: Latercera aplicación es la encargada de 
: las presentaciones gráficas y no está a la 
: altura de sus rivales, puesto que no es 


capaz de traducir la presentación a 
HTML. Sin embargo, permite incluir 
imágenes digitalizadas y películas en 
formato AVI. 


: DP Lotus Approach 


El gestor de bases de datos es bastante 


¿potente y se puede integrar perfectamen- 
¿te con la aplicación “Lotus Notes”. La 

3 inclusión de asistentes permite realizar 

¿ consultas SQL de una forma rápida. Otra 


función importante es que se pueden 


E publicar en Internet vistas y búsquedas. 
programadas, asignaciones de formatos y : »O zer VS: 
: La agenda electrónica que incluye esta 

: suite es muy potente. Incorpora numero- 


«IBM Via Voice» se integra bien con el 
procesador de textos de Lotus. 


sas aplicaciones, como un administrador 
de llamadas o una agenda. Realmente no 
se ha modificado mucho con respecto a 


: versiones antenores, ya que todos los 


cambios han sido mínimos. 
» “FastSite” 


: Esla novedad de esta suite. Se utiliza 
para mantener una sede Web y sus fun- 


ciones principales son las de generar, edi- 
tar y publicar. Es una de las aplicaciones 


: más completas e incluso superior en 
¿muchos aspectos a «FrontPage 2000». 


»» Versiones y 


más versiones 


individuales de cada 
usuario, dado que el 
público existente 
puede ser muy 


heterogéneo. 

Por esta razón la 
mayoría de los 
fabricantes de 
software sacan varias 
versiones de sus 
productos para 
orientarlas a los 
distintos sectores que 
presenta el mercado, 
El ejemplo más claro 
es la compañía 


“Professional", 
“PYME”, “Premium” 


»» El sueño de 


comunicarse 
con el PC 


Estas técnicas llevan 
ya muchos años 
dando guerra pero ha 
sido en los últimos 
tiempos cuando se 
han implantado, de 
forma real, en 
muchos equipos. 
Dos de las suites que 
analizamos en la 


incorporado el 
software de IBM, «Via 
Voice», en su edición 
Millenium, mientras 
que la de Corel sólo 
incluye técnicas de 
reconocimiento de 
voz en la edición 

de Reconocimiento 
Voz (no en la edi- 
ción “Standard”). 
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»» Los huevos 
de Pascua 


Y Integración 
MicrosohH Office 


lena 


2000 Premium 


Nadie puede negar que Microsoft tiene 
muchos detractores, pero tampoco se 
puede ocultar que la empresa de Bill 
Gates tiene una gran capacidad para 
atraer al usuario, y esta versión es un 
claro ejemplo. Un producto muy similar 
al anterior pero que se vende como 
rosquillas. ¿Por qué será? 


ajo el nombre de 
Premium, la empre- 
sa de Seattle ha intenta- 
do agrupar las herra- 
mientas que una compa- 
nía podría necesitar. Han 
dotado a la "revisión 
"2000" de este software 
con cinco versiones dis- 
tintas que se orientan a 
varios sectores del mer- 
cado. Han sacado una 
versión reducida 
“Standard” que incluye 
las cuatro utilidades 
principales («Word», 
«Excel», «Outlook» y 
«PowerPoint»). La ver- 
sión “PYME” sustituye 
«PowerPoint» por 
«Publisher» y el 
“Administrador de clien- 
tes”. En cuanto a la edi- 


todo el software comen- 
tado anteriormente más 
el programa «Access». 
La versión “Premium” 


incluye, además, «Front- 
Page» y «PhotoDraw». Y 
por último, la edición 
“Developer” que se enca- 
mina a desarrolladores. 
En el tiempo que ha 
pasado desde la versión 
anterior, Microsoft no ha 


: intentado lavar la cara de 
: sus aplicaciones pero sí 
: las ha dotado de cientos 


de características nuevas 


: que hemos ido desglo- 

: sando en anteriores artí- 
: culos de PCma-nía. Aquí 
: veremos unas cuantas de : 
: cada aplicación. 


: Otras 
: herramientas 


En la edición Premium 


: se han incluido bastan- 
: tes aplicaciones adicio- 
ción “Professional”, tiene : 


nales: «Microsoft 
PhotoDraw 2000» para 


: retoque fotográfico (que 


incluye, además, numero- 
sas plantillas y cliparts), 


e. 


'" Ai» q 
MA rs e 
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Plena libertad. Basta con 
hacer doble clic para escribir en 
cualquier zona de la pantalla. 


«Microsoft Publisher» 
que es un programa de 
autoedición que ha con- 
seguido una perfecta 
integración con las otras 
aplicaciones de la suite; y 


: el "Administrador de 

: Clientes” que permite, a 
: una empresa, realizar un 
: perfecto seguimiento de 
: ventas y de clientes. 


Aparte de estas tres 
herramientas se han 
incluido muchas fuen- 


: tes y cliparts, muy úti- 
: les, sobre todo, para la 
: creación de páginas 


»» Aplicaciones básicas 


» Microsoft Word 


» Microsoft PowerPoint 


: de autoedición. 
: También es muy posible 
que algunos de los ele- 


Web y para el programa 


mentos que se nombren 


- no aparezcan después de 


la instalación, ya que la 
política que se ha segui- 
do en esta nueva familia 
de aplicaciones es situar 
las opciones necesarias y 
el resto instalarlas la pri- 
mera vez que se necesite, 


Conclusiones 


: La suite de Microsoft, 

: como conjunto, es muy 

: buena y destaca por su 

: integración con Internet 

: y las aplicaciones del 

: paquete. Este ha sido 

: uno de los factores deci- 

: sivos que le han permiti- 
: do ganar la comparativa, 
: aunque existan produc- 

: tos de otras suites que la 
: superen algún elemento. 
: de «Office 2000». 1 


Es, sin lugar a dudas, el procesador 
más empleado por los usuarios. 
Destaca, por encima de todo, su plena 
integración con el mundo de Internet. 
Además, emplea una ventana nueva por 
cada documento. Se puede escribir en 
cualquier zona mediante un doble clic, 
imprime varias páginas en una hoja, etc. 


D Microsoft Excel 

La hoja de cálculo ha mejorado pero no 
llega al nivel de «Lotus 1-2-3». Permite uti- 
lizar el portapapeles de «Office» para 


la galería de imágenes, compartición de 

datos a través de una página Web, infor- 
mes gráficos interactivos mediante boto- 
nes para ocultar/desocultar elementos de 
un gráfico y un largo etcétera de mejoras 
con respecto a versiones anteñores. 


j La novedad más destacada del programa 


de presentaciones es, otra vez, el compro- 
miso adquirido con Internet, ya que la apli- 
cación es capaz de publicar en la Web. 


: D Microsoft Access 

: base de datos que no sea muy profesio- : 
: mal, le basta «Access», que en esta ver- 
: sión se ha remodelado completamente 
: e incluye novedades como la exporta- 

: ción de datos a «Excel» (seleccionando 
: y arrastrando), compresión de las BBDD 
almacenar hasta doce objetos, mejoras en : 


de forma automática o la eliminación de 


: efectos colaterales al modificar el nom- 
: bre de un objeto de la base de datos. 
: » Microsoft Outlook 

: Microsoft sigue intentado poner su 

* «Outlook» como organizador de correo. 


El espacio requerido variará en fun- 
: ción de las instalaciones pudiendo 
: Megar a un Giga. 


: Las novedades son pocas: asignación 
directa de recursos o crear un mensaje 
- em cualquier aplicación del Office para 
enviarlo directamente desde «Outlook». 


: D Microsoft FrontPage 
“Aunque se puedan crear documentos 


Web en «Word», el editor incluido es 
«FrontPage 2000», que incluye numero- 
sas mejoras como la inserción de ani- 
maciones mediante DHTML. 


y Un lujo al alcance de cualquiera 


Sun StarOffice 5.1a 


Sun ha aportado numerosos elementos 
a la industria informática, destacando, 
por encima de todo, el apoyo necesario 
para que Java se esté consolidando 
como un producto de futuro. Su 
apuesta en el mundo de las suites es 
«StarOffice», un magnífico conjunto de 
aplicaciones con una característica en 
común: son gratuitos. 


la mayoría de los 

usuarios de compa- 
tibles nos resultan raras 
las aplicaciones freewa- 
re, es decir, aquellas por 
las cuales no hay que 
pagar. Sin embargo, el 
mundo Linux está pla- 
gado de este tipo de 
herramientas. 
Un programa, o más 
bien, un puñado de apli- 
caciones muy conocidas 
en este mundo, 
son las utilidades de 
«StarOffice» que forman 
el conjunto perfecto de 
herramientas (debido a 
su coste nulo) para cual- 
quier persona que nece- 
site una suite. 
«StarOffice» está, ade- 
más, disponible para 
Windows 95/98/NT, 
0S/2, Solaris y, por 
supuesto, Linux. Su dis- 
tribución se consigue a 
través de numerosas 


páginas Web (en el CD- 
ROM de PCmanía n* 2 se 
incluyó esta versión) 
mediante un fichero de 
más de 60 Megas. 


La instalación sorprende : 
- Otras | 
: herramientas 


por su sencillez (más 


: limitada que la del 

: «Office» pero muy rápi- 

: da y completa). Bastan 6 
: 07 minutos para instalar 
: los 160 Megas de la ins- 


talación completa. 

El aspecto de la aplica- 
ción es similar a un 
enorme escritorio desde 


OS 


a 


a cualquiera de los elementos 
que se hayan creado en un 
documento de «StarOffice». 


el cual se puede lanzar 
cualquier aplicación de 
la suite o bien alguna 
que esté disponible en 
el disco duro. 


«StarOffice» es una caja 
de sorpresas. Incluye, 
además, herramientas 


: gráficas para crear gráfi- 
: cos de barras, sectores, 


etc. Un programa para 
trabajar con gráficos 
vectoriales o crear efec- 
tos en 3D como puede 
ser “StarDraw”; 
“Starlmage” es el clásico 


: programa de retoque 


fotográfico desde el que 
se puede trabajar con el 


- escáner y retocar las 

: fotos mediante filtros; o 
: bien “StarMath” para 

: trabajar con ecuacio- 

: nes matemáticas. 

: Otras ventajas de este 


» Aplicaciones básicas 


D StarWriter 
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: software es su disponi- 
: bilidad en varios idio- 
: mas (por supuesto tam- 


bién se encuentra en 
español), filtros para 


: incorporar archivos grá- 
: ficos en distintos forma- 
: tos, una librería de soni- 
: dos y Otra con más de 

: 500 cliparts v un 

: manual en formato 

: Acrobat para instalar 

: correctamente la suite. 


Conclusiones 


: La suite de Sun es una 

: excelente oportunidad 

: para aquellos que no 

: tengan muchos recursos 


monetarios ya que la 


: calidad no es baja por 

: ser una aplicación gra- 
: tuita. Las plantillas que 
: incorpora y las herra- 


mientas gráficas son 
muy buenas así como la 
integración con el resto 
de aplicaciones. E 


El procesador de textos no tiene nada 
que envidiar a cualquiera de las versio- 


nes de otras suites. Dispone de un con- 


junto de plantillas y aquellas personas 


que hayan utilizado alguna aplicación de 


procesamiento de textos les bastarán 
unos pocos minutos para hacerse con 


su control. Todo se puede hacer: desde 


insertar elementos de un formulario 
hasta crear cualquier gráfico e incluirlo. 


D StarCalc 

El aspecto de la hoja de cálculo es muy 
parecida a otras aplicaciones como 
«Microsoft Excel». Administran registros 
de datos, compuestos de diversos cam- 
pos, los datos se pueden representar en 


diagramas, admite 32.000 filas, automati- 


zación de procesos, programación de 


diálogos con un lenguaje de macros, etc. 


: Mediante esta aplicación se puede crear 


una presentación desde cero o utilizar 
una plantilla a modo de asistente. La pre- 
sentación se puede exportar como 
HTML. También se pueden definir estilos, 


; cambiar fondos, incluir transiciones, etc. 
: D StarBase 
Es el módulo de base de datos. Puede 


administrar accesos a BBDD de distintos 


: servidores. Se pueden crear tablas o 

: diseñar formularios. Se incluye, además, 
3 una terminología de bases de datos. Es 
; quizá la aplicación que más cojea. 

: ) StarSchedule 

* Es un organizador que se lanza desde el 


menú “StarSchedule” en el “Explorador” 
de «StarOffice». Se pueden detallar las 
citas y las tareas que se deben realizar. 


Las citas se escriben en una agenda grá- 
: fica. Su manejo es simple pero potente. 
D StarWriter/Web 
: De aspecto similar al procesador de tex- 


»» Internet 
por todas 


»» Algunas 
licencias para 
estudiantes 


PCmania D9 
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Una buena configuración 


Hacer que una suite funcione perfectamente no es una tarea nada fácil, ya que, a veces, son muchas 
las piezas que hay que encajar. En este sentido hay un punto conflictivo que es la instalación de la 
suite y sus herramientas. En este aspecto la más complicada de todas es la suite de Microsoft, con la 
que se puede tardar casi un cuarto de hora sólo en elegir las opciones. 


» Cómo instalar correctamente Microsoft Office 2000 


»1. ¿Qué voy a instalar? 
En la versión que se ha evalua- 
do en esta comparativa (la edi- 
ción *Premium”) se incluyen 
nada menos que cuatro CD. Lo 


claro es lo que se quiere insta- 
lar para escoger el CD. En el 
segundo CD viene «Microsoft 
Publisher» y el "Administrador 
de Clientes”, en el tercer y 
cuarto CD están «PhotoDraw» 
y las extensiones de servidor, y en el pri- 
mero el resto de aplicaciones («Excel», 
«PowerPoint», «Word», «FrontPage», 
«Access» y «Outlook»). 


»2. Entender la simbología 
Uno de los aspectos más curiosos de 
esta novedosa forma de instalación es la 


primero que hay que tener muy : : 
: Cionar las opciones que se desean 


: CD como elemento para lanzartas, insta- 
: lar la aplicación cuando se ejecute por ; 
: vez primera ta opción o bien no instalarla. : 


- D3. Vigilar iconos: formas y colores 


A partir de lo anterior basta con selec- 


desde el principio. Al personalizar la ins- 
talación ocupa, por defecto, 258 Megas 


: lo cual valdría para la mayoría de los 


usuarios. Si hay poco espacio se pue- 
den tener los tutoriales en CD y elegir 


elemento no se ejecuta desde el disco 
duro, el icono será gris. 


: M4, Paciencia... 


. y es que la instalación de «Óffico» 


; leva una medía hora o más. Se hacen 
¿pruebas y verificaciones antes de insta- 
: lar y el proceso se retrasa. De hecho, 

: cuando parece que termina el ordenador 
: se reinicia y puede transcurrir cinco 


minutos entre que aparece el fondo de 
pantalla y el momento en el que surgen 


: los iconos de las aplicaciones del escri- 
: torio. Es la instalación más lenta, con 

: diferencia, de todas las suites. 

: UNOS pocos filtros gráficos y plantillas. El : 

: resto de elementos se pueden seleccio- 
¿ nar para que se instalen la primera vez 
: Que se utilicen. Si todos los elementos 
: de una rama están seleccionados, el 

3 icono tendrá un color blanco. Si algún 


¿ P5, Terminar la configuración 
* Una instalación completa sobrepasa los 


300 Megas, pero esto es sin instalar 


¿ «Microsoft Publisher» y «PhotoDraw». En 
: caso de instalar todas las aplicaciones 

: de la suite, «Microsoft Office» se puede 
: ir cerca de un giga de espacio en disco. 


: conveniente revisar todos los parámetros del 
: software de reconocimiento de voz. En el 


una ventana desde la cual se puede, entre 
Otras Cosas, instalar el software de reconoci- 


miento de voz «IBM ViaVoice» Panel de Control se habrá 
que se integrará automáticamen- insertado un icono 
te con «Word Pro». referente al «IBM 
ViaVoice». Desde esta 
2. Instalar el micrófono aplicación se pueden 
Junto a la suite se incluye un configurar el usuario o el | 
micrófono unidireccional que formato de muchas 
seguramente sea mejor que el expresiones (por ejemplo 
que viene por defecto con el 2” o segundo). 
ordenador, Una vez instalado el | 
programa, saltará un asistente 5. Dictar mediante 
para verificar si el micrófono está «Word Pro» 
correctamente conectado. Al abrir «Word Pro» apare- | 
ce, en la parte superior, el : 
3. Evitar el ruido icono de un micrófono 
Para que el proceso de reconocimiento sea lo más perfecto posi- que representa que «¡BM 


ViaVoice» está activo. Para comenzar a dictar basta con 
decir “Comenzar Dictado” y a partir de ese momento se 
puede “teclear” a golpe de voz. 


de que el micrófono sea bueno reducirá considerablemente este 
nivel. Además, se realizarán unas pruebas para detectar el volumen 
de sonido y el ruido ambiente, 


pd . 


| ble, es necesario evitar el ruido en la medida de lo posible. El hecho 
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Comprar las aplicaciones que se utilicen 


Realmente el nivel demostrado por todos los programas es muy alto y la lucha entre ellos ha sido 
bastante reñida. Al final, la balanza se ha decantado por la suite de «Office» debido a la integración que 
hay entre todas las utilidades que incluye. De todas formas la suite de Lotus le ha ido a la zaga y ha 
estado muy cerca de ganar la comparativa. 


»» Prestaciones: 


Microsoft Office 2000 


A la 
comparativa 
se haya enfocado 
a las suites exis- 
tentes, desde 
PCmanía siempre 
hemos recordado 
que el usuario 
tiene que adquirir 
aquello que nece- 
site. No vale de 
nada decir que la 
suite de Lotus es 
muy buena y que 
tiene unas utilidades 


la hoja de cálculo de 
Lotus, que son superio- 
res a los de Microsoft. 
Sin embargo «Microsoft 
Office 2000» destaca por 
llevar excelentes progra- 
mas adicionales como 
son «Microsoft Draw» O 
«Microsoft Publisher» 
para la creación de 
publicaciones. Además, 
la integración de las apli 
caciones es superior a la 
de otras suites. 

Otro aspecto que se ha 
intentado paliar en la 


medida de lo posible es 
no fijarse en que esta 
suite tiene más o menos 
aplicaciones (por ejem 
plo la de Microsoft tiene 


más utilidades pero tam- 


bién es más cara). 

De todas formas, hay 
cosas que no nos han 
gustado como es el caso 
de que la suite de Corel 
no lleve un programa de 
bases de datos o que la 
de Microsoft no incluya 
técnicas de reconoci- 
miento de voz. 


Por otro lado, nos parece 
interesante recalcar la 
idea que se daba en las 
líneas anteriores. Lo 
importante es adquirir las 
aplicaciones que se ajus- 
ten a las necesidades de 
cada usuario. Si sólo se 
trabaja con un procesador 
de textos y una hoja de 
cálculo posiblemente lo 
mejor sea comprar las 
aplicaciones de Microsoft 
y Lotus respectivamente 
por separado y no adqui 
rir toda la suite, 


? »» Calidad/precio: Sun StarOffice 5.1 


excelentes si después 
únicamente se emplean 
dos aplicaciones. 

La comparativa, de todas 
formas, ha sido muy 
reñida (como puede 


final la 
suite de Bill Gates ha 
superado a la de Lotus 
por el conjunto de sus 
aplicaciones aunque 
haya determinados ele- 
mentos, como puede ser 


Lógicamente si una aplicación, o conjunto 
de aphicaciones, como es el caso, tienen 
una calidad más que aceptable y su precio 
es nulo, el premio calidad/precio tendrá 
que recaer en él, Como se ha comentado 
a lo largo de la comparativa, la suite de 


Sun tiene una calidad demostrada e 
incluso en el aspecto gráfico es superior a 
otros programas incluidos en alguna de 
las suites. Hay que recordar que también 
se pueden adquirir las suites, mediante 
licencias especiales, a precios inferiores. 


verse en la tabla) y al 


» Reconocimiento de voz 


Aunque parecía un cuento de ciencia-ficción, los programas de reconocimiento de voz son una realidad tangible y permiten utilizar un 
procesador de textos como secretario personal. Los programas modernos han dejado de lado el vocabulario estilo indio en el cual no 
se conjugaban los verbos, alcanzando, previo entrenamiento, cotas de aciertos muy altas. 


Básicamente el funciona- 
miento es la acepción de una 
serie de sonidos provocados 
por el usuario y la compara- 
ción con una serie de patro- 
nes de sonido. Debido a este 
factor es muy importante 
entrenar el programa de reco- 
nocimiento de voz que se uti- 
lice y abstenerse de emplear- 
lo en circunstancias destavo- 
rables: un catarro, afonía, etc. 


¡NUEVO! 


el escribe 


Voice 


US 


más cara que la estándar. 
Lotus, sin embargo, incluye en 
su edición Millenium el software 
«IBM Via Voice» y unos auricula- 
res con micrófono unidireccional 
para utilizarlos con el programa. 
Mediante esta aplicación se 
puede grabar un dictado y con 
«Lotus Word Pro» convertirlo en 
texto escrito. 

Otro aspecto interesante del 
software de reconocimien- 


principio la eficiencia de estas aplicaciones 
dejaba mucho que desear, en la actualidad 
basta con un poco de práctica para obtener 
grandes resultados. Sus funciones van cre- 
ciendo con el paso del tiempo y seguro que 
dentro de muy poco los programas de reco- 
nocimiento de voz mejorarán 
hasta tal punto que el usuario 
ya no tendrá que teclear 
constantemente. 


ya que el nivel de aciertos 
bajará considerablemente. 
De las suites mostradas hay 


dos que incluyen programas de reconoci- 
miento de voz aunque la aplicación de Corel 


sólo lo trae en la edición con 


Reconocimiento de Voz que es un poco 


Más versiones. ¡BM es una de 
las empresas que mejoran cada 
día dentro de este sector. 


to de voz es que no se 
limita a ser un mero 
secretario sino que se 
convierte en un intérprete de 
comandos que permite desplazarse 
entre menús por medio de la voz. 
Está claro que, aunque en un 
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Software Corel WordPerfect Office 2000 | Lotus SmartSuite Millenium 9.5. Microsoft Office 2000 Premium 


Lotus 
Distribuidor | Corel Lotus 
Teléfono 935 824 584 915 577 600 
internet | www.corel.com ww lotus es 
Precio 59.900 ptas 92 684 ptas 


Es 
Corel WordPerfect Office 2000 Lotus SmartSuite Millenium 9.5 Microsoft Office 2000 Premlum 
Si 


Software 


Arranque automático S 


Sun StarOffice 5.1a 


Sun StarOffice 5.1a 


No 


Espacio minimo requerido 123 Megas 101 Megas 137 Megas 97, 9 Megas 
Espacio máximo requerido 389 Megas 400 Megas 320 Megas instalación completa +1 Gb) 164 Megas 
RAM 16 Megas (32 Megas rec) 8 Megas (12 Megas rec) 16 Megas (32 Megas rec) 
Tiene desinstalador Si Ss S Si 
Lleva instrucciones instalación si si Sí. Un poco complicadas de manejar Si. Muy sencillas 
instalación personalizade Sí Si si Si Con pocas opciones 
Ayuda en línea Si Si Ss Ss 
Manual impreso Si (0os menuales: usuano —muy completo— — Si (tres manuales “Organizer”, usuario Si (un manual de usuario) No 
y catálogo de imágenes) y "LotusSeript”) 
Manual en CD Guía de "Coral" y Guía de “Trellbc La mayona de los programas tienen | mo Manual de instalacion en formato PDF 
en formato Acrobat su fichero PDF 
E Tutoriales Tiene varios (por eyemplo un tutorial de XML) | En ta ayuda incluye el “paso a paso” Tienen tutoriales sobre aplicaciones Muy básicos 
de elgunas tareas [ como el «PhotoDraw» 
Diccionario de términos Tiene un glosano especihico de cada incluye un minimanual impreso con términos | Vienen explicados de forma suelta Si, uno general (32 términos) 
aplicación. Muy completo y otro de intomei (con 60) 
Guía de solución a problemas SÍ Hay pocos referentes a cada apicacion A. Guía muy completa de problemas | Dentro de los ficheros HLP Es muy completa | No 
Í Novedades interesantes Más vanedad de formatos, 7 con «IBM ViVorce», creación en 2003, en vez Incluye plantillas, un editor de formulas, 
en tiempo real, plantillas y archivos para [ey ooo adan nombre se muestra la fuente, trabajar parmite insertar gráficos, cabeceras, 
insertar y ejecutar applets Java, con “Trellix”, capacidades XML, .. con frames WYSIWYG, traducción a HTML... | pies de página, cuadros de tawo.... 
B-- Compatibilidad con distintos formatos RTF, Word 97, Professional Writa 2.2, | RTF, HTML, Ward 97, WordPerlect 7.x, Word, HTML, RTF, WordPerfect RTF, Word 97, StarWriter, HTML 
WardPertect, WordStar 2000 | WordStar 2000 (ro todas las versiones) 
Excelenta. Incluye más de 50. Desde cres” | Incluye las plantitas básicas (Informes, | Casi 40 plantillas. Posibilidad de crear un Más de 10 asistentas para crear cartas, 
un horario hasta la portada de un CD | cartas, esquemas, ...) Currículum o el diseño de una tesis memorandums, formularios, informes, etc. 
Opción de deshacer varias acciones Nuevos menus contertuales. funcionesO, Almacena 12 objetos en el portapapeles. Induye herramientas para el endlisis de 
enteriores, publicación de un documento hasta 65.536 filas en cada documento, comparte datos a través de le Web, no pone | datos, funciones, sumatorios, se pueden 
como HTML, reconoce contanidos integración de IBM "ViaVoice” colores inversos al seleccionar celdas de crear gráficas admite 32.000 fis, 


arrastrados desde el navegador, 

Paradox 9, Excel 7, Lotus 5. ¿Base IV, HTML 
Más de 20 plantillas para crear presupuestos, 
amortizaciones e incluso un calendario 


color, informes gráficos interactivos, 
dBase, Lotus 1-2-3, Excel 97, Paradox, Excel. HTML, dBase, Lotus 1-2-3, 


10 plantillas que abarcan desde la creación | Incluye muy pocas: Facturas, pedidos, 
de una factura a un plan de ventas zonal 


HTML, Excel 97, dBase, StarCalc 


Incluye una pocas plantillas bajo el epígrate 
de finanzas 


Exporta archivos a FowerPoint> (Microsoft, | Guardar archivos en un servidor de internel, | Crear tablas, autoformato al escribw, ullizar Es un programa parejo al «PowerPolnt 
realiza ejecutables de las presentaciones, inclu todo tipo de elementos multimedia | un segundo monitor pera la presentación, Tiene numerosas plentillas, sencillo de 
demos interactivas medianta internet... como sonidos o pelicutas, hipervínculos... GIFS animados, .. manezar, con muchos efectos visuales... 
BMP, PCX, TIFF, WordPerfect 9. Freelance, BMP. GIF, HTM (aunque puede HTML, GF, JPG, BMP, RTF, TIFF. Starimpress, StarDraw, PowerPoint 97, 
Corel Photo-Paint 8, perder calidad), TF, HTML, BMP GF, 

33 plantillas. Abarcan todos los campos: Más de 20 plantillas. En cada una además | Más de 25 ideas y además un juego de una vemtena de planbllas que se actwen 
bici tonta de una se puede cambiar el fondo plantillas para modificar los elementos desde el asistente para presentaciones de 

de un presas, conceptos, finanzas, etc 


Sólo en la versión Proton Compactar automáticamenta al cerrar, 
mejoras en los formularios, reducción de 
efectos colaterales el cambiar un nombre, 
Diez ejemplos de bases de datos lietos para 
ser editados y modificados 

| 


Sólo en la versión Professional 
Sólo en la versión Professional 


Novedades interesantes Se ha mejorado el sistema de control, aviso | Pocas novedades. La más significativa Barra de herramientas personalizade, reserva 
de tareas mediante planificador y alarmas... | es el aumento de campos para de recursos limitados, aviso de duplicados 
- : en la lista de contactos, 
Competibilidad con distintos formatos Depande de la herramienta empleada Texto, Base, FoxPro, Puede exportarse a un documento Web 
Exporta principalmente a ASCA 
Piantilles No incluye | No trae aunque incluye un ejemplo con una | No Incluye. El asistente parmita configurar 
—__| agende de días festivos imemacionales todos lo elementos 


Es muy sencillo de manejar aunque no muy 
potente. Se pueden crear las tablas con un 
asistente o de forma manual. 

Texto, DDBC, ¿Base. 

Lleva una serie de asistentas que se nan 
denominado AutoPilots que parmiten crear 
una tabla de forma fáce E 
Mediante este organizador se pueden 
planificar citas y tareas, programar alarmas, 
posibilidad de comunicarse con Intemet, 
Formato vCalender (ves) 


pue od 
| es sencillo 


Se pueden exportar páginas seleccionadas, | Es nueva en la surte. Permita crear una Web imtertaz WYSIWYG, animaciones con DHTML, 
mostrar caracteres ocultos dentro del texto, | completa desde el principio No está | CCS, política de permisos, . 

añedir indicadores a los mapas, 

incluye 3 plantillas y 15 diseños diferentes 
crear la página Web 

«Corel PrintOfice», «CorelMEMD> 


«Lotus Notas», «Lotus SmartCentsr», 
«Lotus ScreenCam», «IBM ViaVolce» 


«Microsoft PhotoDraw 2000», «Microsoft 
Publisher 2000», “Administrador de clientas” 


orientada a crear páginas Web 
Incluye más de 20 disaños que permiten Incluye más de 60 plantillas que permita | 
Crear una sede mediante un asistente una sede Web desde el 


Las páginas se pueden escribir en 
Cualquiera de las aplicaciones y luego 
exportarlas a HTML 


Las proptas de la aplicación que se utilice 


«StarDraw», «StarMad», «StarMath» 


Sí Sencillo paro eficiente Si Muy completo SÍ Muy mejorado en esta versión Sí Un poco simple 
Si. En estructura de árbol Si Pocos sinónimos Sí Remodelado sin “términos machistas” Si Pocos términos 
No en la versión anelizada «IBM VieVoice» ¡ No No 
Micrófono unidireccional - - 
intertaz clásica Incluye muchas 1 dBMVadoce Way dara Miltigles iconos y barras T Aspecto de un sisiema operativo. Susiluye | 
| barras de herrarmentas | de herramientas el esentorio y barra inferior 
Facilidad de uso No es complicade de manejar Las Un poco loss la primera vez Muy intuitivo Sencilla de manejo. Todas las interfaces Compicada al prinamlo. Desde el escritorio 
E | herramientas siguen una estructura similar y potente una vez que se sabe manejar son similares simulado se lanzan todas las aplicaciones 
incluye iconos en la barra interior | Sí Uno por cada aplicación | Sí Uno por cada aplicación | No | No 
idioma | Español Español y Español Español. Algunos textos en mglás 
Calidad 7,5 8 8,5 7 
Calidad/precio 75 5,5 3 10 
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¡Modelado y animación en 3D 


Un deslumbrante arquitecto 
de falsas realidades 


El programa de modelado y animación de Discreet, que se utiliza en series tan populares como “Ally 
McBeal”, vuelve con nuevas herramientas y un motor de render equiparable, en calidad, al de las 
aplicaciones más caras del mercado. 


L a fascinación que 
siente el usuario de 
un ordenador ante bue 
na parte de las secuen 
cias animadas, presentes 
en aplicaciones y video 
juegos, es irresistible, El 
magnetismo de determi 
nadas películas nacidas 
en las tripas de una má- 
quina, como “Matrix”, es 
aún mayor. De ahí el in 
terés, la pasión que des 
piertan las aplicaciones 
que ofrecen la posibili- 
dad de crear animacio 
nes sintéticas. Todas 
ellas, sin embargo, cues 
tan más dinero del que 
uno pueda pagar. Eso hi- 
zo, en su momento, que 
«3D Studio MAX», eco 
nómico y de fácil uso, 
gozara de una acepta 
ción mayor que el resto 
de programas. Pero sus 
prestaciones eran, tam- 
bién, limitadas. 

La versión 2.5 de la apli- 
cación supuso un tre- 
mendo esfuerzo para sus 
autores, quienes trata 
ron de incluir funciones 
propias de herramientas 
más sofisticadas. Sólo lo 
lograron a medias. El 


usuario puede modificar a voluntad 


motor de render siguió 
adoleciendo de una tre- 
menda falta de realismo; 
el modelado de NURBS 
no daba, ni mucho me- 
nos, la talla, Kinetix, edi- 


Nuevo «Character Studio» 


El conocido software de animación de personajes, utilizado por el español Víctor Garrido en su 
inacabado proyecto "Luna", ocupa buena parte del segundo CD-ROM del paquete. La nueva 
versión 2.2 realiza capturas de movimiento con el hardware apropiado, anima por “key-frames” y 
genera ciclos de pasos con el tradicional "Biped”. 
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Barra principei de herramientas. incorpora las funciones básicas del programma 
entre tas que se cuentan, modelado y render. Es su espina dorsal 
Área de visualización. Muestra el objeto desde cuatro ángulos distritos 


Panal de comandos. Incluye utilidades para deformar 
Biblioteca de recursos, Contiene instrumentos de precisión y animación 


¿Comas Ped Ts Ma Per 


»» Imágenes 
más reales 


El motor de render del antiguo 
«3D Studio MAX» era limitado, 
sus resultados poco naturales 
Hoy, invirtiendo menos esfuerzo 
por parte del usuario, se obtie- 
nen imágenes muy realistas. 
Esta mejora es clave para que 
el programa pueda competir, en 
el ambito profesional, con 
empresas como Softimage. 


¿Mar mms 
a 


que el 


y reoordear objetos. 


tora del programa, tomó 
buena nota y anunció 
mejoras significativas de 
cara a una actualización 
que, por una vez, no iba 
a hacerse esperar. 


625 lineas de espectacuiaridad. El software creado por Kinetix 
es un recurso habitual en producciones televisivas. 


Una buena herramienta para la 
realización de dibujos animados 


Los principales programas de animación tridimensional exis- 
tentes actualmente incorporan, desde hace algunos años, 
modos de render específico para “toons”. Con ellos, se 
simula la apariencia final del dibujo animado en dos dimen- 
siones. El nuevo «3D Studio MAX» ha sido concebido para 


realizar, también, esta función 


Nuevas texturas. La bibliote 
ca del editor de materiales es 
más amplia que nunca. 


Lo cierto es que Kinetix 
ha satisfecho las expec- 
tativas. «3D Studio 
MAX», en su tercera ver- 
sión, ha visto mejorado 
su motor de render has- 
ta límites insospecha- 
dos, alcanzando el nivel 
de calidad y realismo de 
aplicaciones tres veces 
más caras. 

La interfaz gráfica, tra- 
dicionalmente inmovi- 


Videojuegos. «MAX» es la 
aplicación más utilizada en el 
sector del entretenimiento. 


lista, ha despertado tam- 
bién de su letargo, con 
una disposición clara, 
una estructura modular, 
unos iconos en sintonía 
con lo que se espera de 
un programa de diseño 
de tan alto nivel. Por 
otro lado, la estructura 
interna de funciones co- 
mo el modelado por po- 
lígonos y el suavizado de 
mallas ha ganado en rí- 
queza y efectividad. Ya 
no habrá que adaptar 
nuestro trabajo a las li 
mitaciones del software, 
sino disfrutar de sus 
enormes posibilidades. 


La versión 3.1 ya 
está disponible 
«3D Studio MAX» evoluciona 
a un ritmo frenético. Buena 
prueba de ello es que 
Discreet acaba de editar una 
versión mejorada que, ade- 
más, funciona con «Mental 
Ray», el hiper-realista pro- 
grama de “ray tracing” crea- 
do por la compañía alemana 
Mental Images. 
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El editor de video, ahora más eficaz. Facilita la integración de 
modelos tridimensionales con imágenes “bitmap” 


Nuevo 
laboratorio 

de criaturas. 
El usuario tiene 

a su disposición 
varias herra- 

mientas muy 
útiles para el 
modelado de 
personajes 


Eso permitirá obtener 
muy buenos resultados 
a usuarios sin experien- 
cia en el campo de la 
animación tridimensio- 
nal. Quienes ya están 
acostumbrados a la he- 
rramienta de Discreet, 
por otro lado, tendrán 
la posibilidad de inver- 
tir más tiempo en crea- 


tividad que en la imple- 
mentación (siempre 
más fatigosa) de las ide- 
as. Algo que la gran ma- 
yoría de usuarios lleva 
años reclamando. 
Diseñar, modelar, rende- 
rizar y disfrutar. Así de 
fácil es la animación por 
ordenador con el nuevo 
«3D Studio MAX». 


«LightWave 6». 480.000 ptas. Próximamente en PCmanía. Ofrece herramientas similares, pero a un precio mas bajo. 


Precio 615.600 ptas 4 
Fabricante Discreet 

Contacto Autodesk 

Tel. 934 803 380 


REQUISITOS MÍNIMOS 
CPU Pentium 1 300 / 
Dos procesadores rec 


Memoria RAM 128 Megas / 
256 Megas rec 
Espacio en disco 350 Megas 


Tarjeta gráfica Aceleradora 16 bits / 
24 bits OpenGL o Direct3D rec 


Sistema operativo Windows 98/NT 
4.0 con Service Pack 3 


Mi La actualización KK] 
del motor 
de render 

A El nuevo 
suavizado 
de mallas 
por NURBS 

Á' Los manuales, 
extensos y en 
español 

y Es imprescindible 
disponer de 
un ordenador 
muy potente 

y Precio elevado 


El nuevo «3D Studio MAX» 
de Kinetix, hoy Discreet, 
puede complacer por 
igual a profesionales y afi- 
cionados. Quienes den 
sus primeros pasos, 
aprenderán los ftundamen- 
tos de la aplicación de 


el trabajo diario se benefi- 
ciarán, asimismo, de un 
sofisticado motor de ren- 
der que viene acompaña- 
do de una interfaz gráfica 
no intrusiva. Pero el pro- 
ducto suscitará polémica 
por su precio, muy ele- 
vado teniendo en cuen- 
ta que «3D Studio 
MAX: quiere alcanzar la 
categoría de estándar, y 
unos requisitos de 
hardware por encima 
de las posibilidades del 
usuario medio. 
Discreet, sin embargo, 
alcanzará sus Objetivos 
comerciales gracias, 
entre otras cosas, a que 
su programa de anima- 
ción sigue siendo el 
preferido por los aficio- 
nados. Y, con diferen- 
cia, el más difundido. 
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Texto: JESÚ: MONTANÉ 


POrmanía 65 


A examen 


Herramienta de diagnóstico 


PC Doctor 2000 


por un profesional 


«PC Doctor 2000» es la herramienta utilizada por las grandes compañías de 
montajes de PC para certificar que sus equipos salen perfectos y sin problemas 
a la calle. En suma, es el programa de diagnóstico más profesional del mercado. 


L as herramientas de 
diagnóstico de 
Windows son, como la 
mayoría de las adjun- 
tas, bastante deficien- 
tes. Aunque completa y 
cargada de información 
útil, la herramienta de 
Información no posee 
la capacidad de diag- 
nóstico ideal para los 
administradores de sis- 
temas y usuarios avan- 
zados, por lo que resul- 
ta una misión imposible 
de detectar cuáles son 
los fallos de hardware, 
cuándo son las inte- 
rrupciones internas y 
otros conflictos de dis- 
positivos que acarrean 
los problemas. 


Incluye hardware 
«PC Doctor 2000» es 
un paquete de prácti- 
cas herramientas que, 
al igual que otros pro- 
gramas como «Check 
It», incorpora hardwa- 
re como “mochilas” 
para puerto paralelo y 
conectores USB nulos, 
es decir, cables para 
comprobar el buen 
funcionamiento del or- 
denador que no conec- 
tan con ningún otro 
dispositivo. 

El programa lleva a ca- 
bo un total de 300 diag- 
nósticos que abarcan la 
totalidad de periféricos: 
vídeo, audio, multime- 
dia, input (joysticks, es- 
cáneres) y los intrínse- 
cos extraídos de los 
módulos de benchmark 
para testear la capaci- 
dad de los procesado- 
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ll Menú principal. Como en otras apbicaciones, parmite acceder a las dstntas partes 
del programa y configurario debidamente 
El Botones directos. Botones de acción muy representativos con los que realizar 


úlerentes acciones de análisis. 


Chequeo 


se centran en la comuni- 
cación entre los múltiples 
dispositivos internos y los 
puertos IRQ y COM. De 


EJ Cambio de tarea. Las diferentes modalidades del programma pueden intercambrarse 
en este letaral con sus 1onos de Diagnósticos, información del sistema y Herramientas. 
El Los análisis. Todos los test imaginables que pueden realizarse sobre un PC se 

encuentran aquí representados, bajo iconos fácilmente accesbles 


este modo, el programa de diagnóstico asegura la buena 
marcha del equipo al instalar un nuevo dispositivo, Para este 
mismo fin se incluyen los conectores nulos USB, serie y 
puerto paralelo que comprueban las comunicaciones entre 
los distintos periféricos, como impresoras, escáneres y 


cámaras de videoconferencia. 


res, la interconectividad 
de los buses, la funcio- 
nalidad del Plugg£Play, 
PCI e ISA, etcétera. 

La forma de llevar a ca- 
bo los análisis puede 
realizarse en modo rápi- 
do o exhaustivo. Sin em- 
bargo, en estas dos 
modalidades prevalece 
la escasez de gráficos y 
la presentación de imfor- 
mación, que resulta 


bastante pobre. Cuando 
se analizan los distintos 
componentes se suce- 
den una serie de líneas 
en las que no pueden 
leerse bien los datos. Hu- 
biera sido más apropia- 
do incluir barras de pro- 
greso o iconos animados 
sobre la tarea que se rea- 
liza en cada momento. 
En definitiva, un progra- 
ma que se acerca a la di- 


námica de los progra- 
mas-herramienta que se 
diseñan para Windows, 
sin perder, en ningún 
momento, las numero- 
sas rutinas y módulos 
de programación de los 
mejores benchmark. Por 
algo es utilizado por las 
grandes compañías al 
testear sus periféricos y 
equipos dispuestos a sa- 
lir al mercado para que 
no ocurra lo de siempre 
o lo que al menos se con 
los equipos clónicos: 
periféricos y dispositi- 
vos mal montados pues- 
to en manos del cliente. 
La garantía del progra- 
ma está avalada por una 
trayectoria profesional 
de varios años, habiendo 
sufrido todos los avan- 
ces de la informática de 
16 y 32 bits. m 


«Check It». 7.900 + IVA. PCmanía 69 (Época l). Bueno / «Check It 98 Diagnostic Suite». 18.950 + IVA. PCmanía 76 
(Época l). Bueno / «Check 2000 PC Deluxe». 8.100 + IVA. PCmanía 83 (Epoca !). Excelente 


Precio 123.000 ptas 
| Fabricante Watergate Software 


Contacto Diagnostico para 
software y hardware 
Tel. 902 100 393 


REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Pentium 133 

Memoria RAM 16 Megas 
Espacio en disco 15 Megas 
Tarjeta gráfica SVGA 640x400 


Sistema operativo DOS / 
Windows 3.1/95/98/N1/2000 


Control Ratón y/o teciado 


Extras Conectores nulos para puerto 
paralelo, USB y sene 


Á' Posee una 
interfaz sencilla 
| A Los análisis son 
rápidos y 
exhaustivos 
ñ El hardware 
incluido es 
muy completo 
/' Diagnostica 


EL AYUDANTE 
1 WICO 
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Texto: CARLOS B 


Paga en O) meses 


¡SIN INTERESES! 


ÍA 


pentium-/// 


Disfruta de lo último en multimedia 
JUMP XPLORA-800 


Procesador Intel? PentiumÚ 11! a 800 Mhz 


64 Mb de memanorCO 18 
| Disco du ¡MODA de 20 GB 
LON A 

Ssternmog de 


MATOS ACT Arge 2000 32M PEU 
A CSS: Espoo 
Coat aru eme! 


Morin 15 


Pego Aris MCAfee 


O ¡Cala 284.000 pea roo 


Intel Inside y Pentiurn III son marcas comerciales registradas de Intel Corporation 


IMPRESORA ESCANER FB 630 
BG 2000 le Porielo 60ppp 
pm ertriaaro a 
2 Olor 
22.350 ptas 134298 23.650 pres 12tas 

cho PACK 3 CD's STAR WARS IMPRESORA , Moon s 
IVA Incluido 
= 29.900 ptas 179,70 € 


IVA Incluido 
ORDENADOR, IMPRESORA Y ESCÁNER P— 313. 900 ptas 1886,58 € 
se” 6 MESES SIN INTERESES: 52.316 Ptas al mes 


Y cuando compres tu PC no olvides llevarte 


EROOcgoos 


CD-R 74 min CD-R 80 min 
AA A 125 peas 075e 170 ptas 1020 
d a “ 


A AO ls Ens rs cts A as a tas orion da EMESTIC v esválida sólo para comoras superiores a 30.000 pta 


1/1 Herramienta de diagnóstico 


¡Norton Utilities 2000 


Sin problemas 


Con el paso de los años las utilidades Norton se han hecho un hueco en las 
mesas de los poseedores de un ordenador. Su fama ha ido siempre pareja a sus 
innumerables posibilidades de éxito ante un accidente informático, y con la 
versión 2000 Symantec quiere que esto siga así. 


rdenadores que se 

bloquean, progra- 
mas que dejan de res- 
ponder, formateos o bo- 
rrados accidentales, 
problemas de hardware, 
etc. ¿Quién no ha pade- 
cido alguna vez cual- 
quiera de estos contra- 
tiempos? Por suerte, las 
utilidades Norton siern- 
pre han estado ahí. La 
versión 4.5 de este con- 
junto de utilidades viene 
tan cargada de noveda- 
des como siempre, y 
además es mucho más 
sencilla en su manejo. 


Soluciones Norton 
El conjunto de herra- 
mientas viene estructu- 
rado en torno a tres blo- 
ques. El más voluminoso 
lo compone las «Utilida- 
des Norton» propiamen- 
te dichas. En este grupo 
se localizan, en primer 
lugar, los programas que 
buscan y corrigen proble- 
mas: “Norton System 
Check” (realiza una com- 
probación del sistema de 
forma programada oin- 
mediata), “Norton Win- 
Doctor” (busca errores de 
software y hardware y los 
soluciona automática- 
mente), “Norton Disk 
Doctor” (verifica el esta- 
do de los discos duros y 


Libertad vigilada 


Dado que suele actuar en 
segundo plano, el usuario no 


suele fijarse en la gran labor que 


realiza “Norton CrashGuard”. 
Eso sí, cuando el sistema se 

vuelve inestable su presencia 
asegura la integridad de los 


Í Nertan Ude 


»» Ordenar datos 


== Buscar y corregir problemas | Una colocación ordenada de 
ms é los datos en el disco duro 
Macas nome Pta ee ue ula aumenta la velocidad con ta 
Mentenemes (3) que es procesada la informa- 
green rtoo dí nop Mo A ción. Windows 9x incluye el 
pr > :0 famoso Destragmentador, 


Ma Com Guard 
Web Soraces 2 


Asistente 


Pacaguros doy arcas: turas 


Norton Disk Doctor 
regruvix er y ropero problema 10 a de, 


pero es muy lento. Por su 
pante, las «Norton Utilities 
2000» poseen "Speed Disk”, 
una herramienta similar pero 


mucho más efectiva y rápida, 
En apenas 15 minutos pone 
en orden un disco de 9'3 
Gigas con una fragmentación 
del 8%. Además, las siguien- 
tes optimizaciones son aún 
más rápidas. Una práctica 
herramienta que permite 


NORTON [TA 


KE Actualización automática. En ta barra superior se ubican los iconos de LivaAdvisor 
y LiveUpdate, las utilidades que se encargan del agente personal y de actualizar los 
programas Symantec registrados del sistema respectivamenta 

El Barra de herramientas. A la izquierda de la pantalla principal se encuentran los 3 
grandes grupos de herramientas con que cuentan las Utilidades Norton. 

El Despilegue de secciones. Basta con pulsar en uno de los grupos comentados en el 
punto antarior para que se desplieguen las secciones que los componen. 

[3 Utifidades. Si a su vez se putsa sobre una de estas secciones la parte derecha de la 
pantalla muestra las ulidades disponibles. 

El Monitorización del sistema. De una forma discreta el sensor del sistame 


arregla cualquier proble- 
ma) y "UnErase Wizard” 
(recupera archivos elimi- 
nados o perdidos). 

El segundo escalón de las 
«Utilidades Norton» lo 
componen las utilidades 
destinadas a mejorar el 
rendimiento. Aquí, des- 
taca “Speed Disk” (un 
desfragmentador bastan- 
te más efectivo y rápido 
que el de Windows 9x), 


monñoriza todas las funciones que se le definan. 


datos con los que se está traba- 
jando, permitiendo salvarlos. Ya se puede uno olvidar de la 
“odiada” pantalla azul de Windows 9x que aconseja reini- 
ciar y per tar la fon ación. 
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OP CION ES | «Power Cleaner 6». 4.995 ptas. PCmania 7 (Época II). Excelente 


“Norton Optimization 
Wizard” (optimiza el re- 
gistro de Windows redu- 
ciendo su tamaño y ace- 
lerando el acceso) y 
“Speed Start” (mejora los 
tiempos de ejecución de 
los programas en Win- 
dows 95). El manteni- 
miento preventivo corre a 
cargo de "Norton System 
Doctor” (examina varios 
componentes del siste- 
ma), “Rescue Disk” (crea 
discos de rescate. Incluso 
trabaja con unidades io- 
mega Zip o Jaz), “Norton 
Wipelnfo” (elimina archi- 
vos definitivamente), 
“Image” (crea imágenes 
del disco duro), “Norton 
Registry Tracker” (permi- 
te hacer un seguimiento 
de los cambios hechos en 
los archivos de inicio y 


configuración) y “Norton 
Protection” (añade pro- 
tección adicional de re- 
cuperación a la papelera). 
La solución de problemas 
queda en manos de “Nor- 
ton Diagnostics”, “Sys- 
tem Information”, “Nor- 
ton Registry Editor” y 
“Norton File Compare”. 
El segundo gran grupo de 
utilidades es «Norton 
CrashGuard» y funciona 
en dos vertientes. Por un 
lado detecta bloqueos in- 
minentes del sistema y 
permite salvar datos y, 
por otro, devuelve el con- 
trol ante aplicaciones que 
no responden. 

Por último, se encuentra 
«Norton Web Services», 
que localiza e instala las 
actualizaciones necesa- 
rias para que el software y 
el hardware del sistema 
funcionen mejor £ 


| 


- Las nuevas características 


Í Texto: ROBERTO LORENTE 


Precio 8.600 + IVA 


Tel. 934 188 151 
REQUISITOS MÍNIMOS 


Espacio en disco 70 Megas / 
200 Megas rec. 


Tarjeta gráfica VGA 256 colores 
Tarjeta sonido Si y 
Sistema operativo Windows 95/98 
Otros Unidad ZIP y acceso Internet 


Á' Funcionamiento 
excepcional ante 
contratiempos 

A Consumo limitado 
de recursos en 
“Stand By” 

Á' Interfaz sencilla 
e informativa 

Á' Posibilidad 
de actualización 
vía Internet 

y Falta de 
herramientas 
para recuperar 
CD-R dañados 
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pentium-/// 


Procesador Intel9 PentiumÚ 11! a 600 Mhz 
c4 Mb Oe memoria PC 133 
Disco duro UÍNGDIMA de 15 GB 
CD-ROM 48x 
Sistema de sonido AC97 

Tarjeta gráfica AGP2x ATI Xpert98 SII 
Móderm-fax PCI 56KbDps 
Conexión gratuita a Internet 

Monitor 15" 
Regalo Antivinus McAfee 


IVA Incluido 
¿600 ptas 1049,37 € 


IN INTERESES: 29.100 Ptas al mes 


FINANCIACION 


A 


Coste máslcn, lomode. 129 P5pt0s. pio NA cados comercia: jump.es 


sistema operativo 
Red Hat Linux 6.1 


¿Un nuevo gigante 
del software? 


Precio 13.400 ptas 
Fabricante Red Ha! 
Contacto Abc Analog 
Tel. 916 342 000 
REQUISITOS MÍNIMOS 
CPU Procesador xB€ 


Memoria RAM 16 Megas / 
32 Megas rar 


Espacio en disco 500 Megas 


Á' Instalador 
gráfico sencillo 
A «Gnome-RPM» 


La compañía Red Hat no nos decepciona con la versión 6.1 de su tradicional simplifica 
distribución. De entre las más esperadas novedades que incorpora, cabe destacar las tareas de 
un sencillo proceso de instalación en castellano y, por fin, totalmente gráfico. administración 
E o BE y. E 2 >. A del software 
l último paquete de ce CTI. FT Gran cantidad 
Red Hat ha venido al [em > - de información 
mundo cargado de colo- en español 
res y aplicaciones redun- y Resulta muy 
dantes que pretenden difícil lograr que 
apoderarse de conside- acepte algunos 
rables cantidades de es- dispositivos 
pacio en el disco duro. y El precio 


Sin embargo, sabiendo 
guiar la instalación de 
esta notable distribu- 
ción de Linux, es posible 
conseguir, sin tener que 
pagar enormes cantida- 
des de dinero, uno de los 
más potentes sistemas 
operativos que hayan sa- 
lido jamás al mercado. 


Sencilla 
instalación 

Es interesante apuntar 
que, a cambio de perder 
gran parte de la flexibi- 
lidad de la instalación 
de «Red Hat», es posible 
escoger entre varias ins- 
talaciones predetermi- 
nadas. Una opción so- 
bresaliente es la 
Workstation, que sim- 
plifica la entrada en el 
mundo de Linux a los 
usuarios principiantes, 
pues les permite insta- 
lar ese sistema operati- 
vo sin tener que definir 
particiones ni perder las 


EX Ventana principal. Este es el campo de trabajo típico de «Gnome-RPM- Desde él se 
puede instalar, actualizar, consultar y eliminar los paquetes mstalados en el ordenador 
El Barra de menús. L¿ mayor parte de las posibilidades (además de las opciones de 
configuración) de este programa están contenidas entre las listas de los menús 

El Barra de herramientas. Acceder rápidamente a los comandos de «Gneme-RPM» 
KE Lista de paquetes. indica los programas disponibles 

[El Árbol de directorios. Ordena los paquetes según sus categorias 

[1 Barra de estado. indica la cantidad de paquetes seleccuonados 


que ya existen en el dis- 
co duro. Además, esta 
opción configura auto- 
máticamente el gestor 
de arranque LILO con el 
fin de hacer que todos 
los sistemas operativos 
que se encuentran pre- 
sentes en el ordenador 
puedan ser utilizados. 
La instalación de «Red 
Hat Linux 6.1» (aún en 
el modo gráfico) es ab- 
solutamente moldeable, 
siempre que se escoja la 
opción Custom. 

Se podría decir que el 
punto más fuerte de es- 


Las versiones de Red Hat 


ta distribución es la 
gran flexibilidad y la 
versatilidad que brinda 
a los ordenadores equi- 
pados con ella. 

Además, gracias a Li- 
nuxconf (que permite 
escoger entre cuatro in- 
terfaces diferentes), es 
posible atender de un 
modo fácil y agradable 
las tareas de manteni- 
miento, configuración y 
cuidado del sistema. Es- 
ta herramienta (típica 
de Red Hat) hace que el 
trabajo con Linux sea 
menos traumático para 


los usuarios noveles. 
Un punto favorable de 
«Red Hat 6.1» es que 
contiene traducciones 
al castellano de las pá- 
ginas del manual en lí- 
nea y de los Howtos de 
Linux que, aunque pla- 
gadas de errores y ex- 
tranjerismos, demues- 
tran el gran interés que 
tiene esta compañía en 
potenciar la interna- 
cionalización de sus 
distribuciones. 

Para completar su inte- 
resante oferta, «Red Hat 
6.1» incluye una de las 
más actuales versiones 
estables del kernel de 
Linux (la 2.2.12) y los 
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Estándar Deluxe Profesional z 
* Acceso FTP privilegiado Y Y Y entornos gráficos Gno- 
+ 90 días de soporte para instalación online v Y Y me y Kde, aunque es 
* 30 días soporte telefónico Y Té evidente que se decanta 
kl Ama se So =/ z 5 por el primero de ellos. 
+ Workstation Bonus Pack Y v Aparte de los tradicio- 
+ Aplicaciones PowerTools Y v nales paquetes, ofrece 
s olaa ” una larga e interesante E 
+ 30 días Esa E E lista de compiladores, E 


herramientas multime- 
dia, utilidades gráficas, 


a 


- 


procesadores de texto 
y navegadores. 


«Mandrake 7.0». Próximamente. 
SS 5 E. Linux 62». 7.600 ptes. PCmania 3 (Época 1. Bueno. 
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Texto: NACHO ALVEAR 


¿QUIÉN DIJO 
UE NO PUEDES 
HABLAR CON TU 


ADOR? 


NaturallySpeaking 


Ta 


Ahora, con la compra de Windows 98, recibirás de regalo el Sistema de Reconocimiento de Voz Dragon NaturallySpeaking Essentials, 
que transforma tu voz en instrucciones para el ordenador. Puedes "dictar" cartas o cualquier tipo de texto, "dar instrucciones” a Internet, 


abrir los hiperenlaces y hacer que las aplicaciones de Windows sigan tus instrucciones. 


j oft 
'Windows98 Oferta promocional válida del 1 de abril al 30 de junio de 2000 
o hasta fin de existancias: 3.000 unidades 


acromedia Direc- 

tor»” destaca por su 
potencial a la hora de po- 
ner en manos del usuario 
todo lo necesario para 
controlar el proceso de 
creación y distribución de 
un proyecto multimedia; 
desde la planificación de 
la aplicación hasta la pro- 
ducción de todo el mate- 
rial que va a formar parte 
de ella, pasando por el 
ajuste del espacio y la me- 
moria consumida por el 
producto final. Pero sin 
duda lo más destacable 
es el entorno, la interfaz y 
la idea en forma de metá- 
fora cinematográfica que 
hay detrás de él. 
El escenario -stage- en 
el que se representará la 
película, la pantalla ci- 
nematográfica, es la 
ventana que va a acoger 
atodos los participantes 
en el proyecto, que se 
encuentran agrupados 
en la paleta “Cast”. Para 
organizar cómo apare- 
cen o desaparecen esos 
actores del escenario 
existe el “Score” o libre- 
to, que a modo de cana- 
les, determinará las líne- 
as de tiempo de 
participación de cada 
elemento en la película. 


Novedades 

de Director 8 

A nivel de interfaz, la no- 
vedad más evidente de 
«Director 8» es el nuevo 
inspector -paleta flotan- 
te de opciones- de pro- 
piedades. Este cuadro de 
opciones se renueva cada 
vez que se pincha en un 
elemento de la película 


Herramienta de autor Pm, $ BA 
Macromedia Director 8 Shockwave Studio 


Multimedia 
orientado a la Web 


«Macromedia Director» es el estándar a la hora de producir multimedia interactiva 
para su distribución en soporte físico o en Internet. La versión 8 viene cargada de 
novedades, aunque quizá no demasiadas para actualizar la anterior versión. 


pero no son configurables 


mtertaz prinapal del producto final. 


Extras incluidos 


«Macromedia Director 8 
Shockwave Studio» inclu- 
ye, además del software 
de Director con sus ma- 
nuales impresos, dos pro- 
gramas más que aumen- 
tan el valor de esta “suite” 
de autor. «Macromedia 


Ul Barra de menú. Menús bien: organizados y repletos de submenús. 
El Barra de herramientas. Con el botón derecho del ratón se pueden mostrar més, 


CELE LLEE 


A AL] 


El Paleta de herramientas, Contiene herramientas para la creación estantanes de 
elementos como gráficos sencillos, botones o campos de texto. 
El “Stage” o Escenario. Es el depositano de todos los elementos multimeda y la 


ll “Cast” o Personajes. Lista de los elementos multimedia participantes en el proyecto 
8 *Score” o Libreto. Determina la aparición de los personajes en escera 
“Property Inspector”. Nuevo cuadro de opciones que se adapta al entomo 


Fireworks 3» es el programa de producción de gráficos para 
la Web mapas de bits y vectoriales—, mientras que con 
Sound Forge XP se cubre la parte de creación sonora. 
Ambos programas, aunque pueden trabajar de forma indepen- 
diente a «Director» —se puede diseñar una página Web com- 
pleta con Fireworks-, se integran con el programa principal. 


para mostrar sólo las op- 
ciones que le afectan. De 
esta forma, se tienen 
siempre a mano, y sin 
preocuparse de abrir 
otras ventanas, todo lo 
necesario para dar forma 
y controlar. por ejemplo, 
el comportamiento de los 
“Sprites” de una película, 
que son las copias de los 
actores en el escenario. 
El escenario o “Stage” 


también ha cambiado 
sustancialmente. Por un 
lado, se puede disponer 
de zonas adyacentes a la 
porción donde se desa- 
rrolla la acción, para colo- 
car elementos auxiliares. 
Por otra parte, se puede 
efectuar un zoom al esce- 
nario —del 12 al 800%— sin 
que se modifique el tama- 
ño y posición de los “spri- 
tes” implicados. 


LAS «Neobook Pro». 12.735 + IVA. PCmanía 6 (Época I). Excelente. 
MAS OPCIONES 
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nido multimedia en Internet. 


Después de crear un proyecto 
de película con «Director», 
basta con elegir una opción de 
un menú para transformarlo en 
una película Shockwave. El 
programa se encarga de com 
pactar los contenidos y pre- 
sentar un archivo Shockwave 
con código HTML incluido. 


¡Lg 
Al Las 
TF 


Otra novedad incluida 
es la nueva opción de 
bloquear “sprites” para 
que no se muevan de su 
posición, por accidente, 
cuando se trabaja con 
otros elementos. 

En relación al trata- 
miento de gráficos, 
«Director 8» continúa 
contando con la aplica- 
ción independiente 
«Fireworks» que se in- 
tegra perfectamente 
con el entorno de traba- 
jo de «Director» y que 
ahora cuenta con op- 
ciones de compresión 
de mapas de bits. 
Lingo, el lenguaje de 
programación de 
“scripts” también ha si- 
do renovado. 

Por último, destacar las 
nuevas opciones dedica- 
das a la publicación de 
películas en Internet en 
formato Shockwave. 


Y 

Precio 239.000 + IVA 
Actualización 79.000 + IVA 
Fabricante Macromedia 


Contacto SMPS 

Tel. 932 371 208 
REQUISITOS MÍNIMOS 
CPU Pentum 11233 Mz 


Memoria RAM 64 Megas 
Espacio en disco 100 Megas 


Sistema operativo 
Windows 95/98/NT 


| AN La interfaz 


mejorada 

A Facilidad para 
transformar un 
proyecto en 
película 

A Compatibie a 
nivel gráfico 
con Photoshop 


A Herramientas extra 


y Podría soportar 
más formatos 
de archivos 
multimedia 
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Herramienta de diagnóstico y reparación 
Power Cleaner 6 


El mejor de su clase 


Los limpiadores para Windows, algunos realmente destructivos, consiguen dar al PC 
mayor celeridad, al abrir programas y eliminar los problemas de cuelgues. «Power 
Cleaner 6» completa esas características con potentes, pero seguras, herramientas. 


ado que Windows Á' Guarda y restaura 
lleva loto años sin » Rastreador de vínculos ¡ con eficacia 
ofrecer una herramienta Este lipo Sr tn A No hace faita 
de limpieza que elimine esoo opa de pe abrir programa 
todo rastro de desinsta- fabricantes. Pero esto hace que sean A Ocupa poco 
laciones defectuosas, más profesionales y completas, como espacio en 
muchas compañías de Pe .. pibas o le memoria 3 
software decidieron E pro » ¡pct di ai | Y Sólo para 
crear utilidades para tal Además, la información de este pro- usuarios 
fin. Incluso algunas grama es muy extensa y olvida aquello avanzados 
compañías aparecieron de “transparencia al usuario”, con lo Y Menús poco 
o renacieron por su Ipaaa dao pri a está intuitivos 
compromiso de crear * llevando a cabo. 
una solución eficaz para - 
los problemas internos 


de Windows. Data 
Becker es una de ellas. 
El programa se presen- 
ta, en principio, como 
una alternativa más a 
las herramientas clási- 
cas en este terreno: 
«Norton Utilities» (en 
su última versión 2000) 
o «CleanSweep», de la 
misma casa. Sin embar- 
go, «Power Cleaner 6» 


KE Control de instalaciones. Apartado destinado a controter las instalaciones y gestionar tas postencres desinstalaciones 


Precio 4.995 ptas. 
Fabricante Data Becker 
Contacto Data Becker 

Tel. 913 788 006 
REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Portu 133 

Memoria RAM 16 Megas 
Espacio en disco 15 Megas 
Tarjeta gráfica SVGA 6401480 — 


Sistema operativo DOS / Windows 
311: SS OArZ000 


Control Ratón y/o tectado 


' 


no tiene que demostrar El Gestión de sesión de Internet. Características que controlan y deshacen los cambios realizados por las sesiones de Internet disco duro. Los menos 
nada. Tiene la experien- El Estructura del Registro, Funciones que permiten chequear y arreglar el registro para evitar cuelgues y ralentizaciones del sistema. profesionales no llegan a 
ARS . KA Configuración, La ficha Parámetros parmite seleccionar las opolones del programa, como arrancar al iniciar Windows. profundizar tanto en el 
cia de cinco previos lan- [El Estadísticas. Esta zona parmite realizar estadísticas del menterimiento y solicitar ayuda on-ne registro y las estructuras 
zamientos y los errores [fl Salir. Abandona el programa pero vuelve a cargarse al iniciar Vindows. de directorios del sist 
referentes a eliminación : 1 ao Ñ o, en su defecto, aplican 
incorrecta o dañosenel tareas y de él aparece un ofreció fue "WinCondi- exhaustiva, después de un régimen casi autodes- 
registro son salvados en menú desplegable con tioner”, un limpiador rastrear con herramien- tructivo que acaba con 
esta versión con una todas las opciones co- múltiple para archivos tas Norton un registro DLLs necesarias, archivos 
perfecta recuperación mentadas en el cuadro de 16 bits, archivos de Windows 98 con más de arranque o programas 
de archivos y datos. adjunto. No existe un temporales, Java y DLLs de un año y medio de de inicio. Este programa 
La interfaz es, quizás, el menú principal repre- residuales capaz de antigiiedad. El porcenta-  PROSRBIInmOdUlO muy 
fallo más acuciante del sentado por iconos para conseguir hasta un 40%  jeen comparación con resis Yesos S sd 
programa, El arranque acceder a las tareas, de espacio libre en el «Norton CleanSweep» pueden emplaza de 
del programa noes más La herramienta que disco duro. fue menor, de un 39%. lo que se va a eliminar. MA 
que un mini-icono que más probamos y que La eliminación de archi- Al final, un PC puede [E 
se ejecuta en la barrade mejores resultados Muy eficaz vos no contrajo riesgos recuperar hasta un 60% |El 
Lo mejor de «Power graves, ya que los archi- de rapidez y productivi- 
: Cleaner 6» es la eficacia vos borrados se recupe- dad, algo que sólo se 
El complicado y rapidez con que traba-  raron con las herramien- consigue comprando [El 
Registro ja. Su “modus operandi”, — tas de restauración. Hay pros EA: 
Una vez más, un progra- gracias a su estado resi- que reseñar que estos Jocisl s 
perico dente y poca ocupación backups, almacenados zo : y 
nar el registro y eliminar 1... p a llevar a cabo una lim- [E 
las entradas inválidas. en memoria, le confieren en directorios del progra- pieza correcta y sin 2 
«Power Cleaner 6» permi- una rapidez inédita en ma, no ocupan tanto co- problemas necesita de Ml 
te deshacer todas las modificaciones realizadas en el cora- este tipo de programas. mo otros paquetes para la mano de un usuario [Es 
aca ipdos de modo queno Haya pechlarios par sí Se ha conseguido hasta restauración creados por  PAVanzado, para no - 
produce un error de eliminación. = á a Ñ 
un 48% más de limpieza programas semejantes. m verse comprometidos 
en ciertos momentos. 


MÁs opciones le «Norton Uninstall Deluxe». 6.150 + IVA. PCmanía 68 (Época l). Excelente / «Norton Utilities 2000». PCmania 7. 
¡A E | Excelente / «Mindsoft Utilities 2». 8.600 + IVA. PCmanía 82 (Época !). Bueno 
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TE PUEDES QUEDAR 
PARADO MIENTRAS LA 
INFORMATICA AVANZA 


NOVEDADES 


LOS PROGRAMAS, LOS SISTEMAS, TODO CAMBIA RÁPIDO, CON LOS 
NUEVOS TÍTULOS DE ANAYA MULTIMEDIA NO TE QUEDARÁS 
PARADO. SIEMPRE AL DÍA EN EL MUNDO DE LA INFORMÁTICA. 


PERSONAJES 
ANIMADOS. | 


(119 


Ñ 


Efectos especiales con Photoshop 5.5 para 


Red Hat Linux 6 MP3 (CD) Creación digital de Windows 2000 profesional 

N* págs.: 896 N* págs.: 288 personajes animados  N' págs.: 448 3D Studio MAX R3 diseño Web (dual) 

Ref.: 2317034 Ref.: 2335194 Edición 2000 Ref.: 2301507 d N* págs.: 496 N” págs.: 336 

PVP: 6.726* PVP: 1.995" N* págs.: 272 PVP: 3.995* PVP: 1.700* Rel.: 2315117 Ref.: 2319054 
Ref.: 2319048 PVP:4.900* PVP: 4.495* 
PVP: 3.995* 


| VOD. 


. 


A00p INDESgn 


Adobe InDesign(dual) Windows 2000 server 3D Studio MAX R3 Windows 2000 Video Digital Adobe Photoshop 5.5 Adobe Photoshop 5.5 
N* págs.: 960 N? págs.: 416 N? págs.: 720 N* págs.: 320 N? págs.: 352 avanzado para avanzado 
Ref.: 2310217 Ref.: 2311531 Ref.: 2315116 Ref.: 2335204 Ref.: 2315118 Macintosh N* págs.: 496 
PVP: 6.995* PVP: 3.350* PVP: 5.495" PVP: 1.700* PVP: 3.900* N* págs.: 496 Ref.: 2319052 
Ref.: 2319053 PVP: 5.750* 
noticias : PVP: 5.750 
mw. en-Tinea.net 
2 de información XA AN AN 
ú et y y y 
Adquiere estos libros el punto d e venta habitual o solicitalos, MIIMULTIMEDIA MN 
Junio con cana COREA jembro de http://www.AnayaMultimedia.es 
ca Difusión sae y són cer pa P 
C/ Juan Ignacio Luca de Tena, 15. 28027 Madrid. H enos senci INFOR TICA 
Tombién puedes hacerlo lamando al teléfono Es LLA LA a 
(91) 393 85 90, enviando un fax al (91) 742 64 14 “IVA incluido en los precios. 


o a trovés de Infovía e Internet en la dirección: 


hip: //www.AnayoMultimedia.es 


¡| La Red de nueva generación 


Internet 


La tecnología Internet ha funcionado 


correctamente durante más de dos décadas. 


En los últimos años su gran crecimiento, 


junto a varios factores, han influido para que 


se tenga que considerar la posibilidad de 


realizar serios cambios en los protocolos. El 


IPv6 y sus primeras implementaciones, como 


Texto: BRUNO CENDÓN MARTÍN 


s de todos conocido que 

Internet ha sufrido, en los 
últimos años, un crecimiento 
veloz y ciertamente desorbita 
do. Según un estudio publica- 


el 6bone, aparecen por el horizonte. 


do hace un tiempo, su veloci- 
dad se duplicaba cada nueve 
meses; ahora es más rápido y 
apenas se conoce el porcentaje 
de progresión. Junto con el 
tamaño, la carga de tráfico en 
Internet ha crecido de una 


Videoconferencia. Sesión de videoconferencia del proyecto multicast MICE. 
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forma más veloz que el núme- 
ro de redes disponibles. Este 
incremento de tráfico puede 
atribuirse a varias causas. Para 
empezar, sus usuarios han 
dejado de ser únicamente mili- 
tares, académicos o investiga 
dores, utilizando la Red en 
cualquier momento del día. 
Hoy en día Internet es una 
herramienta de la sociedad de 
consumo, adaptada de manera 
que hasta el más inepto con la 
informática pueda beneficiarse 
de ella. Junto con esto, han 
aparecido nuevas aplicaciones 
que transfieren imagen, sonido 
o video en tiempo real que 
generan más tráfico que las 
aplicaciones anteriores que 
contenían únicamente textos. 
Incluso en este último, el tráfi- 
co también ha aumentado por 
el uso de numerosas herra 
mientas de búsqueda automa 
tizada cargados de publicidad 
y espectaculares elementos 
multimedia, transacciones de 
comercio electrónico con 


... PP 


224.217.14/2292 


ecacixbgp 128 16.8.182/1261 
19 0/0 28Kb/2 (57%), 
ME 7 mute 2% color otto 


Sesión de videoconferencia. 
Aplicación de videoconferencia 
multicast bajo X-Window. 


mayor Capacidad o mensajes 
de correo electrónico cada vez 
más y más repletos de ficheros. 


Internet se desborda 

El aumento constante de incor- 
poraciones de redes privadas a 
las diferentes redes nacionales 
de Internet ha producido una 
mayor complejidad en las polí- 
ticas que regulan la interacción 


entre las columnas vertebrales 
de la misma (backbones). La 
actual versión 4 del protocolo 
de Internet proporciona los 
mecanismos básicos del con 
junto TCP/TP. Esta versión, que 
se remonta a los años sesenta y 
setenta, cuando nació la red 
ArpaNET, demuestra que 
Internet tiene un diseño (le, 
ble y poderoso y que ha cum- 
plido (¡y aún cumple!) su fun 
ción bastante bien. Pero de 
que esta versión se diseñó, los 
procesadores. las memorias y 
los anchos de banda de los 
backbones o de las redes loca- 
les, han aumentado a un ritmo 
cada vez may "ambién han 


Otra sesión de videoconferencia multicast. ¡Pv6 permitira el uso del multicast, 


posibilitando la conexión a gran velocidad 


aparecido todas las tecnologías 
LAN, ATM, Wireless LAN, 


ADSL,... y el número de host 
(elementos en Internet) ha 
sobrepasado la barrera de 
varios millones con creces. 


Una de las consecuencias de la 
gran expansión de Internet es el 
agotamiento del espacio de 
direcciones. Todos los ordena- 
dores de la Red tienen una 
dirección única que los identifi- 


ca. ya sea de forma dinámica o 
permanente. El actual espacio 
de direcciones de 32 bits utili 
zado no es suficiente para 
cubrir todas las redes exis 
tentes y por aparecer en un 
futuro no muy lejano. Real 
mente cada vez hay más proble 
mas para asignar direcciones. 
Las nuevas aplicaciones tam- 
bién influyen en la considera 
ción del cambio a un nuevo 
Internet. El audio y el vídeo en 
tiempo real, tan de moda últi 
mamente, necesitan determina- 
das garantías de retardos y fia- 
bilidad. No podemos hablar 
ahora y que nos contesten a los 
tres minutos, se pierde la esen- 
cia de la comunicación. 
Además, podemos añadir que 
otras aplicaciones necesitan 
una garantía de seguridad que 
la versión 4 del protocolo IP no 
proporciona y que debemos 
buscar en capas de protocolo 
superiores, como puedan ser 
SSL y otras 

Otros aspectos. como el multi 
cast nos permitirían conecte 
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Y El protocolo IPv6 


Desde hace unos cuantos años, las entidades encargadas de 
la estandarización de Internet (IETF, lAB,...) trabajan en la defi- 
nición del nuevo protocolo que soporte a la que ya se denomi- 
na como Internet 2. El fruto de este trabajo ha sido el IPv6 
(Internet Protocol Version Six), que tras sufrir varios cambios 
de nombre, y haberse llamado durante mucho tiempo lPng 
(Internet Protocol New Generation), se le decidió dar este 
nombre y versión. El paso de IPv4 a IPv6 directamente se 
debe a que a un protocolo denominado como ST se le asignó 
hace tiempo la denominación de IPv5. 


Explicar bien las mejoras de este nuevo protocolo sin entrar en detalles téc- 
nicos no es tarea fácil, por lo que nos contormaremos con resumir a gran- 
des rasgos sus mejoras más sustanciales respecto al IPv4. Las podemos 
nombrar en los siguiente puntos: 


IPv6 contará con direcciones más largas. Se cuadruplica el tamaño de 
las direcciones, pasando de 32 a 128 bits. Con esto se asegura que el 
espacio de direccionamiento no se agotará en un futuro cercano. Esto no 
significa que multiplicamos por cuatro el posible número de direcciones, 
sino que pasamos de 232 a 2128 posibles direcciones (16 billones más 
para ser exactos...). Pasamos de utilizar una dirección del estilo 
123.45.65.43 a una de este otro modo... FFF5 : EFAO : BOAO : ECBC : A32B 
: B213 : 65A: 183. Se representa en hexadecimal para ahorrar espacio, y 
las antiguas direcciones IPv4 están soportadas utilizando *-:'. Por ejemplo, 
la anterior la representariamos como ::123,45.65.43. 


Utiliza un formato de encabezado flexible. El formato del paquete de 
datos del protocolo de Internet 2 es nuevo e incompatible con el anterior. 
Su principal novedad es que deja de ser fijo en todos sus campos y valores, 
y se emplea un conjunto de encabezados opcionales. Esto le da una poten- 
cia y versatilidad realmente notable. 


Ha mejorado la definición de sus opciones. Además de la información 
de control que existía en IPv4 hay más opciones que dan capacidades 
adicionales, tales como, por ejemplo, el trato de los datos en cada nodo 
de la Red. 


Incluye soporte para asignación de recursos. Se cambia la especifi- 
cación del tipo de servicio usada en IPv4 y totalmente inútil, por la preasig- 
nación de recursos de la Red. Esto, en pocas palabras, es una nueva forma 
de disponer de una garantía de ancho de banda y de retardo, la cual no 
teníamos hasta ahora y que permitirá soportar, de una forma aceptable, 
aplicaciones corno video o sonido en tiempo real. 


Nos da una completa provisión para extensión del protocolo, Es el cam- 
bio más importante y más atractivo del protocolo. A diferencia que su ante- 
cesor, el IPv6 especifica todos y cada uno de los detalles necesarios para 
poder permitir características adicionales en un futuro... sus posibilidades 
son, por tanto, ilimitadas. 


Plug and Play! No podía taltar. Con IPv6 las redes autoconfigurables serán 
una realidad. 

Y esto es tan solo un pequeño resumen de sus características adicionales y 
novedosas, Puede que esto no nos diga nada, pero habrá que verle funcio- 
nar, porque realmente es un protocolo que promete mucho. 

Otros protocolos, a parte del IPv6, se están definiendo con la intención de 
soportar videoconferencias de más calidad, transmisión de música más 
rápido o la posibilidad de jugar en red como si de una LAN se tratase. Se 
puede pensar, ¿qué tiene que hacer IPv6 frente a todo esto? Bien sencillo, 
IPV6 es la base de cualquier posible mejora que se le quiera hacer a 
Internet, y todo deberá ir sobre este nuevo protocolo. 
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Aplicación virtual. Nuevas aplicaciones distribuidas experimentales nacen en Internet 
2, como este jardín virtual en el que todos pueden participar cultivando sus plantas. 


nos a “retransmisiones” por 
Internet a gran velocidad, tal y 
como vemos en las capturas de 
las sesiones de videoconferencia 
realizadas de forma experimen- 
tal pra este informe. 


implementaciones 
de Internet 2. 

El 6bone 

Pero el camino que ha 
de recorrer Internet 2 

es aún largo y arduo. La 
transición desde la ver- 
sión 4 del protocolo IP no 
puede realizarse de una manera 
drástica, y al ser protocolos 


Figura 1. Encapsulamiento de datos en IPv6 a través de túneles IPv4, es decir, enlaces, punto a punto, virtuales. 


incompatibles, su convivencia 
se hace difícil en un primer 
momento. Habrá que optar por 
una solución más progresiva. 
Las implementaciones de IPv6 
son cada vez más numerosas, y 
son más las redes académicas 
o de centros de investigación 
que lo soportan y que van 
haciendo la migración desde la 
antigua versión. La 


e..e[. más famosa y princi- 
1] Ñl E pal de estas imple- 
mentaciones es el 


denominado 6bone. 

El 6bone es una rama indepen- 
diente del proyecto de Internet 
2, dentro del 1ETF, que ha dado 
origen a la implantación de 
todos los protocolos de nueva 
generación, el IPv6 y otros 
menores que le acompañan, 
reemplazando al vetusto IPv4, 
El 6bone es un proyecto que 
engloba a Norteamérica, 
Europa y Japón, por lo que su 
extensión es cada día mayor. 
Una de las partes esenciales en 


e 


Comparación IPv4 e IPv6 


El protocolo IP actual lleva en el mundo informático más de 30 años, haciéndose necesaria una 
actualización. Así, IPv6 se consolida como un estándar robusto y fiable para la telecomunicación, 


IPv4 


Direcciones de 32 bits (232 direcciones posibles) 


El encabezado del paquete de datos IPvá es fijo 


Las opciones son limitadas y fijas 


A pesar de tener campos para ello, la calidad de ser- 


vicio no está asegurada 


Es un protocolo fijo e inamovible 


Debemos configurarle nosotros mismos 


el paso de IPv4 a IPvé es el 
desarrollo de la infraestructu 
ra de backbones de 1Pv6 den- 
tro de Internet que pueda 
soportar paquetes de datos de 
la nueva versión del protocolo 
IP. Como ya pasa en los back 
bones de IPva, la infraestruc 
tura de los backbones IPv6 
estará compuesta, en su mayo 
ría, de Internet Service 
Providers (ISPs) y redes parti- 
culares, todos unidos forman 
do una nueva generación de 
Internet. Así pues, 6bone es 
una iniciativa a la que todas 
las redes se pueden unir de 
forma libre y voluntaria. 

Otra cosa bastante obvia es que 
hasta que los protocolos IPv6 
estén ampliamente extendidos 
y lo suficientemente probados 
para la interoperabilidad, los 
ISPs y los usuarios particulares 
de redes no se van a arriesgar a 
implementar redes IPv6, por lo 
que es necesario una forma de 
proveer transporte en Internet 
con IPv6 de una manera orga- 
nizada y ordenada para un pri 
mer uso y prueba. Por supuesto, 
utilizando lo que por el 


Meteorología. Otra aplicación distribuida de Internet 2. Permite 
estudios atmosféricos a múltiples científicos a la vez. 


PG 


Direcciones de 128 bits (2128 direcciones posibles) 


Utiliza un formato de encabezado tiexible, que permite 


incluir o no ciertas caracteristicas 


Mejora de forma notable la definición de sus diferentes 
opciones, permitiendo añadirlas de forma dinámica al 


paquete de datos 


Incluye soporte para Asignación de recursos y así asegurar 
la calidad de servicio 


Nos da una completa provisión para ta extensión del 
protocolo especificado 


Es Plug and Play, permitiendo la autoconfiguración de la red 


momentotenemos disponible. 
De una forma precisa, el 6bone 
es una red virtual situada en los 
niveles superiores de las redes 
IPv4, y su cometido principal es 
el de proveer el encaminamien 


to por Internet de paquetes 
IPv6, ya que esto aún no está 
integrado en la mayoría de los 
routers de uso comercial. 

Así pues, de una manera más 
clara, la red 6bone está com- 


Estudios de la NASA. En la imagen se aprecia una sesión 
multicast de una misión de la NASA 


puesta de islas que pueden 
soportar directamente paquetes 
IPv6. El proyecto 6ren está pro 
mocionado por la IETF que 
patrocina estas redes en univer- 
sidades y organizaciones de 
investigación. Estas islas de 
IPv6 se encuentran unidas por 
enlaces, punto a punto, virtua- 
les denominados túneles dentro 
de la red 1Pv4 (ver Figura 1). Al 
final de los túneles nos encon- 
tramos, normalmente, máqui 
nas del estilo workstation con 


Operaciones con Internet 2, 

Internet 2 ofrecerá una calidad de 
servicio que nos permitirá realizar 
operaciones delicadas a distancia 


sistemas operativos con sopor- 
te para IPy6, dentro de su 
núcleo. Entonces, lo que hace- 
mos es coger el IPv6, probarlo 
de forma local, y cuando nos 
queremos conectar con otra 
red semejante, lo empaqueta- 
mos en el IPv4 y lo enviamos. 
Lógicamente, esto no es óptimo 
y se implementa con la única 
idea de poder testear los gran- 
des enlaces. A pesar de esto ya 
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6bone (IPv6 backbone) 


6ren (IPv6 Research and Education Networks) 
Conjunto de subredes puras de IPv6 en las que se quiere hacer 
una producción de productos IPv6 de una manera óptima y sin 


encapsulamientos intermedios. 


¡AB (Internet Architecture Board) 
Foro en el que se proponen las novedades para el mundo Internet. 


IETF (Internet Engineering Task Force) 
Organización que edita los estándares relacionados con Internet. 


IPv4 (Internet Protocol Version Four) 
Actual protocolo de red utilizado en Internet. 


IPv6 (Internet Protocol Version Six) 

Nueva versión del protocolo de Internet, con un gran número de 
mejoras, entre las que podemos destacar el aumento del espacio 
de direcciones o la posibilidad de asignación de recursos. 


Multicast (Multidifusión) 


existen grandes redes nativas 
en IPv6, como puede ser la 
WIDE en Japón, con el soporte 
software de KAME (proyecto 
patrocinado por Toshiba, NEC, 
Hitachi o Fujitsu). 

Con el tiempo, cuando la expe- 
riencia permita la fabricación 
de routers que puedan sopor- 
tar paquetes IPv6 sin encapsu- 
lado, se espera que el 6bone 
desaparezca para todos sus 
componentes. Será sustituido 
de una forma transparente 
para los usuarios y los provee- 
dores de servicio, por una red 
IPv6 pura, que soporte toda la 
nueva Internet 2. De hecho los 
elementos IPv4 que queden se 
encapsularán en el nuevo IPv6. 
En cuanto a nosotros, casi ni 
nos enteraremos... bueno sí, 
mejorará sustancialmente la 
calidad del protocolo. 

Con esto el 6bone está enfoca- 
do para proporcionar los 
mecanismos y procedimientos 
necesarios para proveer trans- 
porte utilizando IPv6 de una 
manera atractiva que permita 
llevar la prueba y experimen- 
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Implementación primaria de backbones con soporte IPv6 o IPv6 
sobre IPv4 para el testeo de protocolos. 


Una transmisión multicast tiene un solo origen y un solo flujo de 
datos. El número de destinatarios es múltiple. Con esto evitamos 
la duplicación de transmisiones. 


SDK (Software Development Kit) " e ES a 
Conjunto de librerías de programación sobre un tema o aspecto. 


ACTUALIZACION A 

RNET 2 HA DE SER 
REALIZADA DE *“TRIPAS 
HACIA FUERA” > 
NOSOTROS SEREMOS 
LOS ULTIMOS EN PODER 
ENTERARNOS DE ELLA 


tos del nuevo protocolo. Su 
cometido no es el de propor- 
cionar nuevas arquitecturas de 
interconexión de redes, ni 
otros aspectos claramente 
dentro de la competencia de 
los ISP y las redes privadas. De 
hecho, es el deseo de muchos 
ISPs y operadores de redes pri- 
vadas de incluirse en el 6bone 


e s .. 


Nivel de implementación del 6bone en el mundo. El nivel está resaltado en rojo. 
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Mapa esquemático del 6bone en el mundo. En dicho mapa se ha indicado el 


backbone, tránsito y sitio final. 


de una forma rápida para 
garantizarse una transición 
estable a IPv6 (cuando esta se 
produzca, si llega algún día). 


Cuándo y cómo 
Internet 2 

Esta es la pregunta que nos 
hacemos todos con respecto al 
futuro de la Red. Como 
Internet en sus comienzos, el 
IPv6, los nuevos protocolos 
multimedia y las nuevas redes, 
son de momento cosa de insti- 
tuciones de investigación o 
educativas. Así que. ¿para 
cuándo el gran salto? 
Últimamente grandes compa- 
ñías están apostando fir- 
memente por el IPv6. 
Fabricantes de routers ya 


— Direcciones de interés 


implementan en su software 
soporte básico IPv6, compa- 
ñías tan dispares como Sun y 
Microsoft tienen su espacio en 
la red para IPv6. Por ejemplo, 
Microsoft acaba de editar una 
SDK para programar con IPv6 
en Windows. De momento, los 
expertos señalan al año 2010 
como el de la muerte del IPv4, 
Algunos, sorprendidos por 
todas estas promesas del IPv6 
se preguntarán cómo probarlo 
y hacer que su conexión vaya 
mejor. Hay que desengañarse, 
porque esta actualización ha 
de ser realizada de “tripas 
hacia fuera” y nosotros sere- 
mos los últimos en poder ente- 
rarnos de ella. Pero paciencia, 
algún día no muy lejano... 2 


www.ipv6.orgwww.ipv6.org Un buen punto de partida sobre el IPv6 e Internet 2 (Links, FAOQS....). 
www.6bone.net Toda la información sobre el 6bone y su estado actual. 
www.kame.net Red japonesa 100% IPv6. 

playground.sun.com/ipng/ Punto de información sobre Internet 2 en Sun Microsystems. 
msdn.microsoft.com/downioads/sdks/platform/tpipv6.asp Implementación para desarrolladores de IPv6 bajo Windows 
www.internet2.edu Todo sobre la iniciativa de las universidades americanas sobre Internet 2. 
www.cs-ipv6.tancs.ac.uk/ipv6/6Bone Fuente de información muy completa de Gbone. 


N*T en subastas entre particulares 


Chollos en 
la red 


o 


wwwWw.ibazar.es 


INTERNET” De compras por la Red 


La Red se convierte e 


merca 


do 


Ofertas, precios, descuentos, liquidaciones... Argumentos decisivos para atraer al cliente que, a partir de ahora, 

no tendrá más remedio que renovarse para hacer frente al imperio creciente de la compra electrónica. Con toda 

seguridad, el modo de comercio que evitará atascos en los aparcamientos, colas frente a las cajas y continuas 
quejas y extravíos del público infantil en los grandes centros comerciales. 


de ciertos artículos o la necesi- 
dad de algún tipo de transac- 
ción extra, Internet convierte al 


Texto; CARLOS BURGOS 


pe compra a distancia ha pa 
sado de ser un capricho a 

convertirse en una necesidad. 
Ya sea por la remota ubicación 


internauta novato en un exper- 
to en compras sin necesidad de 
andar de arriba abajo, compa 


Especialidad: CINTAS VHS 


Córo Comprar Y huccios | Lu qetosa | Lis e bacis 
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LOS MÁS (+) ALCOSTE DELA SEMANA > 
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Todon los precios incluyen IVA D actos 
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Creado con el fir de publicar pro- 


ductos de almacén a precio de Punto af fr 
costo. Los e-bonus, acumulables Punto en contra: No se recibe 


con cada compra, rebajan ostensi 
blemente el precio de los productos. 


mpraaaras Acc aerea. 


ORDENADOR PORTÁTIL 
Acar TravelMats 3401 
Pertrum 1 £ 450 Meiz 

TOTAL. 344.400 PTAS 
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Comprar informática no es intuitivo  Aalkdad del producto: Alta 
y las múltiples ofertas casi siempre 


conducen a engaño. Ofertas trans- E ay nos eE 
parentes con precios muy buenos es AS 


la política de existencia de AreaPC. 
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rando precios, productos y cali 
dades, gastando fuerzas, gasoli 
na y tiempo. 

Quizás piense el comprador 
que la Web es un lugar seductor 
donde el derroche puede pillar- 


Amazon 


le por sorpresa; a pesar de las 
numerosas ofertas que la Web 
le ofrece sabrá siempre lo que 
compra, pudiendo renunciar a 
los caprichos de última hora 
con sólo hacer clic, 


Especialidad: VARIOS 


A 


. sz Y e 
An o a A LAS 


da 


amazoncom. 


[y A mesa Mos 


> a 


Es la Web más veterana y con más 


volumen de ventas. Su calidad es per- 


fecta, pero la gran demanda genera 
envíos algo lentos, teniendo en cuen- 
ta que la sede está en Norteamérica. 
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BOL es una de las librerías más exten- 


didas en el ámbito de Internet. Su 
clara división en categorías y motores 
de búsqueda ayudan a encontrar el 
producto en pocos segundos. 


Bierwenido a BOL, tu libraría en Internet 
Gure canoa rotas las ventajas que 14 checa 
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Especialidad: MUSICA 


Mr 


e A mn 
e A don 


La Web dedicada a la música con 
más volumen de ventas interna 
cional, posee precios algo caros 
frente a otras Webs. No ocurre con 
todos los productos incluidos, 


Q 
bla O MPTOS PAT, 


Llaraa Poems caia Dadas Laparmariads Viaja Wiese 


gratis 


catálogos 


La indudable profesionalidad de El 
Corte Inglés se encuentra en esta 
Web cargada de productos (tantos 
como en los centros comerciales) y 
envíos rápidos y seguros. 


DVDGo 


Especialidad: DVD 


DVDGo es una joven empresa 
española creadora de una página 
Web con un gran contenido de 
almacén y un servicio de atención 
al cliente sobresaliente. 


=3 Cómo compra un experto 


Para el análisis de compra en Internet, el equipo de PCmanía realizó 
compras reales. Una de ellas se centró en la búsqueda y adquisición de 
la película Star Wars: Episodio !. En las siguientes pantallas se muestra 
el procedimiento de compra y seguimiento del producto escogido. 


O Elección del sitio 
Escoger el sitio para realizar la compra no es fácil. En estas páginas hemos 
puesto las mejores tiendas para decidirse por el producto, incluso una Web 
de gran utilidad para buscar ofertas 
(QOueQuieres. net) 


e Seleccionar el producto 
Una vez seleccionado el producto 
(la mayoría suele tener una página 
propia donde se explican las carac 
teristicas, precio y posibles des 
cuentos), se hace clic en el icono 
Comprar o Buy 


O Escoger el número 

de unidades 
La pantalla de stock es importante, 
ya que permite saber si existen 
unidades en el almacén, cuándo se 
enviará al destinatario y otros 
datos complementarios si el usua- 
río se encuentra en una Web de 
grupo de compras. 


O Introducir los datos 

de envío 
Por lo general, cada Web pide al 
usuario que se registre para que, 
cuando acceda a la página, pueda 
mostrarle los productos de su interés 
y brindarle un saludo personalizado. 
Si no es así, éste es el espacio asig A 
nado para que el usuario introduzca 
sus datos personales y postales 


O Envolver el producto 

para regalo 
Parece una nimiedad, pero encon- 
trar papel de regalo y envolver un 
producto es una tarea muy impor 
tante que debe formar parte de la 
compra, no del usuario. Por ello, 
casi todas las páginas Web incorpo- 
ran una pantalla en la que escoger 
el papel de regalo 


O Utilizar la tarjeta de crédito 
El paso más importante y temido 
Sin embargo, a estas alturas el 
usuario se encuentra en un servidor 
seguro, muy dificil de penetrar en él 
y que, aunque se logre, pocos datos 
podría retirar un posible hacker 
Aquií podrá introducir su número (16 
cifras) que se enviará bajo encripta- 
ción de 40 bits (puede ser de hasta 
128 bits) a un SSL 


O Recepción de e-mail 

de confirmación 
El usuario recibirá, en la mayoria de 
los casos, un e-mail de confinma- 
ción con los datos y códigos de 
autorización para el posterior sequi- 
miento (por lo general, en UPS) 


O Seguimiento del producto. 
Tracking 
Para envios que superan los cinco 
días, lo ideal es realizar el tracking 
del producto a través de los códi- 
gos que, una vez introducidos en el 
formulario de la Web del transportis- 
ta, ofrece la información de situa 
ción actual y llegada al domicilio del 
producto solicitado. 
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INTERNET | De compras por la Red 


Basa su sistema de compras en el 
trabajo de grupo: cuantos más com- 
pren un mismo artículo, más bajo 
será su precio. Este sistema se 
implantará en todas las Web. 


LIMIRO: 


CDa imternacional 


Una Web muy completa en la que se 
dan cita artículos para enriquecer el 
saber cultural. Los libros son la 
especialidad de este sitio argentino 
de gran éxito internacional. 


' Terra Tienda 
Especialidad: VARIOS 


QueQuieres 


Especialidad: COMPARACIO 


QueQuieres:"" 


Mi QueQuieres 


www.quequieres 


N DE OFERTAS 


s.m pe 


Jueves. O de Abri! 7000 


Caños. Dinor Chmasa Logitech Quid am Ex Dealer met y - 
da GueÚule leres roo rm + Coma gruta 
MIS PRESUPUESTOS dd BA ape 0 Las 0% 
MIS COMEBAS 
MORITICAR Me 65 MA > 
RADA .. 
Y Porcada argo que se 
Ñ O y mt lis 
— yA unta naa a 
ode 
Nuestre o: - 
escaparate 
Compas en grupo y aborarhe 
La Web de QueQuieres.net es un Calidad del producto: Depende 
buscador de ofertas con aviso direc-  Selvendedor 
to al usuario que permite rastrear ; ia ae Búsqueda 
odas las Web y mayoristas si 
todas le y mayo n Punto en contra: Envíos algo lentos 
necesidad de navegar durante horas. Valoración: e de e de 


rhEbrFEeY 


Supertienda Vía Plus es, quizás, la 
mejor tienda en Internet en territo- 
rio español. Su gran stock y registro 
de compras la hacen merecedora de 
los elogios del usuario. 


Travel Price 


Especialidad: TURISMO 


dol bo 0 lo 6: oz 


Eur bes 


Calidad del producto: Alta 
Punto a favor. Gama 


completa y variada 
Punto en contra: Gráficos 


poco atractivos 
Valoración: de de de de de 


ww.travelprice.com 
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En una Web en la que abundan los e ¿del Travel Price es la agencia de turismo  “Gaidad del producto: Alta 
útiles para el hogar y el entreteni- Punto a favor: Muchos productos 100% Internet. Sus numerosas ofer- Punto a favor: Comodidad 
miento no podían faltar los artículos Punto en contra: Escasa tas y comodidad en el pago le con- Punto en contra: Gráficos 
de fabricación europea, que hacen fabricación naci fieren una alternativa real y produc- o aa 
frente a nacionales de gran calidad. Valoración: de de de de 1 tiva frente a las agencias corrientes. valoyació 
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Consejos para el e-comprador 


> El concepto de 
compra por grupos 


El nuevo concepto de 
compra por grupos se 
está extendiendo con 
gran rapidez. De 
momento, sólo 

páginas como 

LetsBuylt (con su 

logo de la hormiga 

que consigue más 
trabajo junto a sus 
compañeras), están 
dando a conocer las 
ventajas que se consi- 
guen al comprar pro- 
ductos que adquiere 

una gran mayoría. 
GruposdeCompras.com se 
basa en la misma estrate- 
gia mercadotécnica y que 
tantos beneficios está 
reportando al mercado 
norteamericano y japo- 
més. Es la típica estra- 
tegia de marketing que 
categoriza a un libro 

de Best Seller, pero 

la compra es 

más interactiva e 


Cánsate de navegar 


Ahora el minuto cuesta más barato que una llamada local. 


Navega, navega, navega, navega... con el Bonoweb12 de Retevisión. 12 horas de navegación 


en Intemet por 1.000 pts. Un bono mensual que puedes contratar el día del mes que prefieras y usar 
de lunes a viemes entre las 18h. y las 8h., y sábados, domingos y festivos a cualquier hora. 


Además, te olvidarás de pagar el coste de establecimiento incluso en tus llamadas fallidas, 


Infórmate gratis en el 900 844 844 


ret9vision 


El reproductor de la Red 
Winamp 2.61 


El rey del MP3 


Texto: JUAN ANTONIO PASCUAL ESTAPÉ 


Entre los diversos programas freeware y shareware que han copado las listas de descarga de Internet 
WinZip», «1CQ», «CuteFTP»-, uno de ellos ha permanecido muy por encima de los demás, 
convirtiéndose en el preferido de los usuarios: «Winamp», un reproductor de audio especializado en 
música MP3. Sus prestaciones están a la altura de su fama. 


u »» Notas preliminares 


Utilizar «Winamp» es muy sencillo. No obstante, son tantas las posibilidades incluidas que nunca está de más conocerlas todas, 
para sacar el máximo provecho de la aplicación. 


: EXA »)» ¿Dónde conseguirlo? 
: NullSoft, la empresa creadora del programa, no permite que «Winamp» se 

: distribuya en CD. Por eso, la única forma de conseguirlo consiste en 

: descargarlo de Internet, en la página Web www.winamp.com 

: Hasta la versión 2.5, era shareware, es decir, había que pagar dinero para 

: obtener el programa completo. Sin embargo, desde hace algo menos de un 
: año, se ha convertido en freeware, por lo que es completamente gratuito. 

: La versión más moderna es «Winamp 2.61». Existen dos variantes, a elegir 

: porel usuario. La versión —________ 


¡ "Lite" sólo incluye las 
¿ reproducción MP3, asi Saro tres Vérarg linda d a ira de Chos he "ego Domriad” tutor to stan deseando 
ini po : como el uso de “skins” y hara ve 
a pa a - ¿ “plug-ins”, pero tan sólo Pap MP) e DOY Create cds 
STATE : : ocupa 600 Ks. La versión AA % 
: “Estándar” añade el Pra cs 00 
Se trata del reproductor musical MP3 más conocido, aunque  : soporte para otros ; o 
también soporta el resto de estándares populares, como CD : formatos de audio, más Com 
audio, WAV/VOC, MIDI, MOD, SM3, WMA, AS, ASFS, etc. : opciones de A A 
Además de por su potencial técnico, este programa destaca  : visualización, y ocupa 2 Where are you? 
por el original uso de “skins”, para personalizar el panel de : Megas. Ambas funcionan 
control y de “plug-ins”, para añadir efectos gráficos a la : en los sistemas 
reproducción de música, que le ha permitido ganarse el : operativos Windows Sr o quis iaa 
aprecio de los usuarios. : 95/98/NT/2000. 


»» Instalación 
Una vez descargado el programa, basta con pinchar en el fichero ejecutable, para proceder 
a la instalación. Una ventana permite elegir el tipo: “Full” instala el reproductor y el soporte q 
para todos los formatos de audio. “Minimal” sólo elige el formato MP3. “Basic” selecciona IA 
los tipos de audio más importantes Bos:c Winamp (required) 
up Sot MP3, CD. WAV-, mientras que . O 

AstOciate mi bles “Custom” pregunta al usuario por los A 
AS módulos que quiere instalar. 
A continuación, existe la posibilidad de 
dejar que «Winamp» arranque 
automáticamente cuando se pinche en 
los ficheros de sonido, así como Instatación. Es posible elegir entre una instalación 
instalar un icono de arranque en varios Completa, básica, mínima y personalizada. 
lugares del Escritorio. La última 
decisión radica en indicarle al programa el tipo de conexión a Internet utilizada, si es que 
existe. Puede ser mediante modem o a través de una red LAN. 
Tipo de conexión. Es importante indicar si la conexión También es posible realizar un registro on-line opcional, para recibir información sobre 
a Internet es a través de red o modem. futuras actualizaciones. 
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2|» Primeros pasos 2222222 


Cualquier persona que haya manejado un compact disc musical puede manejar «Winamp» sin ninguna dificultad. No obstante, existen 
numerosas opciones para extraer la máxima calidad sonora a los ficheros musicales. 


EXI p» El programa 


Nada más poner en marcha «Winamp» aparece la ventana principal de la aplicación, compuesta 


por cuatro subventanas independientes: 


» Interfaz Winamp: contiene todos los botones de reproducción, rebobinado, pausa, etc., con el 
mismo diseño que cualquier cadena musical, así como otros más avanzados para cambiar el 
volumen, ecualizador, etc. También muestra diversa información: nombre de la canción, autor, 


duración, ratio de muestreo... 


» Ecualizer: esta ventana incluye un ecualizador de 10 bandas y un pre-amplificador. Cada banda 


se puede manipular por separado para mejorar la calidad del sonido. 
» Playlist: se utiliza para crear listas personales de canciones. 
» Browser: desde aquí, previa conexión a Internet, se accede a las últimas noticias sobre 


«Winamp», música gratuita, biografías y fotografías de los músicos, o nuevos “plug-ins” y “skins”, 


EXA p» Configuración 

El árbol de opciones de 
configuración se divide en 
cinco apartados diferentes: 

1. Setup: aquí se cambian las 
opciones seleccionadas 
durante la instalación. 

2. Options: estas son sus 
funciones más destacadas: 

» “Allow Multiple Instances”: 
permite reproducir varias 
canciones al mismo tiempo. En 
la mayoría de los equipos es 
necesario que esté activo el 
"plug-in" DirectSound output. 

» “Playlist Always on Top 
Linked": obliga a “Wimamp" a 
permanecer en pantalla aunque 
se cambie a otro programa. 

» “Default extension for unknown file types”: 
asigna la extensión que se indique a un 
fichero sin ella, para reproducirlo en el 
formato correcto. 

» “Process Priority Class”: se emplea cuando 
una canción se reproduce a saltos, mientras 
se ejecutan otras aplicaciones. 

Dentro de “Options”, existe un submenú 
llamado “Display”: 

» “Display tooltips in Winamp's main 
window”: muestra para qué sirve cada botón 
cuando se deja el puntero encima. 


Configuración. En la parte izquierda se muestra el 
árbol de funciones que se pueden cambiar. En la 
zona derecha, las opciones disponibles. 


Menú principal. Se activa al 
pulsar en el icono de onda. Desde 
aquí se configura la aplicación. 


» “Use Winamp-styled 
(skinned) cursors”: elige 
entre los cursores de 
Windows y los de 
«Winamp». 

» "Use bitmap font for 
main títle display”: elige 
entre las fuentes 
estándares de Windows y 
las de cada “skin”. 

» “Show Numbers in 
Playlist”: cada canción se 
numera con un número de 
pista en la lista de 
canciones. 

» “Playlist Font Size”: fija 
el tamaño del tipo de letra 
de ta lista de canciones. 

» “Show Winamp in”: aqui se ofrecen cuatro 
opciones para fijar el lugar donde debe 
mostrarse «Winamp» cuando está 
funcionando. 

» El último submenú es 

*“Visualization”. Contiene 

relacionadas con el 

ecualizador. 

3. “Plug-ins”: 

» “Visualization Plug-in 

Directory” y “DSP/Etffect 


» “Flush plug-in name cache”: es muy útil 
cuando se instalan y desinstalan muchos 
“plug-ins”, ya que actualiza la base de datos 
de los que están activos. 

Dentro de esta opción, existe un submenú 
llamado “Inputs”. Aquí se muestran los 


Ventana principal. Está compuesta por cuatro 
subventanas adyacentes que se pueden activar O 
desactivar, según las preferencias del usuario. 


formatos de sonido. Al seleccionar uno de 
ellos y pulsar en el botón “Configure”, es 
posible cambiar muchos de los parámetros 
del reproductor. A modo de ejemplo, se citan 
las opciones de “Nullsoft MPEG Audio 
Decoder plug-in v2.28 (x86) [IN_MP3.DLL]J”, 
que decodifica MP3. Incluye tres pestañas: 
» “Pestaña “General” 

» "Default thread priority”: esta barra 
establece la potencia de la CPU que se 
asigna a la reproducción. 

» “ID3v1 Title Formatting”: indica qué texto 
asociado a la canción se muestra mientras 
ésta se reproduce. 

» “Pestaña “Decoder”: en esta pestaña se 
elige la calidad de la reproducción. Para 
obtener la máxima calidad conviene activar 
las casillas “Allow Stereo Output”, “16 bit 
output”, y “Quality Full”. La opción “Full File 
Buffering” asigna una memoria caché para 
reproducir ficheros pequeños y evitar fallos. 
» “Streaming”: controla el 
proceso de reproducción de 
música en modo “streaming”, 
es decir, al mismo tiempo 
que se descarga de Internet. 
Dentro de “Plug-ins”, 
también existen otros 
submenús: “Outputs”, con 
los formatos de salida; 
*“Visualization”, con los de 
efectos gráficos; 
“DSP/Efects”, con los 
formatos de efectos 
especiales; y “General 
Purpose”, con los “plug-ins” 
de propósito general. 

4. “Skins”: gestiona las “pieles” que va a vestir 
«Winamp» mientras reproduce la música. Para 
cambiar de modelo hay que obtener nuevos 
“skins” de alguna página Web. Para ello se 
Pulsa el enlace “Get more skins”. 

5. “Bookmarks”: aquí se organizan las 
páginas Web favoritas relacionadas con 
«Winamp» y las bases de datos MP3. 
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El reproductor de la Red 


3.» Opciones básicas 


Una vez adaptado el programa a los gustos del usuario, tan sólo hay que proceder a la 
selección de los ficheros musicales que se van a reproducir. 


EXI»» Reproducción de una 
canción determinada 
Tal y como se ha comentado, «Winamp» se 


eligen una canción aleatoria dentro de la lista 
activa, y repiten las canciones al acabar el 


Ventana Winamp. Desde esta ventana se 
ciclo, respectivamente. 


reproducen las canciones. 


divide en cuatro ventanas adyacentes. 

1. Ventana Winamp: es la ventana principal. 
Contiene información sobre la canción, 
duración, ratio de muestreo, etc., así como 
los siguientes elementos configurables: 

» Botones de control del reproductor: 


presentan la misma 
forma que los de 
cualquier compact 
disc, y sirven para 
seleccionar una 
canción, reproducir, 
pausa, rebobinado, 


etc. Los dos últimos, 
“Shuffle” y “Repeat”, 


botones de control hay una barra para 


la canción activa. 


a los altavoces 


izquierdo y derecho, 
respectivamente. 


pulsadores “EQ” 


“PL” situados al final 


de dichas barras 


Ecualizador. Cada banda puede ajustarse de 
forma independiente, al arrastrar las barras. 


EMI p» Crear una lista de favoritos 

Esta acción se lleva a cabo a través de la ventana 
“Playlist”. Está gobernada por cuatro botones: 

» “ADD”: al pulsar aparecen tres órdenes 
asociadas, para añadir a la lista una canción 
—"File"-; todas las canciones de un directorio 
—"Directory”-; o una canción de una Web -"URL”-. 


» “REM”: tras seleccionar una o varias canciones, 
pinchando en ellas, “REM" las elimina. 


“Playlist”. Aquí se muestra la lista 
de canciones que se van a escuchar. 


» “SEL”: selecciona todas las canciones o invierte una selección. 

» “MISC”: incluye varias opciones para crear la lista en formato HTML, obtener 
información de una canción u ordenar la lista. 

» “LIST OPTS”: se puede crear una lista, grabar la creada o cargar una del disco duro. 


EXI» Emplear “skins” y “plug-ins” 


Elndia. El “skin” llamado 


*“Elndia” es uno de los 
más atractivos. 
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El reproductor de canciones está formado por unas 
texturas y unos colores determinados. «Winamp» 
permite personalizar los gráficos y los tipos de letra 
para crear un panel personalizado. Igualmente, se 
pueden emplear “plug-ins” para añadir efectos 
gráficos como, por ejemplo, una cara que se mueve 
al ritmo de la música. Pueden encontrarse cientos 
de estos complementos en la página Web oficial. 
Basta con descargarlos en los directorios por 
defecto: Archivos de Programa/Winamp/Skins y 
Archivos de programa/Winamp/Plugins. 

» Selección de “Skins”: activar el menú principal 
pulsando en el icono de onda de la ventana 
Winamp y seleccionar la orden “Skins”. 


escoger el lugar de reproducción, dentro de 
» Barras de volumen y “panning”: situadas 


sobre la anterior, regulan el volumen y la 
redirección del sonido 


activan y desactivan la 
ventana “Ecualizer” y 


16.800... 


» Barra de desplazamiento: encima de los 


“Playlist”, comentadas a continuación. 

» Menú Winamp: este es el menú principal de 
la aplicación. Se activa al pulsar en el icono 
en forma de onda, situado en la esquina 
superior izquierda de la ventana Winamp. 
Todas sus opciones son copia de los botones 
incluidos en las ventanas principales. 

2. Ventana “Ecualizer”: aquí se muestra el 
Los ecualizador que regula los altos y bajos de 

y diez bandas. Es posible cambiar cada una 
por separado, simplemente deslizando las 
barras. Se pueden grabar y cargar 
configuraciones del ecualizador mediante el 
botón “Presets”. 


EXI» Información 
sobre la canción 
Muchos ficheros de 
música tienen asociada 
una dirección URL con 
biografías, fotos o más 
canciones del cantante o 
grupo. Cuando se 
reproduce el fichero, esta 
información aparece en 
la ventana “Browser”, si 
se dispone de una 
conexión a Internet. 


Minibrowser. Se utiliza para 
acceder a las biografias, fotos 
y Otra información de la música 
que se está escuchando. 


CH41bp Convertir ficheros 
de MP3 a WAV 

Esta acción es muy útil para 
modificar un fichero de música 

O pasar las canciones a 

otros formatos. 

» Activar el menú principal pulsando 
en el icono de onda de la ventana 
Winamp y seleccionar las siguientes 
órdenes: “Options”, “Preferences”, 
“Plug-ins” y “Output”. 

» Seleccionar el “plug-in” “Nullsoft 
Disk Writer” y pulsar el botón 
“Configure”. Aparecerá una ventana 
que pedirá el directorio donde se 


e 


» Selección de “Plug-ins”: activar el menú principal 
pulsando en el icono de onda de la ventana 
Winamp y seleccionar la orden “Visualization” y 
“Select Plug-ins”. 


complementos cambian el 
aspecto del reproductor. 
Existen miles de ellos 
inspirados en peliculas, 
videojuegos, etc. 


almacenará el fichero WAV. Éste se 
irá creando al reproducir la canción, 


: con el nombre de la misma, pero 
- con extensión .WAV. 


ENCUÉNTRALA ESTÉ DONDE ESTÉ, 
CON NOSOTROS LO TENDRÁS FÁCIL, 


MUY FÁCIL 
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PETER MÚLLER 


INTERNET | Circula por la Red 


—ULEELE TUI circutaporiared.pemaniaGhobbypress.es. 


m y 
Incluido 
| en el CD-ROM 
Dentro del CD hemos incluido los 


ficheros que os mostramos en 
estas páginas. Con ellos podréis 


Da fai 
pasar un rato divertido enfrente de 
vuestro ordenador, y mandarlos a 
los amigos por correo electrónico 
para relros con ellos. 


lexto: JUAN ANTONIO PASCUAL ESTAPIt 


Aquellos interesados en detenerse en los siguientes párrafos y fotografías encontrarán todo tipo de 
chistes, guiños intencionados, trucos fotográficos e incluso vídeos, para disfrutar de una sana carcajada 
solo o en compañía, real o virtual, gracias a las facilidades del correo electrónico. 


» El poder de la magia digital 


Los programas de retoque fotográfico 
han simplificado tanto su uso que cual- 
quier persona con un poco de paciencia 
y un mucho de imaginación, puede 
crear diseños realmente espectaculares 
Puesto que una imagen vale más que 
mil palabras, lo mejor es dejar de leer y 
observar algunas de las composiciones 
más atrevidas 


Este ratón “espacial” está a 
punto de pasar a mejor vida.... 


operativo... ¡En, chucos! ¡Cuidado! ¡Mirad al frenteeceo....! 


¿Es el burro el que lleva el carro, o tal vez se 
trate de lo contrario? 


Los ficheros de texto con diversas recopt- 5 va 
laciones de bromas se han convertido en OS OS SR d 

todo un clásico de la sección, a pesar de Hr . s 24 ”>- [ +» 
su corta vida. A los habituales chistes y o » LS a, e 
acontecimientos insólitos, pero ciertos 2 

este mes se les une un breve recorrido por Escena tipica de un dia de playa. ¿Qué hombre no ha hecho 
las “particulares” leyes de los Estados alguna vez esto? 

Unidos. Heredadas del tiempo del Salvaje 

Oeste, un buen puñado de curiosas normas aún se mantienen en vigor (en el CD-ROM). No podemos 
olvidar, tampoco, los chistes gráficos. Los aqui mostrados son tan sólo algunos ejemplos del completo 
catálogo contenido en el CD-ROM 


mia po 


Menos mal que sólo se trata de un chiste... 
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» Programas 


El freeware y el shareware ofrecen innumerables oportunidades para pasar el rato 
o sorprender a las amistades con programas sencillos, divertidos y, por encima de 
todo, originales. En la selección de este mes sobresalen alocados punteros de 
ratón como "“DrunkMouse” y “Cervezas”, así como algunas utilidades destinadas 
a cambiar el aspecto de la pantalla o realizar la “mudanza” del propio sistema 
operativo. Los más espectaculares son, sin embargo, un viaje virtual sobre la 
superficie de Marte, y un minijuego estilo “Arkanoid” que transforma al botón de 


Inicio en una paleta para repeler los rebotes de una endiablada pelota 


«Virtual Pet» es un “Tamagotchi” informático que inchuye más de una docena de mascotas 
alas que hay que alimentar, pasear, jugar, etc. 


» llusión óptica 


¿Un rostro mayor de perfil o 


dos campesinos frente a un mujer 

arco de piedra? feria a Un 
espejo, o 
una calavera? 


Diversos estudios 


cientificos certifi- 
can que la vista 
humana, pese a 
ser una de las 
más "completas” 
de la naturaleza, 


presenta numero- 


sas limitaciones, 
especialmente 
cuando entra en 
conflicto con la 


interpretación que 


el cerebro realiza 


de las imágenes 
captadas por los 


ojos. Las fotogra- 


fias adjuntas dan 
buena fe de ello 


Con ayuda del ratón es posible cambiar el recorrido por la superficie virtual 
del planeta Marte. 


“StartPong" si 
mula el clásico 
juego “macha- 
caladrillos”, 
“Arkanoid”, uti- 
lizando el botón 
de Inicio para 
hacer rebotar 
la pelota 


» Vídeos 


Pese a que no es nuestra 
intención convertimos en 
una versión informática de 
*La Cara Divertida” o 
"Impacto TV”, no hemos 
podido resistir la tentación 
de seleccionar algunos 
videos tan divertidos como 
espectaculares. Destaca, 
por ejemplo, el chihuahua 
macarra, que se atreve a 
humillar a un enorme pas 
tor alemán, o el velocista 
sordo, que ve impotente 
cómo sus compañeros 
abandonan los tacos de salida mientras él espera, educada- 
mente, el disparo de salida. Eso, por no hablar del video 
donde se ve cómo el caballo propina un buena coz 


El hombre está a punto de salir 
despedido, por culpa de una tre- 
menda coz. 


Mientras sus compañeros ya han tomado la salida, este pobre atle- 
ta, algo sordo, no ha oído el disparo de salida... 
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| Seguridad en la Web 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCIÓN UNICA 


Navegación sin riesgos 


Texto: SILVIA HERRERO FERNÁNDEZ 


Existen sitios Web con información confidencial. ¿Cómo saber que 
esta información está encriptada para que no pueda ser de dominio 
público? Cuando se realiza una operación de transferencia de datos 
en la Red, el protocolo SSL 3.0 es el encargado de garantizar un 
transporte de datos seguro. ¿Cómo comprobar si está activado 
cuando se produce un error al acceder a una página segura? 


»» Páginas seguras 


Una página segura es aque- 
lla que tiene un nivel de 
encriptación muyy alto para 
que nadie pueda acceder a 
sus datos. Si se utiliza 
Netscape se sabe que el ser- 
vidor es seguro porque en el 
navegador se ve una llave o 
un candado cerrado en la a 

parte izquierda de la venta- Página segura. A primera vista se puede saber que estamos en 
na. Si se opta por Explorer, una página segura porque aparecen candados cerrados y el http 
aparece un candado cerrado se convierte en https. 

en la parte derecha. Otro 

cambio importante es el identificador de protocolo en la URL, que varía ligeramente: ya 
no empieza con http, sino con https. Una llave entera o un candado cerrado no garanti- 
zan una comunicación segura. Es necesario comprobar el certificado de seguridad. 


A A A A A A e o ro y E 


»» Encriptación 


»» Más información 


Microsoft ha publicado una actualización 
qua corrige una vulnerabilidad en su 
Máquina Virtual (MV) de Java. 


Comprobar versión de Java. Para comprobar la 
versión de Java instalada en el sistema se puede 
ejecutar el programa de MS-DOS "Jview.exe”. 


Las versiones de la MV Java afectadas son las 
que acompañan a la distribución de Internet 
Explorer 4.x y 5.x . Para comprobarlo se hace a 
través de la utilidad JVIEW. Se abre una sesión 
DOS: Inicio -> Programas -> MS-DOS, y se 
ejecuta el comando JVIEW.EXE. En la primera 
línea que visualiza esta utilidad puede observarse 
la versión que tenemos instalada: 
CAWINDOWS>¡view.exe 

Cargador de linea de comandos de Microsoft (R) 
para Java Versión 4.79.2443 

Las versiones afectadas son las que se encuentran 
entre los valores 2000-2444, 3000-3190 y 3229- 
3234. En este caso habria que actualizarlo. 
Actualizaciones: Series 2000 (Internet Explorer 4.x) 
http//www.microsoft.com/java/vm/di vmsp2.htm 
Series 3100 (Internet Explorer 5) 
http://www.microsott.com/java/vm/d_vm32.htm 
Series 3200 (Internet Explorer 5.01) 
http://www.microsoft.com/java/vm/dl vm40.htm 


Si sa utilizan varsiones de los navagadores 4.x o superiores, al conectarse, por ejamplo, a un banco para operaciones bancarias, el 
navegador utilizará automáticamante claves da 128 bits, estableciéndose un canal de comunicaciones completamente saguro. 


211 »> Cifrado : EX2>» Información segura 

En Netscape, para saber : Si el navegador es Internet Explorer, 

cuántos bits de clave se : para saber cuántos bits de clave se po O 

están utilizando, se : están utilizando, se pasa el ratón por [WM pS 

pincha en el candado : encima del candado cerrado sin nece- 

de la barra de estado, : sidad de pinchar en él. Si se hace 

se selecciona : doble clic sobre este candado, apare- - : 

“Información sobre ce una ventana con información sobre O pos nal 


Explorer. En Internet Explorer 


seguridad” y se pulsa el : el certificado del sítio Web seguro. En señalando el candado. se da la 


o As botón “Abrir información : la solapa de “Detalles” se ofrece más — información necesaria en todo 
epale > seguridad na sobre página”. ¿ información sobre los algoritmos y biendo -esiolegs OS 
neta partes sa iio al lapá a  retamera ¿ longitud de claves. csi > 
se está visitando es segura. ' : Estas son más lentas porque el 
ventana hay una línea : nivel de encriptación es muy alto. 
hug grade enerypion key for US demesar vee cedy (ROA 128, llamada “Seguridad”. 
Ahí se informa del 
O IC Cde Ral LLABRITVLID 907 Mioida plo Información detallada. Al hacer doble clic 
2 _ 00 algoritmo se q y en el candado aparece toda la información 
Más información. En "Información de la del número de bits de sobre la Web, en “Detalles”. Aquí se puede 


página" se puede saber cuál es su nivel de clave. Si es 40, 
encriptación. Si tiene 40 bits la seguridad no entonces su canal no 
es tan alta en comparación con 128 bits. es seguro. 


ver el sistema de codificación RSA de 512 
bits. Sin embargo, el sistema RSA de 
1.024 bits es más seguro. 


SSL (Secure Sockets Layer -Capa de zócalos seguros-) fue diseñado y Aca pi 
propuesto por Netscape Communications Corporation como un protocolo una página segura, puede 
de transporte para dotar de seguridad a las sesiones de navegación por aparece un mensaje en el 
Internet, Este protocolo es compatible con Netscape e Internet Explorer. navegador inquietante ("La 
página que va a abrir 
EXI»» Configurar el SSL : EX)» Seguridad avanzada oa: 
Si las opciones de seguridad SSL no se : En Nestcape se marca la opción del candado o EStas esto es debido a que el 
encuentran activadas en el navegador, difí- : “Communicator/Herramientas/Información de pu navegador detecta que las 
cilmente se va a poder acceder a una pági- : seguridad” y se selecciona la opción “Navega- marcadas pS 
na segura, ya que a la hora de transferir : dor”. Se verifica que en “Configuración de segur siempre por seguros pero también a un 
datos, por ejemplo, para validar las claves  : dad avanzada”, SSL v2 y SSL v3 estén activadas. defecto. elemento no seguro. 
de acceso, se quedará la pantalla en blan= ¿ocacion A A A be 
co, dando errores de seguridad, siendo navegador no soporta 
imposible el acce- ES EX] E pd 
so. En Internet a 
Explorer, para com- del navegador —activar 
probar si se tienen prefe deal 
activadas estas ; sl S consigue 
opciones, se tiene de 128bit y un MD5 MAC”, pes presó oi Di 
que seleccionar el aparece marcada. Si no es Citrados. Hay que seleccionar no los 
menú "Herramien- así, puede ser que haya des- todas las casillas menos la última. Ernlo— = 
3 cargado el navegador desde en principio, 
ol py AA lp 
pta- ciudadanos de EE.UU, o 
Avanzadas” y den- ción SSL de 128 bits. SSL sólo garantiza la confidencialidad e Canadá, siendo los 
tro de la opción integridad de los datos en tránsito. Se utiliza para comunica- utilizados en Europa, de 40 
“Seguridad” hay ciones seguras en WWW, por lo que otros servicios de Intemet, bits con ampliación a 128 
que activar las como el correo electrónico, no irán cifrados a pesar de utilizar corr Erin 
opciones Use SSL SSL. En estos casos se deberá utilizar aplicaciones como Netscape 4.x o Explorer 5.0 
2.0 y Use SSL 3.0, S/MIME, PGP o algún otro software criptográfico para correo. de nuevo, desde otro pais, 
: desde estas páginas: 


JavaScript es un lenguaje de programación desarrollado por Netscape Corporation para permitir la 
ejacución de código dantro de las páginas en HTML, Microsoft posae su propia versión para su 
navegador Internet Explorer, llamada JScript. 


EXI»» Java 
desactivado 
Si se quiere tener 
la máxima seguri- 
dad, se pueden 


desactivar las dife- 


rentes opciones 
de Java en el 
navegador. Pero 
cuidado, no podrá 
ir a multitud de 
páginas, incluidas 


las llamadas segu- 


ras de nivel de 
Pueden salir 
mensajes de 
JavaScript error 
porque no lo 
soporta su nave- 
gador o quedarse 


la pantalla en blan- : 


co sin cargarse 
muchas opciones. 


EX1»» Permisos de Java 

En Internet Explorer hay que seleccionar la 
opción de Herramientas/Opciones de Internet/ 
Configuración Avanzada. En la sección de 
Java VM, tienen que estar las tres opciones 
marcadas si no quiere tener ningún problema 
de acceso a las páginas Web. Si por el 
contrario se quiere la máxima seguridad se 
desactivan.También se puede realizar esta 
operación desde “Herramientas/Opciones de 
Internet/Seguridad/Internet/Personalizar nivel”. 
En la opción de Permisos de Java. Se 
recomienda dejar marcada la opción 
seguridad alta, en lugar de desactivar Java. 


CXI»» Java en 
Netscape 

En el navegador Netscape 
4.x esta opción se encuen- 
tra en “Edición/Preferen- 
cias/Avanzada”. 

Por defecto estas casilla 
están marcadas. M 


TECNOLOGÍA | Informe 
Internet sin cables 


Los dos fenómenos sociológicos de la última década han 
sido, sin duda, Internet y los teléfonos móviles. Diversas 
tecnologías intentarán, durante los próximos años, unir 
estos dos conceptos para obtener la ansiada comunicación 
universal sin cables. Los sistemas más avanzados -WAP, 
Bluetooth, HomeRun- no dejan de lado a los ordenadores, 
por lo que muy pronto podremos disfrutar de portátiles y 
equipos de escritorio capaces de acceder a internet sin 
conectarse directamente a la línea telefónica. 
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A 


Texto: . ANTONIO PASCUAL 


C omunicar varios 
electrodomésticos o 
periféricos del ordena- 
dor sin necesidad de que 
estén unidos físicamente 
no es un fenómeno nue- 
vo. De hecho, todo el 
mundo ha utilizado, du- 
rante años, los clásicos 
mandos a distancia para 
encender el televisor o 
manejar el vídeo. 

Los complementos de 
ordenador inalámbricos 
también son muy popu- 


lares, pues existen multi- 
tud de teclados, ratones 
o joysticks que funcio- 
nan sin cables, gracias a 
la tecnología de rayos in- 
frarrojos o IrDA. Este 
método, sin embargo, 
tiene graves limitacio- 
nes: el periférico y la an- 
tena de recepción de da- 
tos no pueden estar 
separados por una dis- 
tancia mayor de dos o 
tres metros y, lo que es 
más importante, no debe 
existir ningún obstáculo 
entre ambos para permi- 


BLUETOOTH 


Interconectividad entre periféricos a través de radiofrecuencia 


l uso de ondas electromagnéticas para 
enviar información ha estado vigente en 
la sociedad durante el último siglo. No en 
vano, la radio o los teléfonos móviles las uti- 
lizan para transmitir datos. Este tipo de 
ondas presentan la ventaja de que pueden 
enviar voz y datos a una gran distancia, sin 
verse afectadas por los obstáculos exis- 
tentes entre el emisor y el receptor. Su 
mayor handicap es que se producen interfe- 
rencias cuando distintos tipos de instrumen- 
tos que las usan, transmi- 
ten en frecuencias pare- 
cidas. Para solucio- 
nar esto, diversos 
organismos regu- 
lan la asignación 
de frecuencias, en fun- 
ción de su uso. 
Durante la última década, 
han sido muchos los 
intentos por utilizar la 
radiofrecuencia en la 
conexión de ordenado- 
res. Bluetooth, el último y 
más espectacular esfuer- 
zo, ha sido adoptado por 
los más importantes 
fabricantes con la intención de crear un 
estándar de comunicación común para todo 
tipo de máquinas. De esta forma, cualquier 
equipo dotado de tecnología Bluetooth 
podrá comunicarse con otro, en principio, 
incompatible: un ordenador con un teléfono 
móvil, pero también con la máquina de 
tabaco de la esquina, la taquilla de un cine 
o el cajero del banco. 
Se trata de un intento muy serio por crear un 
verdadero estándar mundial en el campo de 
la comunicación sin cables, al estilo de lo 
que hoy en día es el sistema DVD o VHS. 
Está apoyado por empresas tan importan- 
tes como Ericsson, Nokia, IBM, Intel, 


Microsoft, Motorola o Toshiba que, junto 
con otros fabricantes crearon, en 1998, el 
grupo SIG para definir los protocolos de 
comunicación a utilizar. 
Bluetooth se caracteriza por el amplio rango 
de posibilidades que ofrece en función del 
aparato donde se instale. La batalla actual 
se centra en conseguir que todos los países 
puedan utilizar la misma frecuencia: entre 2.4 
y 2.49 GHz. Otras características son más 
variables. La potencia de transmisión, por 
ejemplo, oscila entre los 1 mW para distan- 
cias cortas, con un alcance de unos 10 


plo, un teléfono móvil y la abertura del gara- 
je—, o en formato multipunto, en donde una 
máquina actúa como “maestro” y hasta siete 
dispositivos como “esclavo”. Este es el sis- 
tema empleado para comunicar un ordena- 
dor con el ratón, el teclado o el micrófono 
compatible Bluetooth. 

La velocidad de transmisión varia entre 1 y 2 
Megas. Cada canal puede dividirse en 
varios, que se asignan a distintos periféricos 
al mismo tiempo, para que todos puedan 
funcionar simultáneamente. Para diferen- 
ciarse entre ellos, cada dispositivo A 
tiene asignada una dirección de 48 

bits, según el estándar IEEE 802. 

Las transmisiones garantizarán 


tecnología Bluetooth es tan sencillo como 
incorporar un chip equipado con el transmi- 
sor/receptor de radiofrecuencia, en electro- 
domésticos pequeños o una tarjeta PCMCIA, 
en equipos informáticos. Fabricantes como 
Ericsson, TDK o Intel ya han presentando 
dicho hardware. Ericsson también dispone 
de un auricular inalámbrico compatible con 
sus teléfonos T28 y R320. TDK ha sorprendi- 
do con un conector USB y un terminal para 
conectar un modem o una red LAN inalám- 
brica. Se espera que, en los próximos tres 
años, existan más de 200 productos compa- 
tibles Bluetooth: periféricos de ordenador, 
PDAs, portátiles, neveras, bolígrafos... 
Tal y como puede deducirse, esta tecnolo- 
gía se aplica a la comunicación 
global entre máquinas, aun- 
que también será utilizada 
para conectarse a Internet: se 
están diseñando dispositivos 
que se conectarán a la red telefó- 
nica y permitirán enviar la informa- 
ción a un portátil, equipo de sobreme- 
sa o móvil, desde cualquier lugar de la 
casa o de la oficina. 


tir la comunicación. No 
ofrece, por tanto, mayor 
autonomía que la cone- 
xión por cable, aunque sí 
mayor comodidad, al eli- 
minar el mismo. 

Para superar estos in- 
convenientes, las empre- 
sas informáticas y de te- 
lefonía más importantes 
se han unido con la in- 
tención de crear diver- 
sos protocolos inalám- 
bricos que permiten 
transmitir información a 
distancias elevadas, aun- 
que existan numerosos 


obstáculos por el cami- 
no. Este mes vamos a de- 
dicar el tema principal a 
analizar los sistemas que 
tienen mayores posibili- 
dades de convertirse en 
estándares consolidados 
(ver cuadros adjuntos). 


El futuro 

Todas estas tecnologías 
citadas disponen de un 
prometedor presente 
Bluetooth y HomeRun 
ya han hecho demostra- 
ciones prácticas y WAP 
ya se encuentra en la 


calle—, así como un es- 
plendoroso futuro a 
corto plazo. Más aden- 
trados en la década, 
otros sistemas tomarán 
el relevo. GPRS, por 
ejemplo, se presenta co- 
mo el futuro sucesor de 
WAP, al permitir un ma- 
yor ancho de banda y, 
sobre todo, el destierro 
de la conmutación de 
circuitos, en favor de la 
comunicación por pa- 
quetes. Esto permite 
cobrar por el servicio 
según la información 


Terminales de acceso. TDK 
está a punto de comercializar 
vanos dispositivos Bluetooth 
que permiten conectar 
modems y redes sin 
necesidad de cables. 


transmitida, en lugar de 
por tiempo. De esta ma- 
nera, cualquier persona 
podrá conectar su telé- 
fono, de forma perma- 
nente, a Internet, y pa- 
gar únicamente cuando 


Ej 


Tecnologia diminuta. 

Tal y como puede observarse 
en la imagen, los chips 
Bluetooth son más pequeños 
que una cerilla. 


se reciben o envían da- 
tos. Por desgracia, 
GPRS exige una fuerte 
inversión en infraes- 
tructura, ya que hay que 
cambiar los sistemas de * 
transmisión actuales, 
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por lo que su futuro es 
una incógnita. 
Con un poco más de cla 
ridad, se han presentado 
los teléfonos móviles de 
tercera generación o 
UMTS. Durante el pasa- 
do mes de marzo, el go- 
bierno concedió a Airtel, 
Amena, Telefónica y la 
nueva Xfera, las licencias 
para comercializar esta 
tecnología dentro de dos 
años. Frente a la cone 
xión basada en texto que 
ofrece WAP, UMTS aña 
de el multimedia a 
la pequeña 


Pantalla reducida. Para poder 
acceder a amplios contenidos 
on-line, los fabricantes están 
ideando nuevas pantallas. 


Informe 


- 
Ericsson. Esta compañía ha 
presentado unos auriculares 
inalámbricos para responder 
las llamadas de teléfono, 


aunque el móvil se encuentre 
en otro lugar de la casa 


pantalla del móvil, ofre 
ciendo unas prestacio 
nes semejantes a las ob 
tenidas con un portátil. 
Música MP3, vídeo, soft 
ware de reconocimiento 
de voz, juegos on-line, y 
televisión, serán algunas 
de las aplicaciones que 
funcionarán en el móvil. 
El destierro del teléfono 
fijo es ya una realidad. 


=> WAP 


Toda la información de la Red 


en los teléfonos móviles 


HOMERUN 
La más avanzada telecomunicación 
sin necesidad de cableado 


luetooth es ya un sistema consolidado, apoyado por el 

sector informático y de las telecomunicaciones. No 
obstante, existen otros métodos de parecidas prestacio- 
nes, desarrollados mediante otras técnicas. Telia, la empre 
sa de telefonia sueca más importante, y Symbol, especia- 
lista en comunicación sin hilos, apoyadas por un gigante 
de la talla de Rockwell, han desarrollado un sistema para 
conectarse a Internet sin cables y, lo que es más novedo- 
so, sin necesidad de modem. 
HomeRun se basa en el uso de redes de fibra óptica, que 
ya comienzan a instalarse en todo el mundo. A lo largo de 
esas redes se establecen varios puntos de acceso 
HomeRun. Cualquier ordenador equipado con una peque- 
ña tarjeta PCMCIA, situado en un radio de varias decenas de metros, dentro del 
punto de acceso, podrá conectarse a Internet sin cables y sin necesidad de 
modem. En principio, dichos puntos se instalarán en aeropuertos, bancos, y loca- 
les públicos, extendiéndose a los hogares y las empresas. Una segunda aplica- 
ción de HomeRun es la posibilidad de crear redes domésticas inalámbricas utili- 
zando la linea telefónica. 
Se espera que, a lo largo de 
este año, se ofrezcan las pri- 
meras soluciones prácticas de 
este sistema. 


El poder de la fibra 
óptica. Placa 
HomeRun para 
conectarse a Internet 
sin necesidad de 
ningún cable. 


Red LAN inalambrica. HomeRun 
es capaz de crear redes de este 
tipo, mediante transmisores como 
el que muestra la fotografia 


En pocas palabras 


D ¿Internet sin cables? 
¿Es eso posible? 

Sí, gracias a la transmisión 
de datos mediante ondas 
electromagnéticas, utiliza- 
das desde hace años por 


| auge de la telefonia móvil ha 

magnificado un problema que 
los usuarios exigen tener solucio- 
nado a lo largo de este año: la 
conexión a Internet desde el móvil. 
Actualmente, muchos teléfonos 
permiten recibir el correo electróni- 
co o acceder, de forma limitada, a 
diversos contenidos de Internet, 
aunque a velocidades muy reduct- 
das. Para obtener el acceso com- 
pleto, se ha desarrollado un proto- 
colo llamado WAP —Wireless 
Application Protocol o Protocolo 
de Aplicaciones Inalámbricas-, 
apoyado por todas las 
empresas de telefonia 
más importantes. 
WAP intenta unificar cri- 
terios, para que todos los 
teléfonos puedan comu- 
nicarse entre sí, asi como 
acceder a Internet de la 
misma forma, de manera 
que los creadores de pro- 
gramas y contenidos sólo 
tengan que desarrollar sus 
productos bajo un están- 
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dar compatible con todos los dis- 
positivos WAP. No afecta al siste- 
ma de transmisión, ya que puede 
funcionar sobre las redes actuales. 
WAP ofrece las herramientas nece- 
sarias para realizar tareas comple- 
jas desde un simple móvil: navegar 
por Internet, participar en “chats”, 
escuchar música, gestionar clien- 
tes o realizar compras “on-line”. 
Además, las páginas WAP se están 
diseñando mediante una variación 
del código HTML, llamado VWML 
Wireless Markup language-. 
Todas las grandes compañías 
están creando versiones WAP 
de sus páginas Web, para 
que sean accesibles desde 
los teléfonos compatibles 
WAP. Igualmente, las empre- 
sas de telefonia están creado 
puertas de acceso que tradu- 
cen automáticamente páginas 
Web tradicionales al lenguaje 


Tecnología WAP. El móvil Nokia 
7110 ha sido uno de los primeros 
en incorporar el nuevo sistema de 
Conexion a Internet. 


El final del teléfono fijo. En unos pocos 
años, el teléfono fijo se convertirá en un 
instrumento del pasado. 


WAP, antes de ser enviadas al telé- 
fono. Nokia, con su modelo 7110; 
Ericsson y su estrella A2618; o 
Alcatel y su One Touch VIEW db 
WAP, ya venden móviles WAP en 
nuestro pais, y tanto Telefónica 
como Amena o Airtel acaban de 
presentar sus portales de acceso 
WAP para dar cobertura a esta 
nueva tecnología. Se espera que, en 
el plazo de dos años, todos los telé- 
fonos móviles la incorporen como 
estándar de comunicación. Para 
este año, más de 100 millones de 
aparatos serán compatibles WAP. 


la radio o los diferentes 
teléfonos móviles 


» ¿Cómo se llevará a 
cabo la transmisión? 
Los ordenadores utilizarán 
las tecnologías Bluetooth 
y HomeRun, y los teléfo- 
nos móviles emplearán 
WAP y UMTS 

b ¿Se podrá utilizar con 
las máquinas actuales? 
En el caso de los ordena- 
dores, sera necesario 
incorporar un chip o una 
tarjeta transmisora/recep- 
tora de radio. Los teléfo 
nos moviles no pueden 
adaptarse, por lo que 
deberán adquirirse los 
nuevos modelos compati 
bles WAP o UMTS 


D ¿Cuándo se pondrán 
a la venta en España? 
Los primeros productos 
con tecnología Bluetooth 
y HomeRun se comerciali- 
zarán en la segunda mitad 
del año 2000, 

WAP ya está disponible y 
UMTS se incorporará a 
los móviles de tercera 
generación en el plazo de 
uno o dos años 
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Los virus, los tan temidos virus, son 
la menor amenaza que se cierne 
sobre los internautas. Caballos de 


Hackers 


Troya, Iworn, Bugs, las puertas 


traseras, Clipper-Chip o Echelon son las nuevas amenazas que 
atentan contra la seguridad y la intimidad del internauta de a pie. 


LA SOMBRA DE 


Esta es la imagen de una base secreta de Echelon en Nueva Zelanda. Las imágenes aéreas y de 
satélite no son suficiente para mostrar todo lo que se está llegando a edificar 


Texto: CLAUDIO HERNÁNDEZ 


1 virus son la ame- 
naza más conocida 
superficialmente y la Red 
es el medio de propaga 
ción de los últimos actos 
vandálicos de los Scrip 
Kiddies, los piratas del 
ordenador o los yonquis 
del chip, como se apresu- 
ra a decir Arturo Pérez 
Reverte en su novela “La 
Piel del Tambor”. Pero lo 
cierto es que más que 
aclararse, uno tiende a 
confundirse entre tanto 
término y tantas noticias 
mal comunicadas, aun- 
que sin intención de fas- 
tidiarlo todo. 

Los frecuentes ataques 
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de los hackers y los virus 
que devoran todo lo que 
el disco duro tiene, son 
las primeras noticias 
que saltan en la prensa y 
la televisión; eso sí, cada 
vez más especializada 
pero confundida. 

En este informe vamos a 
enseñar qué es un virus, 
pero también vamos a 
comentar que no son la 


única amenaza existente. 


Sin darse uno cuenta, se 
puede tener un progra- 
ma malicioso embebido 
en un programa favorito 
de descarga de ficheros; 
nos referimos a Ge- 
tRight, por ejemplo, que 
puede hacer de las suyas 
sin consentimiento. Y 


el 
RO 


INTERNET 


todo porque a alguien se 
le ocurrió integrar una 
pequeña aplicación de 
condiciones dudosas. 
Pero eso no es todo. La 
amenaza no está ahí fue- 
ra o, al menos, no siem- 
pre está fuera. Un men- 
saje de correo electró- 
nico puede ser el porta- 
dor de un script con ma- 
las intenciones o simple- 
mente el navegador 
habitual deja introducir 
ciertos datos de dudoso 
contenido. Y todo por- 
que a alguien se le olvidó 
cerrar una puerta abier- 
ta. ¿O esto no es así? 
¿Qué hay de los altos 
cargos del mundo? Nos 
referimos al gobierno de 


los EE.UU. o al gran fa- 
bricante de software Bill 
Gates. Uno y otro siem 
pre tienen el mismo in- 
terés de colaborar juntos 
o, lo que es peor, de es 
piar mientras descarga- 
mos un fichero de la Red 
o enviamos un simple 
correo electrónico. 

Con todo esto queremos 
decir que los virus exis- 
ten y vienen después de 
los hackers, que los ca- 
ballos de Troya existen y 
vienen después de los 
crackers, que el software 
útil y práctico existe y 
vienen después los seño 
res que todo lo espían... 


Primero, ¿el virus 
o un gusano? 

El primer ataque de virus 
del que se tiene informa- 
ción se registró el 22 de 
octubre de 1987 en la 
Universidad de Delaware 
en Newark. Según un 
portavoz del Centro In 
formático de computa 
doras de la zona, el virus 
infectó a decenas de dis 
quetes, destruyendo, al 
menos, una tesis de un 
estudiante. El virus se lla- 
maba Brain, y cuando se 
manifestaba, se incluía 
un mensaje en el cual se 
pedía a los usuarios que 
enviaran 2.000 dólares a 
una dirección de Pakis- 
tán para obtener un pro- 
grama de impunidad. 

El virus infectaba el pri- 
mer sector de un disque- 
te. Los disquetes están 
segmentados en peque- 
ños sectores y cada uno 


INTERNET TIENE 
UNA IMAGEN, 

Y ESTA ES LA 
REPRESENTACIÓN 
DE LOS VIRUS 
INFORMÁTICOS, 
LOS CABALLOS 
DE TROYA Y LOS 
SCRIPT KIDDIES 


contiene 512 bytes. El 
primer sector de un dis 
quete se conoce como 
"sector de arranque * 
que es algo así como la 
parte que permite dar a 
entender al ordenador 
que se ha insertado un 
disquete en la unidad 
lectora y que, en definiti 
va, contiene datos co 
rrectos en su interior. 
Datos que se podrán leer 
posteriormente o áreas 
del disquete que podrán 
almacenar nuevos datos; 
pero lo que realmente 
nos importa ahora es la 
esencia del Boot de 
arranque del disquete. 
El Virus Brain se escon- 
día en este sector preci- 
samente y esperaba a 
que el ordenador se pu 
siera en marcha desde el 
disquete. De esta forma 
se creaba un Payload, 
proceso de carga de un 
código, en este caso ma- 
ligno. El payload de 
Brain consistía sencilla- 
mente en poner una eti- 
queta un tanto especial. 
El virus Brain también 
contenía un contador 


Los satélites ya funcionan con la tecnología de Internet, y pronto la Red de Echelon podrá, además 


de espiar, contagiarse de virus informáticos y Caballos de Troya 


que trataba de infectar 
un nuevo disquete des- 
pués de que el usuario 
informático hubiera ac 
cedido a él unas treinta 
veces; todo esto le con- 
vertía en un intento de 
mostrar que se podía ha 
cer algo especial con po 
cos bytes, pero Brain fue 
el principio de una plaga 
más poderosa y malvada. 
Poco tiempo después 
Van Wyk, un asesor in 
formático de la universi 
dad, consiguió aislar el 
“bug” y, por decirlo así, 
encontrar un remedio 
para paralizar los efec 
tos del virus de Brain. A 
dicho remedio, le dio 
forma de programa eje- 
cutable dándole el nom- 
bre de Antivirus. Pero, 
¿fue realmente el Brain 
el primer virus y Van 
Wyk el primer creador 
de un antivirus? 

En 1963, en los laborato 
rios de Investigación de 
ATE£-T Bell, los progra 
madores que allí traba 
jaban inventaron un jue 
go llamado Core Wars, 
algo así como una gue- 
rra habida en el núcleo 
del sistema. La idea con- 
sistía en crear un progra- 
ma que fuera capaz de 
reproducirse a sí mismo. 
De esta forma, dos pro- 
gramadores insertaban 
dos pequeños progra- 
mas dentro de un espa- 
cio de memoria común, 
de modo que ambos pro- 
gramas fuesen capaces 
de reproducirse hasta 
conquistar la mayor par- 


Geraidion 
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te de la memoria com 
partida. Este juego no 
fue declarado público o 
mencionado hasta 1983. 
cuando Fred Cohen. un 
legendario programador 
del MIT. mencionó dicho 
juego y en qué consistía 
¿Era esto el primer 
I-worn de la historia? 

El primer virus se le es 
capó a alguien o “lo sol 
tó” deliberadamente en 
la Red, causando un co 
lapso en las comunica 
ciones que entonces se 
llamaba Arpanet. En re 
alidad. se trataba de un 
iworn o gusano. El crea 
dor se sorprendió de los 
efectos y tuvo que crear 
otro programa que anu 
lara las funciones de este 
primero. Así nació. tam 
bién, el primer antivirus 
El resultado fue que en 
solo tres horas el gusano 
se multiplicó de tal ma 
nera que consiguió ra 


Hackers 


Con el sobrenombre de Ukusa Echelon es sólo el primero de una señe de bases secretas de 


intercepción electrónica 


lentizar la Bed de Arpa 
net Instituciones cent: 
ficas como la NASA el 
laboratorio MIT o el pro 
pto ejército americano 
tuvieron serios proble 
mas en esa fatídica no 
che Cinco horas des 
pués se descubría que el 
gusano se difundía a tra 
vés del correo electróni 
co. enviando copias de sí 
mismo hasta oscurecer 
totalmente la Red es de 
cir. colapsarla 

Hasta el momento he 
mos contado tres casos 
que iniciaron una nueva 
era. la de los gusanos y 


En Europa Enfopol vendrá a sumarse a Echelon. mientras que en 
Rusia se gesta otra nueva red espía como respuesta a EE.UU. y EU 


los virus. Pero sólo se 
trata de la punta del ice- 
berg. En la actualidad 
surgen cada día unos 
cien nuevos “bichos” en 
la Red De seguir así. pa- 
ra el año 2.000 podría 
mos tener unos diez mi- 
llones de estos “bichos” 


dispuestos a destrozar 
nuestro disco duro. 

Sin embargo, los virus no 
son la única amenaza 
que existen. si bien. 
otras aplicaciones deno 
minadas inocentes. pue- 


poco más difíciles. 


Advert.dil, un espía 
entre nosotros 
Aureate Media es el crea- 
dor de un pequeño pro- 
grama que parece hacer 
de las suyas cuando utili- 
zamos. por ejemplo, Ge- 
trigth o uno de los más 
de 300 programas infec- 
tados por la idea de Au- 
reate. Este pequeño pro- 
grama. que al parecer se 
basa en un librería *.dll, 
podría estar jugando con 
los datos de los usuarios. 
Así. cuando un internau 
ta se conecta, este pe- 
queño programa podría 
estar enviando datos de 
los usuarios a la propia 
página de Aureate o 
quién sabe dónde y para 
no se sabe qué fines, De 
hecho, la sospecha de es- 
te tipo de incidencias se 
venía gestando en la co- 
munidad Hacker, desde 
hace unos cuantos años. 
Es fácil implicar una se- 


Estos programas de extensión relativamente pequeña. son programas capaces de autorephcar- 
se o, dicho de otra forma, son capaces de hacer copias de si mismo en otro archivo al que 
ocupa. Este método bloquea y llena el disco duro de un PC 


O tros virus. además poseen fun 
ciones de modificaciones en los 
principales ficheros de! sistema ope 
rativo del ordenador Pero los hay 
también benignos que solo muestran 
mensajes en la pantalla 

Los virus poseen unas particularida 
des que los hacen perfectamente 
reconocibles por la forma en que tra 
bajan: poseen un proceso de crea- 
ción, incubación y reproducción 
Estamos ante unos programas bas 
tante inteligentes y obviamente crea 
dos por diversas personas con ideas 
y fines distintos. Entre la extensa 
familia de virus que existen con dife 
rentes manifestaciones. hay que des 
tacar otra extensa galeria de subpro 
gramas inteligentes que pueden 
actuar como virus con fines diferen 
tes al de fastidiar únicamente el disco 
duro del ordenador. 

En este momento entra la sugestiva 
pregunta de si todo lo que se sale de 
lo normal en ta Red son virus, como 
respuesta diremos que no, ya que 
además de estos virus podemos citar 
los Caballos de Troya, las bombas 
lógicas o los Spam, por ejemplo. 


» Los Caballos de Troya 

Son programas que normalmente 
ocupan poco espacio y se “cuelan a 
voluntad en el interior de un ejecuta- 
ble. Este subprograma se coloca en 
un lugar seguro de la máquma para 
no ser detectado y no modifica nada 
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de los archivos comunes del ordena 
dor. y cuando se cumplen unas espe 
cificaciones determinadas el subpro 
grama muestra unos mensajes que 
sugieren o piden la contraseña al 
usuario de la máquina 
En otros casos simplemente lee el 
pasword cuando nos conectamos a 
la Rec. tras copiar el pasword, éste 
se encripta y se envía por correo 
electrónico adjunto El hacker lo que 
debe de hace: en ese momento es 
capturar” ese mensaje y descifrar su 
propio código El mensaje es fácil 
mente capturado mediante un 
Sniffer. esto es un programa de 
monitorizado de la Red pero los más 
expertos emplean Caballos de Troya 
mas inteligentes que lo que hacen es 
reenviar O “desviar el mensaje a una 
dirección del hacke: sin que el usua- 
no se de cuenta 


» Las bombas lógicas 

Son una de fas buenas bazas del 
cracker “malicioso Al igual que un 
virus. las bombas lógicas están espe- 
cialmente diseñadas para hacer 
daño Existen dos definiciones del 
mismo acrónimo o programa asocia 
do Una es ta de crea: un subprogra- 
ma que se active después de un 
bempo llenando la memoria del orde 
nado: y otra es la de colapsar el 
correo electrónico De cualquier 
forma ambas son: dañinas. pero 
actuan de forma diferente En la pri 


mera referencia, éste 
se instala en el orde- 
nador después de ser 
bajado ¡unto a un 
mensaje de e-mail. Se 
mcuba sin crear nin- 
guna copia de sí 
mismo a la espera de 
reunir las condiciones 
oportunas, tras ese 
periodo de espera el 
programa se activa y 
se autoreplica como 
un virus hasta dañar el 
sistema. En el caso 
segundo, alguien nos 
ca por e-mail que no 
es sino un mismo 
mensaje enviado miles de veces hasta 
colapsar la máquina. La unica opción 
de fastidiar es hacer “colar” una 
bomba lógica que se active frente a 
determinadas circunstancias externas 


» Los gusanos “¡Worm"” 

Son programas que tienen como 
única misión la de colapsar cualquier 
sistema, ya que son programas que 
se copian en archivos distintos en 
cadena hasta crear miles de réplicas 
de si mismo. Los gusanos o “¡Worms' 
suelen habitar en la Red a veces 
como respuesta de grupos de “hac 
kers”. La existencia de uno de estos 
gusanos se hace notar, cuando la Red 
se ralentiza considerablemente 


de hacernos A un 


El rostro de internet está vinculado muy especialmente 
a los virus informáticos que parecen elegir la Red de 
redes como su hábitat 


» Los Spam 

No se trata de un código dañino pero 
si bastante molestoso. Es un simple 
programa que ejecuta una orden repe- 
tidas veces. Normalmente en correo 
electrónico. Asi, un mensaje puede 
ser enviado varios cientos de veces a 
una misma dirección. En cualquier 
caso existen programas, antispam. 


» El Mail-bombing 

Se trata de enviar masivamente correo 
electrónico a una sola cuenta de 
correo electrónico. El Mail-Bombing 
permite enviar cientos o miles de men- 
says repetidos a una sola dirección. 
Esto se consigue utilizando un softwa- 
re específico para ello. Es una de las 
herramientas de los Scnp Kiddies. 
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gunda función en un progra 
ma empleado para Internet 
como Getright o CuteFTP, por 
ejemplo, sin que el usuario 
tenga conocimiento. 

ara conocer si estamos afecta- 
dos por este programa, hay que 
acceder a la carpeta System de 
Windows y localizar el fichero 
Advert.dll. Una vez localizado, 
obviamente tendremos que bo- 
rrarlo desde MS-DOS. También 
existen en la Red programas es- 
peciales como «AntiSpy» que 
tras ejecutarlo, realiza la lim- 
pieza de este archivo. 
Esta práctica de “la idea de 
añadir terceras aplicaciones 
en un mismo programa” pare- 
ce estar siendo empleada 
también por el gigante de Mi- 
crosoft, con su polémico fi- 
chero NSA del entorno Win 
dows o el código de identifica- 
ción del procesador Pentium 
Hll, pero éstos, son sólo algunos 
ejemplos de cómo podemos es 
tar siendo espiados y manipu 
lados sin ser conscientes. 


Una gran lectura de Nicky Hagher 
Secret Power. 


Lo que pretendemos decir es 
que los virus o los gusanos 
“iworn” no son las únicas 
amenazas realmente preocu- 
pantes, ya que para combatir 
alos virus, por ejemplo, dis- 
ponemos de antivirus bastan- 
te efectivos que nos protege- 
rán de cualquier amenaza 
vírica. Pero ¿qué sucede con 
estos “Troyanos” de los que 
estamos haciendo mención 
en estas líneas? ¿Cómo los de- 
tectamos? o ¿cómo los elimi- 
namos? “Menos mal que no se 
trata de Back Orifice 2000 o 


Netbus”. Sin lugar a dudas hay 


respuestas para todo. Pero es 


LA RED SE 
ENCUENTRA PLAGADA 
DE HACKERS E 
INDIVIDUOS CAPACES 
DE REVENTAR UN 
SISTEMA DISEÑADO 
POR LAS GRANDES 
ORGANIZACIONES 
GUBERNAMENTALES 


evidente que también tene- 
mos toda una legión de pro 
gramas capaces de detectar 
diferentes caballos de Troya y 
eliminarlos del PC, incluidos 
los mencionados entre comi- 
llas por ser los más populares. 
Lo que queda claro es que la 
mayor amenaza se encuentra 
en las aplicaciones embebidas 
a nuestros programas. Si no 
véase los censuradores como 
WebKeys o los plug-ins como 
Third Voice. Son aplicaciones 
que, aparentemente, permiten 
hacer ciertas buenas cosas 
mientras se está conectado a 
la Red, pero que emplean 
complejos Scripts para su 
funcionamiento, lo que, en 
definitiva, se traduce como 
que estas aplicaciones hacen 
uso de una base de datos y del 
intercambio de datos. La po- 
lémica está servida. 


Las amenazas 

vienen de fuera 

Hace 40 años Nueva Zelanda 
creó un servicio de inteligen- 
cia llamado GCSB “Govern- 
ment Communications Secu 
rity Bureau”, el equivalente a 
la NSA americana. Ahora, y en 
colaboración con la NSA, han 
creado Echelon. Se trata de un 
avanzado sistema de espiona- 
je a escala mundial, que junto 
con UKUSA y el empleo de Sa- 
télites Intelsat, las nuevas in- 
teligencias gubernamentales 
pueden acceder e interceptar 
todas las comunicaciones tra- 
dicionales como el teléfono, el 
fax o el correo electrónico. 
Esto queda patente desde que 
en 1996 Nicky Hagar's mostró 
otro tipo de espionaje secreto, 
descubierto en su libro Secret 
Power. Según su libro, Nicky 
afirma que lo que estamos es- 
cribiendo ahora es susceptible 
de ser espiado incluso en el 
borrador desde nuestro PC, 
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tener tus revistas y, 


mani 


ectamente 
ordenadas 


el archivador! 


Archivador 


La ravira e , 


Linux METI Rendermay 


Modelos 
Monta ticimente tu proga — *) Pr 
reó local en casa 


XWindow Y 


ESF - 


el Y 


¡Pide 


950 Ptas. 


2 MbICA per 
2 10% que quieren sobario toda 


mediante el método 
TEMPEST. Este sistema 
de espionaje aprovecha 
la radiación electromag- 
nética de la pantalla del 
monitor para recibir to- 
do lo que se muestra en 
tal monitor. 

En 1948 se formaliza 
UKUSA después de in- 
terceptar varias comu- 
nicaciones de radio se- 
cretas durante la 
Segunda Guerra Mun- 
dial. Junto con Echelon, 
UKUSA, denominada 
“Spy Network”, potencia 
las posibilidades de con- 
trolar las comunicacio- 
nes globales desde los 
satélites Intelsat. 

El jueves 12 de junio de 
1984, Rob Muldoon con 
viene en el Parlamento 
lo que sería el primer pa- 
so para crear Echelon. 
Diez años más tarde, el 
15 de enero de 1994 los 
técnicos de satélites in- 
terceptan comunicacio- 
nes extrañas en los saté 
lites, fecha en la que se 
revela la existencia de 
UKUSA. Desde entonces 
todas las comunicacio- 
nes son interceptadas 
por Echelon y UKUSA y 
descifradas por técnicos 
expertos en busca de in- 
formación confidencial 
de un posible movimien- 
to militar, terrorista o de 
otra índole. 

Todo esto bien podría 
parecer una película de 
ciencia ficción, pero lo 
cierto es que no es así. 
Europa ya dispone de 
Enfopol, la respuesta a 
Echelon y Rusia anuncia 
su propio sistema de es- 
pionaje a gran escala. 
Parece que la guerra fría 
deja paso a la guerra tec- 
nológica en un tiempo 
en el que predomina el 
poder de la información 
y la obsesiva idea de que 
nuestro vecino está ur 
diendo un plan de inva- 
sión inminente. 

Sin embargo, Echelon, 
Enfopol y otras organi- 
zaciones tecnológicas 
no son las únicas ame- 
nazas a tener en cuenta. 
Sin ir más lejos, Bill Clin- 
ton se empeñó hasta ha- 
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Hackers 


El virus se crea o nace en el ordenador del creador como subprograma o microprograma ejecutable. Después, éste se “suel- 
ta” en la Red o se copia “inserta” dentro de un programa comercial de gran difusión, para asegurar un contagio masivo. 


espués de esta primera 

fase de creación, vienen 
las más importantes a cum 
plir de forma automática e 
independiente del control de 
creador del virus, “principal- 
mente creado por un enta 
dado empleado reciente 
mente despedido de la 
empresa en la que trabajaba 
y que guardaba esta carta 
bajo la manga”; este proce 
so consta de contagio, incu- 
bación, replicación y ataque 


» El contagio 

El contagio es quizás la fase 
más fácil de todo este arduo 
proceso. Sólo hay que tener 
en Cuenta que el virus debe 
introducirse o “soltarse” en 
la Red. El virus debe ir im 
crustado en un archivo de 
instalación o en una simple 
Web a través de los cookies. 


CUANDO FUERA 
NECESARIO 


ce bien poco en incluir el 
Clipper chip en los apa- 
ratos de teléfono, a fin 
de poder intervenir la 
comunicación deseada. 
El Clipper chip es un co- 
dificador seguro contra 
hackers, pero que dispo- 
ne de una puerta de 
atrás para todos los 
efectos de los gobiernos, 
es decir, la CIA o, sim- 
plemente, la policía fe- 
deral, puede descifrar la 
comunicación con una 
segunda clave, 
Finalmente, el Clipper 
Chip no parece haberse 
incluido en los aparatos 
de teléfono, aunque las 
dudas se ciernen alrede- 
dor de si están implanta- 


Las vias de infección son 
también principalmente los 
disquetes, programas copia 
dos. Internet o el propio co 
rreo electrónico 


» La incubación 
Normalmente los virus se 
crean de formas específicas 
que atienden a una serie de 
instrucciones programadas 
como el “esconderse” y “re 
producirse” mientras se 
cumplen unas determinadas 
opciones predetermiradas 
por el creador del virus 

Asi, el virus permanece es- 
condido reproduciéndose er 
espera de activarse cuando 
se cumplan las condiciones 
especificadas por el creador. 
Este proceso puede ser muy 
rápido en algunos casos y 
bastante largo en otros, se- 
gún el tipo de virus 


dos en los teléfonos ce- 
lulares. Lo que si es cier 
to, es que Windows vie- 
ne acompañado de un 
archivo denominado 
NSA, que según el propio 
Bill Gates consiste en 
una clave coincidente 
con la realidad de ser 
una puerta trasera por la 
que la NSA puede entrar 
en cualquier ordenador. 


El verdadero 
rostro de Internet 
Todo comenzó en 1962 
cuando, anticipándose a 
las consecuencias de un 
desastre atómico, el ejér- 
cito del aire de los Esta 
dos Unidos le encargó a 
un reducido grupo de in 
genieros crear una red 
de comunicación que 
aguantase un ataque nu- 
clear. Obviamente los in- 
genieros mostraron ros- 
tros pálidos, pero la idea 
gustó y fue así como na- 
ció Arpanet. 

Eso sí, no precisamente 
ese año, ya que Arpanet 
veía la luz en 1969. La 
culpa de este retraso la 
tuvo la falta de visión del 
Pentágono. Después de 
dos intentos de lanzar la 
Red, el Pentágono cedió, 
quizás sin saber que 
años más tarde sus de- 


» La replicación 

La replicación consiste en 
la producción del propio vi 
rus de una copia de sí mis 
mo, que se situará en otro 
archivo distinto al que ocu- 
pa. De esta manera, el virus 
se contagia en otros archi 
vos y otros programas, cer 
ciorándose de que el proce 
so de multiplicación está 
completamente asegurado 
Ademas. el virus asegura su 
extensión a otros ordenado 
res y debe hacerlo de la tor 
ma más discreta y rápida 
que le sea posible. En este 
momento. el virus no se 
manifiesta, ya que única- 
mente se instala en cuantos 
más lugares mejor 

Solo de esta manera, tendrá 
más posibilidades de dañar 
a un mayor numero de or 
denadores 


»El ataque 

Cuando se cumplen las con- 
diciones, efectuadas por el 
creador del virus, éste entra 
en actividad destructora. 
Aqui es donde formatea el 
disco duro o borra archivos 
con extensión COM o EXE. 
por citar algunos ejemplos 
El ataque es el escalón final 
Cuando se llega a este punto, 
el trabajo ha culminado. El or- 
denador se encuentra infec- 
tado y si no se dispone de un 
programa que elimine el vi- 
rus, jamás se podrán recupe- 
rar los archivos. Podemos 
instalar de nuevo el software, 
pero una vez más tendremos 
la destrucción de nuestra uni 
dad nada más se cumplan los 
acontecimientos antes cita- 
dos. Estos programas capa- 
ces de destruir el virus se de- 
mnominan vacunas antivirus, 


Los satétites, transportadores de informacion, son también una 
herramienta ideal para transmitir virus e información destructiva 
a lo largo del planeta en pocos segundos. 


fensas electrónicas ce- 
derían ante los miles de 
ataques de hackers de 
todo el mundo. 

La Red está formada de 
miles, millones de no- 
dos, de modo que si 
bombardean un país y 
con él miles de nodos, 
siempre existirán otros 
nodos para seguir man- 
teniendo una comuni- 
cación abierta. Sin em- 
bargo, el pequeño grupo 
de ingenieros no tuvo 
en cuenta la guerra elec 
trónica y los propios 
hackers. Un simple gu- 
sano “i-worn” puede co- 
lapsar la Red de redes 
en pocas horas. O en el 
mejor de los casos, un 
simple virus puede ser 


enviado a millones de 
máquinas conectadas 
en todo el mundo. 

Para finalizar, sólo que- 
da aclarar que la idea a 
manifestar en esta nue- 
va entrega de la comu- 
nidad Underground- 
Tecnológica es que 
Internet está plagada de 
pesadillas para nuestros 
ordenadores, que no son 
necesariamente los vi- 
rus lo que hay que te- 
mer, que tampoco nos 
pueden asustar los Ca- 
ballos de Troya, sino las 
“aplicaciones” oscuras 
que algunos programas 
comerciales contienen 
y, en definitiva, el ojo 
avizor que nos espía 
desde el cielo. + 
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7 * 
Enviar email... 


. Envianos rápida y 
cómodamente un email 


Y 
[Ayuda Na 


Para moverte con facilidad 
por el web y no tengas 
ninguna duda 


- . 
Información 
Atención al cliente, 
distribuidores, 
internacional, soporte, 


[Lista completa! 


Genera un listado completo 
de todos los productos de 
la tienda 


[Promociones y Regalos" 
¡Comprar en Rom Ware a 


través de Internet trae 
cuenta! 


¡Ver carro 


Para ver en todo momento 
y con detalle lo que llevas 
comprado 


Familias y subfamilias 
Todos los productos están 
clasificados en 12 familias y 
79 subfamilias € cas 
que te ayudarán a 
encontrar lo que buscas 


Editores y colecciones 
Actualmente Rom Ware 
dispone productos de 150 
editores clasificados en más 
de 300 colecci . Otra 
forma de clasificación para 
que encuentres todos los 
productos de tu editor 
favorito 


[Motor de búsqueda 
Es una de las 
funcionalidades más 
potentes del sistema Rom 
Ware y te permite encontrar 
cualquier producto de forma 
instantánea. 
Puedes buscar una 
determinada cadena de 
caracteres en los campos de 
descripción, Referencia, 
Familia o Editor y tam 
puedes utilizar o dores 
lógicos (OR, AND, NOT) 


¡Búsqueda avanzada 
Te permite refinar más la 


búsqueda en el caso de tener 


mi las 
Ordenar los resultados como 
quieras e incluso buscar lo 
quieras de acuerdo con tu 
presupuesto, Realizar 
consultas y listados que 

o exportar a 

excel, word, etc 


Frames! 


Todas las familias y editores 
los tienes presentes en 
frames activos con todos los 
datos visibles 


“Seguridad 
Te ofrecemos la máxima 
seguridad al realizar tus 

transacciones y puedes 
elegir entre un amplio 
abanico formas de pago 


| Confidencialidad 
Igualmente, toda la 
información facilitada a 
Office 2000 mediante los 
formularios de esta WEB 
con lo estipulado 

por la ley LORTAD 


Garantia] 

Cualquier compra desde 

E cuenta on E 
res antía 

Y Bco 2000 


Prestigio 

Rom ware pertenece a la 
AECE Asociación de Comercio 
Electrónico. Este organismo 
pretende intervenir y 
respaldar un Comercio 
Electrónico más aventajado, 
bierto y Z 


¡5 que procuran 
con la 


unificar sus 
finalidad de obtener un 
comercio electrónico más 
fiable y seguro 


El Dorado 


Un ejempio de los oros que 
di que buscar para 
conseguir fabulosos prermos 


Y 1033 113 Inldrnal 13 BUJNEY 


TMi cuenta 


Para registrarse corno 
usuario de la tienda sin 
hacer ningun pedido 


NW! ducho Edición Yer Eevoios Henemertas Ayyde 
039 uu 

Detener Actualice ino 

htp 44m oca 2000 er) 


ho,» 


. 
Home 


Sumario principal de la 
tienda Rom. Ware 


> 

Resumen compra 

En todo momento tienes 
información resumida y 
actualizada de lo que estás 
comprando 


“Login 
Identificación de usuario 
para acceder a precios y 
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Escaparate Princi 


ventajas especiales 
Pa , 
IA . es 12 de Fabraro de 2000 TVer carro! 
Un esta nueve seción de Rem Wi8 pubs Para ver en todo momento 


y con detalle lo que llevas 


ancora todos «quello: productos ue bawdarmos 
: comprado 


aunNor precos sorprendentes 
Mo dejas escapar esta oportunidad: 


Ñ Ñ ' 

zz MD 7 - 
Atención al cliente 
> 902 194 194 


. 

¡Liquidación! 

Una sección en la que 
encontrará auténticas 


ngas, algunas muy por 
debsjo 'debhrecio debio 


Oberta válida horta agota, stock 


USCLIBETE GRATIS 


TSuscripción gratuita! 


Recibe totalmente GRATIS 
en tu domicilio el catálogo 
Rom Ware 


TT] Meche totalmente GRATIS tu dorwcbe «l 

catalogo Rom Ware con todas las novedades y 
chenas en CO-ROM, OVO, juegos. cultura. grábcos 
widades. .. Pare SUSCRIBIRTE pulsa «quí > 


¡REGALO SEGURO! +. ger > 
EP o. 


Rechbes CRATIS cor cualquier pedaso 
¡No te tos pierdas! 


> ] 
¡Concursos y sorteos! 
Enrólate en el juego de "El 
Dorado": busca oros, 
barcos,... y participa en 
suculentos sorteos 


ur bartártbco pac de 3 CO-BRorra cor 
mbrudad de rualas extra para tus 
juegos famontos Aerta acumulable 
(Indicado «rn obsarracdoras dell 


"TRegalo seguro 
Reabe GRATIS con 


usiguler pedido un 
fantástico pack de 5 CDs 


... 
Lista de correo 


Date de alta en las listas 

email y estaras 

constantemente informado 

de todas las novedades, 
romociones y regalos de 
om Ware 


¡Los 10 + vendidos 


Listas actualizadas con los 
roductos más vendidos a 


UN MORIZONTE 
MUY LEJAMO OVO CD-ROM 
3.993 Pts 
.. 


3 
E 
y 


- INDIANA JONES los mejores precios que 
FLIGHT 11 puedas encontrar 
pued GRO Lo últ 
, / o último 
. Y TRES JUEGOS 1 Rom Ware pone a tu 
; MULTI ACTION disposición kos productos 


que acaban de aparecer en 

el mercado, para que los 

op disfrutar antes que 
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CARY. VENGEANCE 
2.093 Pts 


5 
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e 
y MATRIX CDs GRATRIS 
teco-ao - SIETE AÑOS EN EL Consigue GRATIS 1 CD- 
Infermación Consiga totalmente gratis 1 CD-ROM  TIBEY ROMs o Mouse Pad por cada 
Atenoón al diente por ceda 3.000 ptes de compra (sin Po co 3.000 ptas de compra. Más 
romeo) incluir gastos de envío). OESPERADO de 150 para elegir: juegos, 
o Indique en las observaciones del MUERTOS DE RISA a pad. 
» Más Información pedido el CD-ROM elegido O , " 
prisa aquí Los titulos de regalo están suyatos e ALERTA MAXIMA “DVD 
Sisporibiddad. S: algún titudo ss agotara 12 anvará LA MASCARA DEL , 
ore de simdas contenido Aqui encontrarás todas las 
Prestigio (Esta promoción no es válida para dstrbudoras) TORO respuestas a cualquier 
sos rambros de regunta que pudieras 
a de iaa mos ll acer sobre el mundo del 
e DVD: funcionamiento, 


compatibilidad, diferencias 
con el CD-ROM, capacidad, 
velocidad. 
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Sencillo, efectivo y 
confidencial. ¡Haz'la prueba! 
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El Rose Center for The Earth and Space iluminado 
contiene el planetario virtual y la experiencia de reproducción del Big Bang 


Infografía 


o ¡Ei o 


) 


pueden apreciar las diferentes escalas de objetos en el universo 


xplorar el universo 


HASTA DONDE NADIE HA PODIDO LLEGAR 


Actualmente parece no existir diferencia entre ficción y realidad. Estamos en el Nuevo Planetario 
Hayden, del American Museum Natural History de Nueva York, en el interior de un Domo Digital 
Espacial, surcando la simulación virtual más perfecta del universo que jamás se haya realizado. 


Texto: ALEJANDRO SACRISTAN 


strofísica, tecnología y arte 

han capturado la realidad 
del universo de la mano de tres 
españoles, fundadores de la em 
presa de simulación y visualiza- 
ción Aechelon, el ingeniero Ja 
vier Castellar y los artistas 
infográficos Nacho Sanz-Pastor 
y Luis Bárcena. 


Un planetario único 

Este centro temático cultural 
parece seguir la línea de par- 
ques temáticos dentro de edifi- 
cios en centros urbanos, gracias 
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CONSULTAS Y OPINIONES A LA SIGUIENTE DIRECCIÓN IMEI EOS rr 
/ 


O D. Finnin- AMNH 


Izquierda. Pasillo que conduce a la experiencia del Big Bang en el Centro 
Espacial Rose. Derecha. Zona de experiencia del Big Bang 


ala aplicación de la más avan 
zada tecnología de realidad vir- 
tual y otras tecnologías interac- 
tivas gráficas. El Rose Center 
está concebido para incorporar 
los últimos descubrimientos, 
los que vayan produciéndose. 


Para una disciplina que aporta 
tantas novedades como la As 
trofísica, el Rose Center se con- 
vierte en su mejor intérprete. 
Así, el Centro Espacial Rose es 
un lugar que evoluciona con el 
tiempo y permite viajar y cono- 


Imagen del Rose Center for The Earth and Space iluminado en la que se aprecia la gigantesca esfera que 


En esta imagen se puede apreciar, alrededor del Planetario, la sección en la que se 


cer el universo como nunca an- 
tes se había hecho, ni siquiera 
los astrónomos lo habían podi- 
do experimentar a tan amplia 
escala, según el director de 
proyectos del museo, James 
Sweitzer, quien afirmó que “por 
primera vez podemos viajar a 
través de un modelo real, cien- 
tífico y continuo del universo”. 
Abierto el 19 de febrero de 2000, 
presentando, por primera vez, 
"Pasaporte al Universo”, un via- 
je espacial intergaláctico, tridi- 
mensional, inmersivo y total- 
mente basado en datos 
científicos de última hornada, 


»El Frederick Phineas and Sandra Priest Rose Center. 


for Earth and Space del AMNH 


respaldados por la NASA, Este 
viaje se hace en tiempo real, que 
es lo que probablemente lo hace 
tan veraz, Es como si nos des 
plazáramos nosotros mismos a 
través del espacio, percibiendo 
su escala y majestuosidad, co 
mo pequeños dioses virtuales, o 
en una poderosa nave espacial. 
El descubrimiento del universo 
puede realizarse a voluntad. Es- 
ta experiencia se pilota gracias 
aun sistema Onyx 2 de SGI, que 
manipula masivos conjuntos de 
datos científicos, conteniendo 
miles de millones de estrellas, 
100.000 veces más que cual 
quier otro planetario. 


La filosofía del proyecto 
Los shows del Planetario 
Hayden están basados en los úl- 
timos descubrimientos de la 
moderna astrofísica, incorpo- 
rando los modelos computacio 
nales de nuestra galaxia según 
las definitivas investigaciones 
realizadas a partir del telesco- 
pio Hubble y el observatorio es 
pacial europeo Hipparcos. 
“Nosotros estamos visualizan- 
do datos científicos reales”, dice 
Carter Enmart, el simpático di- 
rector de visualización científi- 
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El sistema Onyx 2. Se trata del verdadero corazón del Planetario Hayden 


ca del proyecto Galaxia Digital, 
con su larga cabellera rubia y 
abalorios que le asemejan a un 
seguidor de un grupo metalero. 
“No se trata de un render artís- 
tico —prosigue—, hemos alcan 
zado la exactitud que quería- 
mos”. La representación es tan 
real que resulta conmovedora, 
es que el universo real es arte, 
con sus nebulosas y cúmulos es- 
telares. Lo que es impresionante 
es cómo te vas acercando de 
una forma fluida y rápida a dis- 
tintas partes del universo y pe- 


netras dentro, progresivamente, 
en un conjunto de galaxias o de 
estrellas, como si pudieras to- 
carlas; es una verdadera sensa- 
ción 3D de sumergirte en la es- 
tructura visual del objeto 
galáctico. Mucho más allá de la 
experiencia tradicional en un 
Planetario. El sistema super- 
computacional gráfico Onyx 2 
permite combinar simulaciones 
en tiempo real con modelos 3D 
de altísima resolución preren- 
derizados, lo que hace que la ex- 
periencia sea convincente. 


Hall del Universo. Entrada al nuevo Planetario de Nueva York. 


esfera en una vuelta y media 
sobre ésta. Aquí se puede 
ver la evolución del universo, 


en clave temporal, después 
de ver su explosivo naci- 
miento, quedan casi 15,000 


Passport the Universe. Parte de la 
secuencia de Passport the Universe, la 
nebulosa de Orión 


La visualización 
científica 3D 

Pegándose con una Onyx 2, los 
compatriotas de Aechelon han 
creado el mapa virtual 3D del 
universo más preciso jamás rea- 
lizado, y también un modelo di- 
gital de la Vía Láctea, de una 
exactitud pasmosa. Han sido la 
parte directora de la programa- 
ción y el diseño 3D de este uni- 
verso virtual, dentro de un equi- 
po que ha incluido científicos, 
expertos en imagen, programa- 
dores, diseñadores infográficos 
y profesores que han construido 
un sistema de base de datos vi- 
suales de 200.000 observaciones 
de estrellas, pulsars y nebulosas 
que han sido registradas en ca- 
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Simulación de una galaxia Visión general del interior del 


Teatro Espacial del Planetario 
tálogos astronómicos 

Según dice Dennis Davidson 
director del proyecto Galaxia 
Digital: "lo que hemos hecho es 
coger las coordenadas de todas 
las estrellas observables cono 
cidas y transformarlas como 


coordenadas galácticas en un 


único conjunto de datos. hemos 


hecho lo mismo con los púlsa 
res y las nebulosas. Si la galaxia 
fuera una pizza. el área de estas 
estrellas catalogadas. serviría 
sólo para cubrir una raja de pi 
miento, Para generar los hasta 
200.000 millones de estrellas 
del resto de la galaxia los pro 
gramadores. a la cabeza de ellos 


Aechelon 


Sistema binario 
Tierra-Luna 


Constelación de 
Orión extraida en 
tiempo real de la 
simulación 
virtual 


imagen del show virtual 
realizado por Aechelon 


Galaxia Andrómeda. Póster de la galaxia veci 
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del Centro Espacial Rose 


Javier Castellar. usan la O 
para generar estrellas de apa 
riencia estadística correcta 
hasta m le cinco mil millones 
en cada representación. frente 
al máximo de 12.000 estrellas 
que los planetarios mecánicos 


pueden representa: 


El futuro 

de los planetarios 

Los visitantes de este planetario 
ligital tan innovador y futurista 
deben saber que el Teatro Espa 

cial es el sistema espacial inmer 
sivo más grande del mundo, pa 

ra 429 personas Un Onyx 2 con 


sistema Infinity Reality 2 de 28 


un control para navegar, girar y movarse en el espacio virtual como 
sería en el espacio interestelar, tanto para un modesto viaje planetario 


procesadores con siete ( anales O 
pipes” gráficos, manejan un sis 
tema de proyección Prodas de 
Primension que alcanza una vi 
sualización perfecta para el es 
pacio curvo del domo hemiesfé 
rico. El sistema Onyx 2 da al 
museo un “universo” de posibili 
dades para planificar y variar 
sus programas Ya que el sistema 
de base de datos en tiempo real 
está almacenado en el sistema 
Onyx 2, los presentadores pue 
den guiar en vivo viajes de ex 
ploración a través de la galaxia 
cambiando los destinos al paso 
Esto marca el futuro de los pla 


netarios, los nuevos shows o 


y 


dades enormas da datos. 


Viaje espacial intergaláctico. Interior del 


teatro virtual en un momento del show. 
programas podrán ser desarro 
llados v exhibidos en el Teatro 
E spa ial para explorar regiones 
del universo sin explotar en 
Passport to Universe”. Dennis 
Davidson cree que esta es la cla 
ve para llevar la tecnología más 
allá y empujar los límites. Asfrad 
Mistri, director de desarrollo de 
Mercado de entretenimiento de 
SGl anticipa: “Nosotros estamos 
muy excitados acerca del futuro 
de la visualización del universo 
en tiempo real. Esperamos ver 
planetarios alrededor del mun 
do aprovechando las ventajas de 
esta tecnología para educar y 
deleitar al público”. 


echelon es una empresa de Silicon Valley fundada por tres españoles, procedentes de SGI, junto 
a un norteamencano y otro socio australiano. Se trata de los cibergenios Javier Castellar, Nacho 
Sanz-Pastor y Luis Bárcena, quianes han llevado a cabo trabajos de simulacion para el ejército norte- 
americano. Lo último que han hecho en este campo es el simulador de 
vuelo de los Harrier que pilotan los marines. En este software, el 
piloto se enfrenta a las condiciones de un vuelo real: la misma 
h. visión, los mismos escenarios y el mismo tiempo de reacción. Las 
imágenes son da 60 Hz. En la talavisión son la mitad de fotogra- 
mas y en el cine, un tercio. 
Entre sus proyectos no militares, los “greengeaco” como le 
gusta decir a Javier Castellar, el más impresionante ha sido el 
| Planetario Digital Interactivo Hayden. La simulación de la gala- 
xía entera, de entre 100 a 200 mil millones de estrellas ha sido 
posible gracias a C-Galaxy, esta aplicación de base de datos 
gráficos tan impresionante, pérmite, en tiempo real, manejer el 
viaje por la galaxia con un sistema tan sencillo como un mando 
a distancia. El Centro de San Diego de Supercomputación y el 
Centro Nacional para aplicaciones de supercomputación han sido 
partners del museo Hayden para visualizar y renderizar talas canti- 


, C-Galaxy de Aechelon ha sido diseñado para aprovechar al máximo la 
' potencia gráfica de los sistemas Onyx 2 InfiniteReality 2 de 


SG1, consiguiendo una «xtrawrdinaria calidad cinemática 
en tiempo real muy próxima al modo prerentarizacdk, 
C-Galaxy permite la fusión de secuencias completamente renderizadas como 
la visualización da un planata visto desde cerca con sacuencias de navega- 
ción aspacial en tiempo real, lo que proporciona al sistema de una gran 
flexibilidad y continuidad linaal en el viaje virtual. El editor de vuelo de 
Alias Wawefront auxilia a los exploradores espaciales a que generen su 
propia trama de vuelo gracias a la gigantesca base de datos y provee 


an tres dimensiones como a través de la Galaxia. 


Una galaxia virtual. 
Aproximación virtual 
a Saturno 


» OREGON DM938 


1. Memoria Flash RAM 
extraible. 


2. Hasta 50 minutos de 
grabación: Para 
Reproducción Estándar 
(SP) o 80 minutos de 
grabación para 
Reproducción larga (LP) 
seleccionables por el 
usuario 


3. Auto Gain Control 
(AGC) Mejora la calidad de la 
grabación 


4, Sistema de índice de 
mensaje. 


5. Funciones estándar: 
grabación, reproducción, 
borrado y búsqueda de 
mensajes 


6, Capacidad de grabación 
vocal en buzones. 


7. Tres buzones de 
correo: Para un máximo 
de 99 mensajes. 


8. Reproducción de 
escanéo en avance O 
retroceso 


9. Alarma: de despertador 
o de aviso de mensaje. 


10. Función de anexión 
añade mensajes a los ya 
existentes, 


11. Función de inclusión 
incluye mensajes nuevos 
entre los existentes. 


12. Contador de 
mensajes: Muestra el 
número de mensajes. 


13. Sello de fecha y hora, 
colocados a cada mensaje. 


14. Indicador de baterias. 
15. Funda de piel. 


DE 
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La mejor agenda de voz 


Sorteamos 


»1 - Podrán participar en el concurso todos los 
lectores de la revista que envíen el cupón de 
participación a: HOBBY PRESS, revista 
PCmanía. Apartado de correos 328, 28100 
Alcobendas, Madrid. indicando en una esquina 
del sobre: * Concurso del Mes (Mayo) 


»2.- De entre todas las cartas recibidas que 
hayan contestado correctamente a las preguntas 
se extraerán DIEZ y sus remitentes ganarán una 
Grabadora Digital DM938. El premio no será 

en ningún caso, canjeable por dinero 


Contesta a las preguntas y llévate una 
grabadora digital Oregon DM938: 


1. ¿ Para qué sirve la función AGC? 

A) Capacidad de grabación vocal 

B) Mejora la calidad de grabación 

C) Sistema de contador de mensajes 


2. ¿ Cuántos mensajes se 
pueden grabar? 
A) Hasta 30 B) Hasta 45 C) Hasta 99 


Grabadoras digitales 
OREGON DM938 


-3 Bases del concurso € 


»3.- Sólo podrán entrar en concurso los »6 Cualquier supuesto que se 
lectores que envíen su cupón desde el 24 de produjest spe do en estas bases 
Abril hasta el 29 de Mayo de 2000 erá resuelto Inapelablemente por los 

ganzadores de so” OREGON 
D4 - La elección de los ganador SCIENTIFIC y HOBBY PRESS 


el 30 de Mayo de 2000 y los nor 
publicarán en el número de 
PCmanta 


Con la colaboración de: 


OREGON 
5 - El hecho de tomar parte en este sories SCIENTIFIC 


implica la aceptación total de sus bases ns 


» Cupón de participación en página 192 
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Virusmanía 
Troyanos Backdoor 


Un peligro global 


NetBus 2.0 Pro 


US EMILUEBEAME TUS rirusmanta.pemaniaGhobbypress.es 


Payload <ninguno> 
Circunstancia de activación <ninguna> 


A destacar Se trata de una utilidad de 
administración remota 


Payload <ninguno> 
Circunstancia de activación <nmguna> 


A destacar Es una utilidad de administración 
remota. Genera un servidor "personalizado" 
para cada conexión 1P 


Tipo Troyano Backdoor 
Zonas infectadas No infecta archivos, 
instala un proceso residente 


Zonas infectadas No infecta archivos. instala un 
proceso residente 


La popularización del uso de las redes y de Internet condujo al nacimiento de un tipo de troyano mucho 
más peligroso, que basa su funcionamiento en la conexión entre dos ordenadores, abriendo así un muy 


amplio abanico de posibilidades, algunas realmente sorprendentes. 


"Texto: JAVIER GUERRERO DÍAZ 


ste tipo de troyanos están 

divididos en dos partes cla- 
ramente diferenciadas: servidor 
y cliente. El primer módulo se 
instala en el ordenador del 
usuario “víctima” sin su conoci- 
miento, quedando residente y 
abriendo un puerto de comuni- 
caciones TCP/IP para que la 
aplicación cliente (instalada en 
la máquina del correspondiente 
hacker o usuario malicioso) 
pueda comunicarse con el PC 
expuesto y enviarle determina- 
das órdenes. Con un par de 
ejemplos podremos comprender 
por qué es tan peligroso este 
tipo de “Malware”. 


NetBus 

Pionero en estos menesteres, y 
uno de los más conocidos junto 
al Back Orifice, NetBus es ahora 
una herramienta comercial de 
administración remota, pero 
comenzó siendo un troyano 
muy usado para borrar ficheros 
y robar información de los 
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ordenadores que eran infectados 
por la parte Servidor de este pro- 
grama. Dicho módulo que, dicho 
sea de paso, puede adoptar 
muchos nombres diferentes, se 
instala en el sistema al ser ejecu- 
tado, modificando el Registro 
para activarse en cada inicio del 
sistema operativo. Tras abrir un 
puerto TCP predeterminado, se 
coloca a la escucha para admitir 
peticiones de conexión por 
dicho puerto, peticiones que lle- 
gan de la parte cliente. Esta, que 
puede estar siendo ejecutada en 
cualquier parte del mundo, se 
conecta al PC anfitrión por el 
puerto abierto en el mismo y 
establece un diálogo de comuni- 
cación entre ambas máquinas; 
es decir, el cliente solicita al ser- 
vidor determinada información 
y el servidor se la envía. 

Las operaciones que puede rea- 
lizar el PC cliente en el ordena- 
dor servidor (perteneciente al 
usuario “infectado”) se adjun- 
tan en la siguiente lista: 

» Abrir y cerrar la bandeja del 
lector de CD-ROM. 


» Mostrar un BMP o GIF. 

» Intercambiar todos los boto- 
nes del ratón. 

» Ejecutar aplicaciones. 

» Reproducir ficheros WAV. 

» Situar el puntero del ratón en 
unas coordenadas determinadas. 
» Mostrar un mensaje en panta- 
lla, permitiendo responder al 
usuario del servidor. 

» Cerrar, reiniciar o apagar el 
sistema operativo. 

» Ir a una Web con el navegador 
por defecto del servidor. 

» Enviar pulsaciones de teclas a 
cualquier aplicación activa. 

» Obtener un volcado de pantalla. 
» Obtener información diversa 
(nombre del usuario, etc.). 

» Enviar cualquier fichero (al 
ordenador servidor). 

» Recibir o borrar cualquier 
fichero (del PC servidor). 

> Aumentar o disminuir el volu- 
men de la tarjeta de sonido. 

» Grabar sonidos con el micró- 
fono, si existe. 

» Emitir un sonido con cada 
pulsación de tecla. 

» Bloquear determinadas teclas. 


Concurso Panda 


Regalamos 10 


paquetes completos 
de Panda Antivirus 


todos los meses. 


» Abrir o cerrar ventanas. 


Todo un sueño para cualquier 
hacker, ya que se puede contro- 
lar cualquier ordenador. 


Spying King 2 

Si NetBus es todo un veterano, 
SpyKing es un troyano de 
reciente creación. Al igual que 
el resto de troyanos, basa su 
funcionamiento en el modelo 
cliente/servidor, aunque tiene la 
capacidad de generar un módu- 
lo servidor “personalizado” para 
cada dirección IP a la que va a 
acceder; esto le permite especi- 


És ra 


e 


ficar el puerto de comunicación 
y la dirección IP que se emplea- 
rá, entre otros factores. Por 
tanto, para cada máquina a 
controlar existirá una configu- 
ración diferente, lo que le apor- 
ta una gran flexibilidad. 

Con respecto a las operaciones 
que puede realizar, se muestra 
muy versátil y avanzado ya que, 
además de las clásicas funcio- 
nes de captura de pantalla, blo- 
queo de teclas y control del CD- 
ROM, incluye otras más 
potentes, tales como: 

» Una utilidad similar al Explorer 
de Windows, que le permite 
copiar, cortar, pegar, abrir, des- 
cargar, cambiar atributos, ejecu- 
tar, buscar y borrar ficheros de la 
máquina “infectada”. 

» Posibilidad de establecer una 
sesión de chat con el PC servidor. 
» Efectuar movimientos de 
ratón en el PC remoto. 

» Imprimir archivos en la impre- 
sora del ordenador expuesto. 

El funcionamiento y las capaci- 
dades de los troyanos es básica- 
mente el mismo. Se trata de unas 
aplicaciones enormemente polé- 
micas, siendo evidente el hecho 
de que su uso por parte de usua- 
rios particulares puede tener una 
finalidad diferente de la que un 
administrador de red buscaría. 


Troyanos Backdoor 

Un troyano Backdoor es una 
aplicación que al ser ejecutada 
en un ordenador conectado en 
red (local o Internet), permite a 
otro usuario conectado a la 
misma red controlar de manera 


UN TROYANO 

PUEDE CONTROLAR 
DE FORMA REMOTA 
RADIANT Y UNSTABLE 


SON LOS PRIMEROS VIRUS 
CREADOS PARA VISIO 


EL PC 


remota dicho ordenador. Técni- 
camente este tipo de programas 
emplean el modelo cliente/ser- 
vidor, lo que significa que se 
encuentran divididas en dos 
módulos: el cliente y el servidor. 
El módulo servidor se instala en 
la máquina “víctima”, es decir, 
la que va a ser controlada de 
forma remota, sin el conoci- 
miento del usuario, ya que suele 
aparecer oculta bajo una apa- 
riencia legítima; siendo esta 
característica la que sitúa a este 
tipo de aplicaciones en la cate- 
goría de troyanos. 

Una vez que se ha ejecutado, 
queda residente en el sistema y 


»» Visio y sus virus 


Visual Basic, lejos de 


Visio es una conocida apli- 
cación diseñada para crear 
diagramas y gráficos de 
negocios, que emplea el 
lenguaje VBA para auto- 
matizar tareas mediante 


macros. Dicho lenguaje es el mismo que se utiliza en las aplicaciones de 
Microsoft Office, circunstancia que han aprovechado los escritores de 
virus para crear los primeros ingenios para Visio. De nombres “Radiant” y 
“Unstable”, se trata de dos virus que infectan los documentos y plantillas 
de esta aplicación al ser abiertos. “Radiant” tiene como payload la crea- 
ción del fichero INDEX.HTML en el directorio raíz del disco duro y 
"Unstable” emite un mensaje el día 31 de cada mes, siendo este último 
virus más avanzado ya que emplea técnicas de encriptación y ocultación. 
A este paso, hasta el Notepad va a tener sus propios virus.... 


» Criptografía al servicio de los virus 


El peligro de los nuevos virus se introduce en los 
DLL y en el Registro de Windows. 


De la mano del grupo 29A, llega un virus muy avanzado que 
infecta, además de ejecutables de Win32, archivos comprimidos 
ge tipo ZIP. CAB y RAR, entre otros. Es polimórfico y contiene 
rutinas anti-debuggers, pero su caracteristica más notable es su 
capacidad para cifrar y descifrar los archivos DLL de Windows 
al ser cargados y descargados, mediante los algoritmos de crip- 
tografía “tuerte” incluidos en el CryptoAPI, la librería de encripta- 
ción del propio Windows. Esto significa que se emplean claves 
de cifrado de gran tamaño, como por ejemplo 512 bits. El resul- 
tado de cifrar las DLL de Windows, es que el sistema debe estar 
infectado, con el virus activo, para que pueda arrancar sin pro- 
blemas, ya que el intruso se encarga de descifrarlas. Una pecu- 
liar forma de proteger el PC. 


utiliza las funciones de la libre- 
ría Winsock para abrir un puer- 
to de comunicaciones TCP/IP y 
colocarlo a la escucha, prepara- 
do para admitir conexiones 
entrantes. Dichas conexiones 
llegarán desde la máquina "ata- 
cante”, es decir, la que controla- 
rá de manera remota al PC 
“infectado” con el módulo servi- 
dor. Este ordenador puede estar 
ubicado en cualquier parte del 
mundo, y esto es lo que hace 
tan peligroso a este tipo de pro- 
gramas: dado que emplean el 
protocolo TCP/1P, pueden 
actuar tanto en una red local 
como en Internet, abriendo la 
puerta del PC a todos los orde- 
nadores del mundo, 

En el PC “atacante” se ejecuta el 
módulo cliente, el cual se 
conectará al PC "víctima" por el 
puerto que el módulo servidor 
abrió. A partir de este momen- 
to se establece un canal de 
comunicación entre ambas 
máquinas, en el que el ordena- 
dor cliente envía órdenes al 
ordenador servidor. 
Generalmente las aplicaciones 
cliente suelen incluir una inter- 
faz gráfica que permite al hac- 
ker o usuario malicioso gestio- 
nar cómodamente los recursos 
de su víctima. En este punto, el 
troyano puede obtener del PC 
infectado todos aquellos datos 
o aquella funcionalidad para la 
que ha sido programado. Esto 
suele incluir acciones sobre los 
archivos, como borrado, copia, 
descarga, modificación, etc., así 
como muchas otras operaciones 
limitadas por la pericia o imagi- 
nación del autor del troyano. 
Por regla general, los módulos 
servidor de estas aplicaciones 
suelen protegerse a sí mismos 
para no ser eliminados del siste- 


ma. Por ejemplo, NetBus evita 
que el nombre de su proceso 
aparezca en la lista de tareas de 
Windows; de esta manera impi- 
de la posibilidad de eliminarlo 
de la memoria mediante la 
opción “Finalizar tarea”. 
Asimismo, suelen bloquear el 
acceso al fichero que los contie- 
ne para que no sea borrado o 
renombrado. No obstante, no 
resulta difícil eliminarlos, pues 
basta con iniciar en modo DOS 
y borrar el ejecutable correspon- 
diente, siendo quizás la mayor 
dificultad la identificación del 
mismo; por eso es recomendable 
el uso de un antivirus. 


¿Herramientas 

o malware? 

Muchos troyanos están dotados 
de tanta potencia y flexibilidad 
que incluso llegan a cambiar su 
orientación para convertirse en 
herramientas de control remoto 
y administración de redes. Es 
lógico, ya que no es difícil com- 
prender lo útiles que pueden 
resultarle a un administrador de 
red las funciones ofrecidas por 
estas aplicaciones. + 


Abril / Mayo 


¿ Día 21: Divina 

: Día 22: 10 Past3 
HPS ¿ Día 31 Kthubhu 

: A97M/Accesiv.C 

: Worm.DmSetup 
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TECNOLOGÍA | Informe 
Robótica 


Rob 


en nuestra vida 
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Robótica: conjunto de 
conocimientos teóricos y 
prácticos que permiten 
concebir, realizar y 
automatizar sistemas 
basados en estructuras 
mecánicas poliarticuladas, 
dotadas de un determinado 
grado de inteligencia y 
destinados a la producción 
industrial pluridisciplinaria 
o sustitución del hombre en 
diversas tareas. 
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Texto: CARLOS BURGOS 


esde la aparición 

del hombre en la 
Tierra, los recursos na- 
turales han sido aprove- 
chados para producir 
energía o liberar al hom- 
bre de desarrollarla él 
mismo. Sin embargo, só- 
lo las generaciones del 
siglo XX han proyectado 
la tecnología de sustitu- 
ción del trabajo humano 
ala idea del antro- 
pomorfismo. 


De dónde viene 

y a dónde va 

La historia de la robótica 
cuenta ya con cien años 
de existencia: desde co- 
mienzos del siglo XX, 
matemáticos de renom- 
bre desarrollaron la idea 
de computación neuro- 
nal. Los avances en me- 
cánica, robótica e inter- 
faces gráficas han 
sembrado un arraigado 
concepto de robot en 
nuestra sociedad, que lo 
considera como “máqui- 
na capaz de pensar co- 
mo un hombre”. 

La robótica se emplea 
desde hace 40 años en la 
fabricación en serie y en 
proyectos aeronáuticos 
como la NASA, que ha 
empleado un controlador 
68HC11 HandyBoard pa- 
ra la navegación terrestre 
de sus vehículos explora- 
dores. Esta misma tecno- 
logía se está empezando 
a usar en las universida- 
des (ver Robots de labo- 
ratorio), cuyos proyectos 


La mente del emperador 


n best-seller escrito hace diez años por Roger Penrose 


Proyectos alfa de un gran futuro digital 


Cientos de laboratorios en los que trabajan motivados universitarios se llenan día y noche de proyectos inacaba- 
bles que, con un poco de suerte, acabarán implementados en robots de ayuda para la limpieza del hogar o la 
asistencia de niños y enfermos. Estos son algunos de los embriones de la robótica del siglo XXI. 


= Ajedrez automatizado 


Objetivo Capacitar a un robot de 
reconocimiento de formas y actuar tacto con objetos y niveles de altitud 
sobre ellas en consecuencia. ideal para la exploración 


Sistema mecánico compuesto por un 
brazo impulsado por cinco servomoto- 
res que realizan complejos movimien- 


tintos planos, están escritos en C++. 


están siendo comprados 
por empresas de electro- 
domésticos y fabricación 
de automóviles. 


La memoria 

de forma 

La memoria de forma es 
un tipo de programación 
implementado en un sis- 


hace alusión al futuro de la inteligencia artificial. 


Aunque el autor no se deja llevar por el entusiasmo y argu- 
ye que la conciencia es algo más compleja que una opera- 3 
ción con bits, propone fascinantes incógnitas: ¿será capaz 0 
una máquina de pensar por sí misma? ¿podrá una neurona | 
biológica funcionar interactivamente con otras, para formar 
pensamientos simples y anidarlos a otros más complejos? 


3 MAR... 


tema que realiza una 
continua exploración fí- 
sica de su estructura pa- 
ra verificar que no existe 
deformación externa. El 
ideal de la memoria de 
forma es aún propiedad 
de la ciencia-ficción, co- 
mo ocurre en el film Ter- 
minator 2, donde el ro- 


ueva mente 


ñ 
del emperador 


¿qué pensaría la Iglesia de una máquina que tiene conciencia de si misma y, por 
lo tanto, personalidad? ¿tendría alma? ¿poseería derecho a ser tratado como un 
ser humano? Libros y peliculas con este argumento (“El hombre bicentenario”) 

nos transmiten esa polémica duda que tan cerca puede estar de nuestro tiempo. 


Objetivo Estudio del sistema de con- 


Gracias a un sensor de infrarrojos es 
capaz de evitar agujeros y obstáculos 
peligrosos. Su sistema interno está 
basado en el controlador 68HC11 
HandyBoard utilizado en los vehícu- 
los de exploración de la NASA. 


== Dial-O'Matic 


bot T-1000 modificaba 
su masa de metal líquido 
por voluntad propia. De 
este modo podía imitar 
formas humanoides y 
geométricas, con la posi- 
bilidad de autorreparar- 
se cuando un agente ex- 
terno, como una bala, 
modificaba su “cuerpo”. 
La investigación de este 
sistema ha dado como 
fruto el flexinol, nombre 
comercial de un sistema 
físico compuesto por fi- 
lamentos con memoria 
de forma. Fabricado con 
un compuesto de niquel- 
titanio, se estructura en 


Objetivo Unificar los sistemas de 
reconocimiento de voz, óptico y eje- 
tución de movimientos. 


MUAS 


Este robot, aparentemente simple, 
posee un motor de reconocimiento 
de voz capaz de destramar el sonido, 
convirtiéndolo en bits de coordena- 
das y mover un mecanismo hacia las 
teclas correspondientes. 


Cada vez más humana. Dentro de 
poco será posible dar la mano a un 


androide con aspecto humano. 


pequeños alambres que 
emiten pequeñas con- 
tracciones cuando se les 
expone a una pequeña 
descarga eléctrica, imi- 
tando al músculo ani- 
mal. Esta característica 
de flexibilidad electro- 
sensible permite que es- 
tos sistemas cambien 
sus estructuras internas 
con ciertos cambios de 
temperatura. Contrario 
al sistema de la bombilla 
común, cuyo filamento 
interno se ilumina con el 
paso de la corriente, el 
Flexinol produce un mo- 
vimiento físico que ac- 
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túa en consonancia con 
otros filamentos, confor- 
mando un movimiento 
global. El futuro de este 
revolucionario material 
puede cambiar la cirugía 
actual, muy preocupada 
por acelerar la recupera 
ción de tejidos nerviosos 
y musculares dañados 
en un accidente. Ade- 
más, será posible reali- 
zar un implante biónico, 
así como aumentar la 
fuerza del dispositivo al 
que se conecta, ya que 
sus materiales tienen 
una resistencia física de 
varias decenas de kilos 
por filamento. 


La mítica forma humanoide. 
La gran ambición es conseguir 
un robot idéntico al hombre 


Presente y futuro 
La Robótica es, pues, una 
síntesis de los avances 
tecnológicos, mecánicos 
e informáticos aplicados 
a descubrimientos in- 
dustriales. Aún no existe 
una aplicación experi- 
mental que determine 
una necesidad priorita- 
ria, máxime teniendo en 
cuenta que todo lo que 
se descubre suele enfo- 
carse al ocio (el perro Ai- 
bo) y suele tener ciertas 
limitaciones (Dyson 
DC06 no puede bajar es- 
caleras). De todos mo- 
dos, cada vez es más fa- 
miliar la imagen de 
robot-mayordomo. 
Quién sabe si el futuro 
conformará una coexis- 
tencia de seres humanos 
y máquinas inteligentes 
capaces de aprender los 
unos de los otros. 


Los aparatos que nos harán compañía en el 2001 


D omótica significa robótica aplicada al hogar. Y la culpa de esta tendencia la tiene el ordenador personal, el 
cual lleva “procreando” sistemas divergentes desde comienzos de los 90. Microsoft ha optado por las 
directrices más exitosas del incierto rumbo del PC, partiendo de la idea básica de Sun Microsystems. Ellos 
pusieron la primera piedra en la proliferación de sistemas independientes, tales como cafeteras sincronizadas 
con el despertador o calefactores que se activan con el descenso de la temperatura global, sin necesidad de 
estar conectados a un único sistema que lo controle todo (y con tantos fallos y necesidades de mantenimiento 
como un PC). La expansión tiene, pues, una sola raíz, pero demasiadas ramas interesadas en su despegue. De 
momento, los fabricantes de electrodomésticos, asi como la electrónica de entretenimiento, está volcada en el 
diseño de aparatos autómatas para facilitar la vida en el hogar. Estos son algunos sistemas robóticos. 


3 Adiós a la peonza 


= Compañía digital == Sin moverse del asiento 


” 


” 


>—Í 


Electrodomésticos IZ de Zanussi 
ñ Zanussi.com 


El primer robot doméstico comercial 
cuyas ventas han superado lo impre 
visto. Sony prevé lanzar más Aibos. 


Zanussi ha creado unos prototipos 
capaces de ponerse en contacto con 
el usuario si hay una emergencia 


Mindstorms es el más complejo de 
los juegos de construcción diseñado 
por Lego, totalmente programable 


- 


Modo limpio en marcha 


3. electrolux se/robot/mtro.htm 


Poo-Chi 


Sea; v.personalrobots.com 


¿Un perro que cuesta 6.000 ptas., 
que no come, ni babea, ni muerde a 
los vecinos? Se llama Poo-Chi 


Electrolux ha diseñado un aspirador 
autómata, Vacuum Cleaner, basado 
en el movimiento del trilobite. 


Como el BigTrack, este es un aparato 
capaz de esquivar paredes y portar o 
arrastrar objetos de un sitio a otro 


R100 es un minimayordomo dedica- 
do a cuidar a los habitantes de una 
casa, muy eficiente y simpático 


Este es el cortacésped del futuro, un 
sofisticado dispositivo autómata 
capaz de segar sin programarse. 


Con X10 es posible encender luces, 
apagar la televisión o poner en mar- 
cha el lavavajillas desde el PC. 


www.robohoo.com. El indice de las páginas de robots. www.cs.cmu.edwats/cs/project/chopper/www. Helicóptero autómata a escala reducida. www.jasonproject.org. 

Proyecto de estudiantes de robótica. www.nosc.mil/robots/telepres/greenman/greenman.htmi. El primer robot antropomórfico funcional mediante manipulación humana. 
wwnw.trc.ri.cmu.edu/robotics-fag/TOC.html. FAO desde la Universidad de Carnegie Mellon. www.tcm.org/htmi/galleries/robots/Index.htmi. Museo de Robots y Computadoras. 
ranler.hq.nasa.gov/telerobotics_page/coolrobots.htmi. El Robot de la semana www.icm.org/htmi/galleries/robots/design/using-des.htmi. Diseña tu propio robot. www.usfirst.org. FIRST: Fundación 
para ta Inspiración y Reconocimiento de ta Ciencia y la Tecnología. www.thetech.org/hyper/robots/teaser. Robots diseñados para e! agarre. superbeta.ece.msstate.edu/telerobot.htmi. Robots de 
juguete. www.fh-konstanz de/studium/ze/cim/projekte/webcam. Cámaras “Net” robotizadas. www.thetech.org/exhibits_events/travefing/robotzo0, Animales convertidos en animales. 
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Digitaliza 
tus diapositivas y negativos 
con la máxima claridad y nitidez. 


Adaptador universal para escaner planos de sobremesa. 

Por todos es conocida la dificultad que entraña el digitalizar negativos o diapositivas con un 

escaner de sobremesa. Hasta ahora sólo se podía hacer mediante la utilización de un 

hardware profesional. 12.990 Ptas. 
VisionScan está diseñado para obtener altísimas Cl salas 
prestaciones en cuanto a resolución. nitidez, tonalidad y contraste, con el fin de conseguir 
una reproducción fidedigna del original Funciona con todo tipo de escaners y puede VISION 417 
digitalizar transparencias de hasta nm. 

11x13 cm. 


La luz generada por VisionScan es blanca de 6.500 grados Kelvin. La luz se distribuye 
uniformemente por toda la superficie de escaneo, pudiendo realizar visionados de varias 


lago Sermcrcd de 1 mee y Ve 


diapositivas o negativos al mismo tiempo. =_ 
. = 

Fácii de usar S 

VisionScan no requiere un software adiciona! ni ajustes previos en función del escaner. al 


Simplemente conéctelo a la red y póngalo sobre su escaner. El diseño extrafino y compacto de VisionScan 
le convierten en el adaptador más sencillo y cómodo del mercado. 


'PPROMONOR VISION * CAN 


Polígono Exópolis Calle Invenor 4-28 bes. Las Rozas 28230 Madnd Adaptador Universal de Transparencias y Negativos 


Tel +34 Y1 6372800 Fax +34 9163721772 
De venta en: > 
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Sección coordinada por CARLOS BURGOS 


Hacia el hogar digital 


Las nuevas tecnologías centran sus miras, cada vez con más premura, en el disfrute, 
relax y comodidad en el hogar. Lo Último se viste este mes de productos tan 
sofisticados y accesibles que será imposible resistirse a ellos. 


4 6.500 ptas 
MING Telecom: 
My Phone 


Desde luego, el nombre de 
este nuevo lanzamiento de 
MING Telecom es tan 
apropiado como original. “My 
Phone" es un pequeño 
dispositivo que puede 
colocarse en los altavoces o el 
monitor del ordenador Ya que 
posee una entrada de linea 
analógica, es capaz de recibir 
y enviar llamadas, por lo que el 
trabajo telefónico puede 
gestionarse a través de esta 
atractiva y económica 
herramienta de recomendado 
uso para la oficina 


Contacto: 654 403 634 
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99.000 ptas aprox 
Tryumph 


Mondo 


Mondo es el teléfono más 
ergonómico y elegante del 
mercado. Con su gran pantalla 
tactil y sus opciones de 
comunicación, Mondo permite 
conectar con Internet (con la 
consecuente disponibilidad de 
servicios wep). asi como 
gestionar correo electrónico 
entrante y saliente 

De todos los teléfonos 
Tryumph. propiedad de 
Mitsubishi. Mondo es el mas 
sofisticado 

y versatil con tas nuevas 
tecnologias Wireless 


Contacto. www. tryumph.com 


INSULT OPINI : NT y 
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4.995 ptas 
Digital Innovations 


=> Skip Doctor 


Skip Doctor ha sido uno de los 
dispositivos más atractivos y 
comprados desde principios del 
año 2000. Su exito radica en el 
precio y en su exclusividad de 
mercado: es el único producto 
capaz de recuperar un CD o 
DVD arañado. El funcionanmento 
es muy simple: el disco se 
introduce en la cámara de Skip 
Doctor y, mediante una suave 
fricción entre dos platos 
giratorios, el CD se impregna de 
una capa de aceite especial que 
recupera la funcionalidad de las 
pistas en un 100% 


Contacto: 
www.digitalinnovations.com 


Consultar 
Casio 


MP3 Watch 


El éxito de este nuevo producto 
de Casio está batiendo records 
de ventas en Japón y Estados 
Unidos. A la clásica tecnologia 
de LCD se le une la 
implernentación de memona 
flash para almacenar archivos 
MP3. Mediante una conexion 
jack estéreo puede escucharse 
la música mientras se realizan 
actividades deportivas O 
trabajos con el ordenador 
Trabaja con el PC a través de 
una avanzada interfaz, que 
permite descargar ficheros de 
la Red y transteririos a la 
memoria de este moderno 

reloj. Un capricho para los 
amantes del MP3 


Contacto: www.casio.com 


| 16:290 + IVA 
BestBuy Compute: 


Easy TV Deluxe 


¿Sintonizar la televisión 
supone un problema de 
movilidad? Para ello. BestBuy 
Computer propone un 
pequeño y manejable 
sintonizador USB con la 
estetica de ¡Mac capaz de 
sintonizar en frecuencias de 
38 dB sin distorsiones y con 
una calidad en pantalla de 
640x480. Las utilidades de 
sintonización ofrecen al 
usuario la posibilidad de ver la 
televisión en casa y en la 
oficina sin instalaciones ni 
cuidados de producto 


Contacto. 902 157 278 


5 1390.00 ptas 
NEC 

al 

Plasma 42PD1 


El concepto de Video Wail 
acuñado por la versatilidad de 
las pantallas de plasma se ha 
hecho realidad gracias a este 
nuevo display de NEC 
dividido en cuatro pantallas 
Esto facilita su ubicación en 


zonas públicas que demanden 


gran cantidad de información 
como ayuntamientos o 
aeropuertos. 42PD1 es un 
prototipo que seguramente se 
introduzca en el hogar a 
finales de este año. gracias a 


la reducción de precios que se 


está llevando a cabo desde 
principios de 2000 


Contacto. 902 502 000 


| 5.510 + IVA 
Promonor 


Kit Present Cards 


El invento no es nuevo, pero la 
presentación comercial sí: Se 
trata de tecnología CD er 
formato de tarjeta de credito 
con una capacidad de 30 
Megas. Presentadas en ur 
lujoso kit de 12 Present Cards 
y 16 etiquetas para decorarlas 
Basta una simple taneta que 
podrá leerse en cualquier 
lector de CD-ROM Lastima 
que no posea tecnología DVD 
para alcanzar hasta /80 
Megas por tarjeta 


Contacto: 91 441 83 29 


PCmanía 115 


Suscribete 


4 e 


. 


Diseña carátulas 
para tus CD's con 


CD STOMPER 


Suscríbete a PCmanía por un año (12 números) y te regalamos 

este innovador sistema para diseñar tus propios CD's, que en la 
calle te costaria 4.400 ptas. Obtendrás, de una manera sencilla, 
unos resultados profesionales. 


e por un A a PCmanía y recibir en casa los 


Ss 24 CD-ROMS por sólo 7.155 Ptas. 
lugar de las 9.540 habituales). ¡Paga 9 y recibe 12! 


3 O 
12 números por 7.155 Ptas. A ¡Ahorra 2.385 Ptas! ) 


PROMOCIÓN VÁLIDA HASTA PUBLICACIÓN DE OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS, S.A. 
SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR ESTA OFERTA SiN PREVIO AVISO 


Envíanos el cupón de la derecha al Aptdo. de correos 226. 28100 Alcobendas (Madrid) o llámanos 
de 9h. a 14,30h.o de 16h. a 18,30h.a los teléfonos 902 12 03 41 ó 902 12 03 a42 
Si te es más cómodo también puedes enviarnos el cupón por fax al número 902 12 04 47 
Oo por correo eléctronico en la dirección e-mail:<suscripcionehobbypress.es> 


OFERTAS DE SUSCRIPCIÓN 


Escanea diapositivas 
en tu escaner de sobremesa con 


DIAPOSCAN 


Suscríbete a PCmanía por un año Su 
(12 números) y consigue este 

fantástico adaptador, que en las y : 
tiendas cuesta 9.990 Ptas.. 4 Y 
Escanea transparencias, negativos 

y diapositivas de 

hasta 60 X 60 mm en cualquier 

escáner de sobremesa (1) 23 


GRATIS 


al suscribirte a 
PCmanía 


* Fácil de usar sin cables ni software. 

* Gran calidad de imagen, ya que los cristales ópticos reflejan 
el 98% de la luz de tu escáner. 

* Universal, para todos los escaners de sobremesa (1) 

* Desarrollado en colaboración con el Departamento de Óptica 
de la Universidad Complutense de Madrid. A 

* Para más información del producto http://www.hobbypress.com/diaposcan dp 


Deseo suscribirme a la revista POmanía por un año (12 números), al precio de (marca ta opcion elegida) 
Q 9.540 Ptas.* (795 X 12 números) y recibir de regalo CD Stomper (PV.P 4 400) 

U 9.540 Ptas.* (795 X 12 números) y recibir de regalo DiapoScan (PV.P 9.990) 

A 7.155 Ptas.* y aprovechar el 25% de descuento en el precio de suscripción 


Nombre/ Apellidos . . Fecha de Nacimiento Teléfono 

Domicilio 7 C. Postal (imprescindible) Provincia ocalidad 

FORMAS DE PAGO 

1 O Talón bancario adjunto a nombre de Hobby Press, S. A 2.) Giro Postal a nombre de Hobby Press, S.A, n Aptdo. de correos 226. 28100 Alcobendas (Madrid) 
3 uu Contra reembolso (Sólo para España) 40 Tar Núm. e _ JVsa 3 Master Card 3 American Express 

Fecha de caducidad de la tarjeta: Nombre del titular (si es distinto) 


Fecha y firma 


(Oferta válida para España y hasta aparición de promoción sustitutiva) (CONSULTAR PRECIOS EXTRANJERO) 
Importante: Independientemente de ta forma de page elegida y del volumen del pedido, se aplicarán unos gastos de envío de 300 Ptas. 
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Instalación de un 
sistema de sonido 3D 


En el último año el sonido también ha pasado a las tres dimensiones, dejando atrás al estéreo, gracias 
al sonido posicional interactivo en tiempo real de DirectSound 3D. Cada vez más juegos se programan 
con esta API, o bajo extensiones como EAX y Aureal A3D, y sólo es necesario una tarjeta de sonido 
que acelere DS3D y un sistema de cuatro altavoces para disfrutar de un realismo acústico virtual. 


Texto: ANSELMO TREJO 


hora bien, para disfru 

tar de una correcta 
distribución del sonido a 
través de los cuatro cana 
les independientes es 
imprescindible hilar fino 
en la instalación, con 
atención especial al cable 
ado, a la colocación de los 
altavoces y a la configura 
ción del software. 
Antes de explicar paso a 
paso todo el proceso, debe- 
mos aclarar cierta confu- 
sión existente respecto a la 
instalación de sistemas de 
sonido envolvente, Vamos a 
referirnos al sonido 3D en 
los videojuegos mediante 
DirectSound3D, que nada 
tiene que ver con el sonido 
Dolby Surround y menos 
aún con el Dolby Digital o 
AC-3 de algunos videojue- 
gos y películas de DVD- 
Video. Es decir, con una 
tarjeta de sonido acelerado- 
ra 3D y cuatro altavoces es 
imposible disfrutar de los 
sistemas de sonido multi- 
canal de los laboratorios 
Dolby, para ello será nece- 
sario un descodificador 
externo. Además, para los 
videojuegos resulta mucho 
más práctico y dinámico el 
sonido con DirectSound3D, 
pues esta tecnología es 
capaz de distribuir los efec- 
tos de sonido a través de 
los cuatro canales (dos 
frontales y dos posteriores) 
siguiendo la acción en pan- 
talla en tiempo real, mien 
tras que los sistemas Dolby, 
al estar pensados para el 
cine, son idóneos para ban- 
das sonoras pregrabadas. 
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tU »» Instalación 


Hemos elegido una SoundBlaster Live! y el con- 
junto de altavoces FourPointSurround FPS2000 
Digital por tratarse de los productos más vendi- 
dos en sus respectivos sectores. El proceso es 
muy parecido en instalaciones con sistemas de 
otros fabricantes, por lo que es fácil aplicar estos 
pasos en la mayoría de las configuraciones. 


KEI»» Instalación de la tarjeta 

La SoundBlaster Live! se inserta en un puerto 
PCI. Siempre que haya suficiente hueco disponi- 
ble es preferible instalarla guardando cierta distancia con respecto al resto de las tarjetas, pues el 
EMU10K1 tiende a calentarse en exceso y es recomendable darle suficiente ventilación 


EX1»» Conexión de los cables 
Como la SoundBlaster Live! tiene un conector de 
audio digital, para disfrutar de la máxima pureza con 
el sonido digital en formato CD Audio, habrá que 
conectar el cable de audio digital (sólo tiene dos 
hilos en lugar de los cuatro habituales en los cables 
analógicos y debe venir con la SoundBlaster Live! o 
a la tarjeta de sonido) a la unidad de CD-ROM y a la 
tarjeta de sonido. Aunque con esta combinación de 
tarjeta y altavoces la conexión se puede efectuar 
mediante un cable DIN Digital (auténtica maravilla 
para eliminar ruidos al trabajar exclusivamente en el 
dominio digital), nos ceñiremos a la conexión analógica presente en todas las tarjetas con dos salidas 
de línea (para altavoces frontales y posteriores). Además, los modelos Value de la serie anterior no 
incluyen la salida digital necesaria para esta conexión y únicamente en las tarjetas de sonido de última 
generación y de tope de gama se está generalizando el uso de salidas digitales mediante las tarjetas 
hija o módulos externos. En primer lugar hay que conectar el cable con cuatro jacks de 3,5 mm entre la 
tarjeta de sonido y el módulo controlador y amplificador de los altavoces, que en este caso se ubica en 
la unidad de graves o subwoofer, al igual que el resto de los conectores. 

Estos conectores jack son estéreo, por lo que uno transporta la señal de los canales frontales (Front, el 


cable con conectores 


verdes) y el otro se 
encarga de los canales 
traseros (Rear, el cable 
con conectores negros). 
Es importante realizar 
correctamente estas 
conexiones en ambos 
dispositivos para no 
mezclar incorrectamente 
los canales. 


Normalmente se incluyen cuatro cables pelados, dos de 3 m 
y otros dos de 5 m. Utilizaremos los de 3 m para los dos alta- 
voces frontales y los de 5 m para los dos altavoces traseros. 


EXI» Conexión 
de los cables 

La conexión del cable pela 
do al módulo de control 
debe respetar las tomas 
correctas, dependiendo de 
la posición del altavoz a 
conectar, y siempre respe- 


tando la polaridad, indicada +» Buffer 2 MB, 
* Tiempo de acceso: 150 msg. 
por los colores rojo (positivo) o Pesos 500 Er 


y negro (negativo). Si el 
cable no incluye una banda 
de color rojo para distinguir 
ambos extremos, será 
imprescindible hacer una 
señal con cinta aislante, 
pues una confusión en la polaridad puede resultar nefasta 
para la calidad del sonido restituido 

Las mismas reglas deben respetarse a la hora de conectar el 
cable pelado a los terminales positivo y negativo de cada alta- 
voz. También es muy recomendable colocar una pegatina en 
cada altavoz (la mayoría de los packs las incluyen) para identi 
ficar la posición en la que irán colocados; delantero derecho, 
delantero izquierdo, posterior derecho, posterior izquierdo 


» Medidas: 13X16X3,5 Cm. 


Grabadora re-escribible exter- 
na del tamaño de un repro- 
ductor de CD's portátil, li 


Compatible con IMAC, PCs de 
sobremesa y notebooks. ¡deal 
para transportar y grabar C0's 
Mini DVD Archos en cualquier momento y lugar. 


PCMCIA Card Bus 


Mini DVD con interfaz de tarjeta 
PCMCIA, para ver películas DVD 
portátil. 


desde un ordenador 


Medidas: 1132 cm. 
Peso: 430 8r. 

Tiempo de acceso 180 
(DVD), 150 msg. (CD). 


HR)» Colocación de los altavoces 
Básicamente, la distribución debe respetar la que muestra la 
fotografía. Cada sala o lugar donde esté colocado el ordena- 
dor tiene sus propias características y limitaciones, pero siem- 
pre deben observarse las siguientes reglas: 

» Altavoces frontales: la colocación a la izquierda o derecha 
del monitor corresponde a nuestra orientación mirando de 
frente a la pantalla. Dependiendo del tamaño del monitor, 


con: DVD-ROM, DVD- 
Video, CD-R, CD-RW, CD-ROM. 


incluye: 

disquette instalador, cable adap- 
tador AC/DC, software decodifica- 
dor MPEG-2, manual de usuario. 


deben separarse al menos cinco centímetros del mismo y algo Mini CD Music Archos 
más si es posible. Ambos altavoces frontales deben estar 
colocados en la misma línea paralela imaginaria, que debe dis- Portátil PCMCIA 24x 
currir como si Lector de CD-ROM portátil y 


Disc Man para escuchar 
CD's todo en uno. 
Mini CD Music externo con 


fuera una pro- 
longación de la 


pantalla del interfaz de tarjeta PCMCIA 
monitor, y nunca para su conexión a un 
deben estar a A Deol 
una altura supe- System) que paca su 
rior a la del conexión para escuchar 
monitor. audio independientemente 
D Altavoces pos- de su conexión al PC. 


teriores: la colo- 
cación a la izquierda o derecha de nuestra espalda corresponde a 


» Velocidad de lectura: 24x. 
+ Medidas: 14x13X2 cm. 


e e Peso: 4 
nuestra orientación mirando de frente a la pantalla. En los altavo- Megadibonés (Madri fax 94 3462 47 > e Medio 
: BARCELONA / Colbert PALA: Acid de Sobro a io 190 
ces posteriores, la altura es el factor más importante. Deben estar ra jes msg. s 
a una altura superior a la de los frontales y mejor aún si es algo MADRO fray lada 2907 Berea 48012 -Bboe + Formatos de CD's soportados: 
z ; Lado NP 15-11 28057 Madod Pons 114192040 e o9ap 773808 iSO 9660, High Slerra, Multi- 

por encima de nuestra cabeza. La distancia a la línea paralela del aos. NO o Sessions Photo CD, CD-ROM 
respaldo de la silla debe superar los 30 cm y no sobrepasar el Fox 11 444 03:25 poi oral MURCIA: Edifico CA Mode 18:2, CD-XA, CD-!, Video 
metro, mientras que la separación entre los dos altavoces debe MADRID: (/ Gartombide 4 uo (Y Puesta Neva 31. 20008 | de CD bai Po O 

2-3 Ñ 78015 Mexirad Taliécos: 976 733475 Marca ontroles música: 'erse 
estar entre los 2-3 metros. Jalefone: $1 549 4342 fer 91673558 Tel 968 27 7586 Skip, Play/Stop, Forward Skip, 
» Subwoofer: es imprescindible que esté en el suelo. Cuanto más fa 1150957) VALENCIA (Y Goooca EZ Fac 968 2487.00 Control de Volumen. 

Avi MADRD: Conor Gal 48008 Valence Sera: ( Racanado, 39 

próximo a una pared o esquina, mayor potencia tendrán los gra- gene Laca. rl y a 


ves. Es aconsejable situarlo debajo de la mesa del ordenador. 


e 


Tallermanía 


[3 | » Configuración del software j 


Una vez instalado el hardware pertinente, el siguiente paso será configurar todo el software 
necesario para poner en funcionamiento el conjunto de altavoces. 


EXI») Controladores EM)» Los altavoces 

Tras encender el ordenador, Windows reconocerá la tarjeta Para comprobar el correcto funciona- 

e instalaremos los controladores, actualmente bajo la ver miento de la instalación hay que 

sión LiveWare 3.0 Los usuarios de ordenadores Pentium acceder al icono Speaker del control 

Il con velocidades de 600 MHz o superiores deben actua AudioHQ de la tarjeta de sonido 

lizar los controladores. porque en versiones anteriores (las A continuación, abrir, también, el 

contenidas en los CD originales de las tarjetas vendidas mezclador (mixer) 

hace más de seis meses) se han producido problemas En la configuración de los altavoces, seleccionar 4 altavoces Cliqueando ' 

con los procesadores de Intel más recientes sobre Test debe iniciarse una secuencia de prueba, y una voz en castellano 

e. irá recorriendo los cuatro canales indicando la posición de cada uno. Es el 

EXI») Niveles del mezclador momento para comprobar que funcionan todos los altavoces y que su posi- 

En la consola del mezclador (mixer) está el control del fader ción es correcta. De lo contrario, será necesario revisar las conexiones, 

para distribuir el volumen de sonido hacia la zona frontal Pene 

(front) o posterior (rear). Si los altavoces traseros están muy EXI») Efectos A 
alejados Environmental Audio de Creative procesa digital- — fretmen 5 | 
podemos mente el sonido mediante complejos algoritmos A | | 
incrementar que, en tiempo real, son capaces de crear atmós- AE Von cantiad dect ará corp elloca seta 
el balance feras acústicas con un nivel de realismo inusitado. A 
hacia los Para los juegos con DirectSound3D es preferible Enoc | 
canales pos- no activar ningún efecto. Para ello, se accede d: Pa | Den Aa 
teriores desde AudioHQ a Environmental Audio y se selec-  [dfl0m*  owaacrna 
Respecto al ciona (NoEfects). Sólo si el juego soporta EAX es Oman Delmá Crgna5 

volumen de los dispositivos, el botón amarillo indica que conveniente configurar los efectos en EAX normal 

están conectados, y es recomendable deshabilitar las entra- O light effects. EAX no es una API propia, en realidad procesa el sonido 

das de linea (micrófono y line-in) para eliminar ruidos. No DirectSound3D enriqueciéndolo con efectos acústicos de reverberación, oclusión, 

hay que olvidar activar la conexión de CD Digital y es nece obstrucción y otros tratamientos para recrear el ambiente sonoro mediante la 

sario activar el volumen de este dispositivo refracción y naturaleza del mismo. 


) 


El | » Configuración en losj juegos 


; . AR E pa a A ] 


Ya sabemos que la instalación es correcta, y que todos los canales y sus respectivos altavoces funcionan. Pero todavía queda com- 
probar que reproducen correctamente todas las frecuencias y, por supuesto, configurar los menús de sonido dentro de los juegos. 


14] 
] 


EXI»» Demostraciones espectaculares 4.214 » Configuraciones de idiccidaiia PERERA | 
| Nada mejor que el programa de demostración «Sound Blaster Live! las opciones de sonido 
Experience» para apreciar las excelencias de DirectSound3D y EAX. En los menús de configuración del 
Ñ Pulsar sobre el icono Environmental Positioning y seleccionar cualquier sonido, elegimos DirectSound3D 

efecto de sonido, para arrastrado (DS3D), EAX o Aureal A3D. En prin- 
alrededor de la posición de escucha cipio, siempre hay que seleccionar 
y comprobar cómo se distribuye el DS3D, siendo EAX y A3D extensio- 
sonido a través de los cuatro cana- nes del mismo. En otros juegos 
les. Y esto es sólo un ejemplo, el sólo aparece sonido 3D e incluso otros términos confusos, aun- | 
resto de las demostraciones de EAX que por suerte se está tendiendo a estandarizar estas denomina- 
son cita obligada para afinar el siste- ciones bajo las siglas DS3D, EAX y A3D. Para la opción Dolby 


ma y empezar a conocer sus enor- Surround será necesario un descodificador externo. | 
mes posibilidades acusticas. E EN a 


EJ») Si el juego no soporta 
DirectSound3D 
Para los Juegos que no se progra- 
maron bajo DS3D. existen varias con- 

MM figuraciones predeterminadas en el 

Ml menú efectos ya mencionado en el D htip://www.sblive.com Base de operaciones de las 

| paso 2.4. Si el juego no se encuentra | tarjetas Sound Blaster Live!. Actualizaciones y EAX 

en esta lista, siempre es posible distribuir los efectos WAV, el sonido MIDI y el | D http://www.aureal.com La mejor página para los que 


] - 3 prefieren el sonido Aureal A3D 

| CD Audio entre los canales pin y posteriores. Para es hay que entrar » htip://wirednews.net/eog/ Una Web no oficial que nos 
Ú en la opción Speaker de AudioHQ, y pulsar sobre Effects. M ! acerca a todas las tecnologías 

de e a 
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D http: //www.3dsound.com Una de las Web más completas 

para estar al dia del sonido3D en el PC 

| D http://www.3dai.net/ Un acercamiento más técnico a toda 
la tecnología del audio 3D 
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Una extensa gama de productos de alta calidad y fiabilidad: 
Grabadoras IDE 4x4x32, 8x4x32, 12x4x32. Grabadoras SCSI 8x4x24, 12x4x32 
Grabadoras portátiles, USB, PcCard, Firewire, 4x4x24 
Lectores CD-ROM SCSI 40X - DVD-ROM 10x40 IDE-CDR-CDRW 
Impresoras de CD's y Kits de etiquetado de CD's. 
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IMPORTADOR 


CA IA AO Primeros auxilios 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCIÓN (MACANO 


Problemas con la 
memoria extendida 


Texto: RAMÓN ROS SANJUÁN 


Actualmente, la optimización de la memoria 


convencional sigue ocasionando 
problemas, aunque con la aparción de 
Windows 95/98 se prometió solucionarlo. 


Por supuesto, el misterio tiene solución y en 


estas páginas intentaremos mostrarla, 


El prograrna requiero más mernona convencional 
Descargue los controladores o hy programs renders es, memona que Jibcon memona conVenonal 
Memona comaconal minima en lo hoya Ce prucmdodes Mena det prnrerra 


cmnoumente el velor de 


Error estándar de Windows cuando se carece de la memoria necesa- 
ría. La pesadilla de cualquier usuario: un programa de vieja factura no 


localiza la memoria requerida 


Qué no hacer 


d Evitar la carga de 


componentes en memoria 
eliminándolos fisicamente 


del disco duro. 

Aunque la “persistencia” de 
algunos dispositivos puede 
poner a prueba nuestra 


paciencia, borrar sus archivos 
del disco duro, en el mejor de 


los casos, nos obligará a 
reinstalar por completo el 
sistema operativo 


D Alterar el contenido de los 


ficheros de inicio. 


Los ficheros autoexec.bat y 


config.sys no deben alterarse 
sin antes haber efectuado una 


copia de seguridad de los 


=l0jx 


mismos. La copia de 
seguridad es la minima 
precaución necesaria. La 
posibilidad de tener problemas 
serios en el arranque es 
directamente proporcional a 
nuestro descuido 


» impedir la carga de 
nuestro detector de virus si 
no tenemos la absoluta 
seguridad de que el software 
que vamos a ejecutar está 
limpio de infecciones. A menos 
que sea absolutamente 
necesario el espacio en 
memona, la presencia de un 
antivirus residente es, hoy día, 
imprescindible. 


Direcciones de interés 


» http://www.intel.com/support/aboveboards/1110.htm 
Technical Description of EMS Contexts and Handles 

) http://encarta.msn.com/index/conciseindex/11/01199000.htm 
Memoria Expandida, artículo en la enciclopedia Encarta 


DB http://www.geocities.com/SiliconValley/Lakes/3553/memory.htm 


Estructura y componentes de la memoria 
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E] »» Reconocer el campo de batalla 


Baja Aunque es cierto que desde el propio Windows 
5 minutos se puede obtener una lista de las tareas en 
Nin guno ejecución pulsando (una vez) la combinación de 


teclas CTRL+ALT+SUPR, en estas ocasiones 
será necesario ir un poco más allá. 


EXI »» Información detallada 
Para obtener un informe detallado de quién ocupa el primer mega de 
memoria en el sistema, recurriremos a un comando de MS-DOS útil como 
pocos: mem. 

Para emplearlo, es necesario pulsar sobre el botón de inicio ya 
continuación pulsar sobre la opción denominado “Ejecutar...”. En el 
cuadro de texto que aparece se teclea la orden "mem /classify /p” (al 
utilizar el parámetro 
/classify en la lista 
aparecerán también 
los distintos 
nombres de los 
controladores junto 
a la cantidad de 
memoria que ha 
sido consumida; el 
modificador /p 
fuerza una pausa 
del sistema entre 
pantallas 
sucesivas). Al 
pulsar sobre la 
opción denominada 
“Aceptar” 
deberíamos obtener 
una lista con una 
información 
detallada similar a 
la que aparece en 
la imagen adjunta. 


Erus-o0os 


Comando MEM. Mediante este comando obtendremos 
un detallado informe del estado actual de la memoria 


[1 »» Datos del listado 
Dos son los datos a tener en cuenta en el listado que se presenta. Por un 
lado, la memoria convencional consumida por cada programa; por otro, el 
“tamaño máximo del programa ejecutable”. En efecto, los programas 
basados en MS-DOS requieren una cantidad básica de memoria 
convencional que vendrá especificada en el manual del programa, pero 
que, en general, se situará entre los 520-580 Kb. No importa cuántos 
megas tengamos disponibles en nuestro equipo: la memoria convencional 
siempre será de 640 Kb. Por ello, un número excesivo de controladores 
puede llegar a comprometer la ejecución de los programas MS-DOS (que 
no utilizan la administración de memoria de Windows). A continuación 
señalamos dos formas de economizar un recurso tan escaso 


Baja 
5-10 minutos 
Arranque incorrecto del equipo 


EXI» Comprobaciones 

Para supervisar personalmente la carga de los 
controladores, será necesario reiniciar el 
equipo. Una vez la BIOS haya finalizado sus 
comprobaciones, aparecerá en pantalla el texto 
"Iniciando Windows 9x...” En este momento 
habrá que pulsar la tecla F8, lo que invocará el 
menú de arranque de Windows. De entre las 
opciones que muestra seleccionaremos 
“Confirmación paso a paso”. 


HA» Confirmar los pasos 
Ahora Windows pedirá la confirmación antes de 
proceder con cada uno de los pasos que eje- 
cuta de forma automática. La pertinencia de 
cada controlador depende del programa que se 
vaya a ejecutar y por tanto no existe una regla 
infalible a la hora de responder a cada cuestión. 
Pero puesto que vamos a trabajar en un entorno 
MS-DOS podremos renunciar con seguridad al 
procesamiento del registro del sistema, a la 

' grabación de la secuencia de inicio (Bootlog.txt) 
y al ejecutable de Windows (WIN). 


3 »» A cada cual lo suyo 


Media 
15-30 minutos 
Ninguno 


EXI»» Confirguración avanzada 

de los programas 

En primer lugar, pulsaremos con el botón derecho del 
ratón sobre el icono del programa, y en el menú 


FA p» Dispositivos del sistema 


rus-00s - MEM 


Optimización. Situación de la memoria tras la optim- 
zación: la ganancia supera el 10% 


La forma más sencilla de asegurarse de que ningún “intruso” dispone de una parte de la 
memoria básica consiste en supervisar personalmente la secuencia de arranque de 
Windows. Los intentos de reducir el número de controladores pueden llevar a olvidar alguno 
de los dispositivos que sí son necesarios para el correcto funcionamiento del software. 


De entre el resto de dispositivos, si 
no utilizamos la compresión de 
disco duro DoubleSpace/Drive- 
Space (práctica poco frecuente 
actualmente), podremos prescindir 
de su controlador sin mayores 
problemas. Si el programa que 
queremos ejecutar se encuentra 
instalado en el disco duro, 
podremos anular igualmente la 
carga de los controladores del CD 
(generalmente, uno de ellos 
contendrá las siglas ATAPI o ASPI 
en su nombre, mientras que el otro 
es siempre el conocido MSCDEX). 
Si el software merece nuestra mayor 
confianza, el antivirus de turno 
puede ser también ignorado. Por 
último, si la necesidad de liberar 


memoria es extrema, podremos renunciar al confortable teclado castellano, denegando 
la carga de los dispositivos Display, Country, Mode y Keybsp. El resto de dispositivos no 
citados habrán de ser procesados por regla general. Una nueva ejecución de mem 
debería confirmar una ganancia de espacio más que suficiente. 


Los programadores de Windows implementaron en su versión 95 y 
posteriores la posibilidad de personalizar la secuencia completa de 

arranque para programas basados en DOS. Se trata de los habituales, 
y al tiempo ignorados, archivos .PIF 


ecRroenas ce MyYOOS 


- ' , o ' ' 
CONFIGURACIÓN AVANZADA DE PROD... 


desplegable seleccionaremos la opción “Propiedades”. 


Se presentará un cuadro de diálogo con seis solapas. 
Pulsamos esta vez con el botón izquierdo sobre la 
opción denominada “Programa”, a continuación sobre 
el botón “Avanzada”. El resultado debería ser una 
pantalla similar al de la imagen adjunta. 


EX)» Nuevo fichero en Windows 

En el cuadro de diálogo seleccionamos “Modo MS- 
DOS” y "Especificar nueva configuración...”. Los dos 
cuadros de texto que aparecen contienen los archivos 
Config.sys y Autoexec.bat que se utilizarán para 


Arranque personalizado. Con este cuadro se puede 


»» Y si todo falla 


La causa más habitual netre 
los problemas que se 
producen a la hora de 
habilitar los recursos en MS- 
DOS consiste en que la 
memoria proporcionada no 
sea del tipo requerido por el 
programa. Si el programa se 
ejecuta en modo protegido 
(DOS Protected Mode) será 
suficiente con liberar los 
primeros 640 Kb de 
memoria. Pero si la memoria 
requerida es del tipo EMS, 
derá necesario añadir una 
nueva línea al fichero 
Autoexec.bat para inciuir el 
comando denominado 
“EMM386 ON", que activará 
la memoria expandida. Por 
desgracia, el controlador 
Emm386 también consume 
una parte de la memona 
disponible, por lo que puede 
ser necesaria una nueva 
optimización de los recursos 
por parte del usuario. 


ejecutar el programa. Para rellenarios bastará con editar establecer un arranque diferenciado para cada programa. 


los archivos de inicio del directorio raíz y copiar sus 


contenidos en los citados cuadros de texto, evitando incluir aquellas líneas cuya ejecución se haya anulado en 
el punto 2.3. Al finalizar, el sistema operativo habrá generado un nuevo fichero en el directorio PIF de la carpeta 


Windows, que será invocado automáticamente cada vez que procedamos a ejecutar el programa. E 


Significado de los iconos 


Grado de dificultad 
Tiempo estimado 
Peligros posibles 
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PA AeY Trucos técnicos 


Si queréis ver vuestros trucos en estas páginas, sólo tenéis que mandarlos por correo a 


la siguiente dirección: Hobby Press, S.A. C/ Pedro Telxeira, 8-5" Planta. 
28020 Madrid o por fax al teléfono: 902 151 798. Por favor, indicad en el sobre la 


anotación Sección Trucos técnicos 


» Windows 98 SE 


AAC dtrucostecnicos pemaniaO hobbypress es 


REGALO A a ce Deriva todas e quenos 


los mejores, que serán publicados 


SEGURO traido seres lomas para renegar e hsm o Pot 


Desactivar el arranque 
automático de los CD-ROM 


Carlos Segura González (Tenerife) 
$ uando se introduce un CD 
en el lector, normalmente se 
autoejecuta, provocando una 
pérdida de tiempo en cerrar el 
programa. Así, por ejemplo, mu- 
Chas veces introducimos el CD 
de PCmanía, y se abre el menú o 
la página principal, cuando tal 
vez, lo único que queremos hacer 
es ver un archivo de la sección 
Rendermanía. Para evitarlo hay 
que desactivar el autoarranque y 
esto se puede hacer fácilmente: 
» Hacer clic en Mi PC, 
» Hacer clic en Panel de Control. 
» Hacer clic en el icono Sistema. 
» Hacer clic en la solapa Admi- 
nistrador de dispositivos. 
» Hacer clic en el signo “+” situa- 
do ala izquierda de CD-ROM. 
» Seleccionar con el ratón el 
nombre del CD-ROM y hacer clic 
en el botón Propiedades. 
» Seleccionar Configuración. 
» Desactivar la marca en el cua- 
dro denominado Notificar la in- 
serción automáticamente. 
» Hacer clic en el botón de Acep- 


» Windows 98 


Desactivar el arranque. En esta figura 
el cursor señala la posición exacta del 
marcador del cuadro de diálogo donde 
se debe desactivar el arranque auto- 
mático de los CD-ROM. 


tar y en el botón de Cerrar, 

» Hacer clic en el botón “Sí” para 
que se reinicie el ordenador y ten- 
ga efecto la nueva configuración. 
Al*Panel de Control” también se 
puede acceder a través del botón 
“Inicio” seleccionando la opción 
del mismo nombre del menú de- 


nominado “Configuración”, 

Una vez desactivado el programa 
de arranque automático del CD- 
ROM, para poderlo ejecutar fá- 
cilmente se pueden realizar los 
siguientes pasos: 

» Hacer clic en Mi PC. 

» Hacer clic con el butón derecho 
sobre el icono del CD-ROM. 

» Elegir en el menú la opción 
Crear acceso directo y ubicarlo 
en el escritorio. 

» Hacer clic con el botón derecho 
sobre el icono del acceso directo. 
» Elegir en el menú del sistema la 
opción Propiedades. 

» Seleccionar la solapa denomi- 
nada Acceso directo. 

» Con el cursor situado en la 
ventana “Tecla de método abre- 
viado” pulsar la tecla a utilizar, 
F1L, por ejemplo. 

» Hacer clic en el botón “Aplicar” 
y en el botón “Aceptar”. 

Con esto. tras insertar un CD, 
para ejecutarlo, tan sólo hay 
que pulsar la tecla F11 o hacer 
un par de clics sobre el acceso 
directo creado. Em 


Cambiar las pantallas con los logos de Windows 


Emeterio Galán Álvarez (Segovia) 
E sta técnica únicamente sirve 
para cambiar las pantallas 
de inicio o de finalizar Windows. 
Los logos de Windows tienen un 
formato *.BMP de 320x400 pixe- 
les pero están camuflados en fi- 
cheros con extensión *.SYS, sin 
dejar de ser bitmaps de Win- 
dows. El logo del principio de 
Windows se encuentra como 
C:logo.sys. Si no aparece este fi- 
chero habrá que crearlo (ya con 
el fondo que se quiera) y grabarlo 
en el directorio raíz, y cuando 
Windows vuelva a reiniciar utili- 
zará el nuevo gráfico, y silo vol- 
vemos a quitar volverá a emplear 
el de siempre. Los logos del fi- 
nal, cuando se cierra Windows, 


124 Pomanía 


están en el subdirectorio 
C:iiWindows y se pueden en- 
contrar como C:ogos.sys, que 
es la pantalla de “ESPERE 
MIENTRAS SE CIERRA EL SIS- 
TEMA” y Cillogow.sys, que es la 
pantalla que muestra “AHORA 
PUEDE APAGAR EL EQUIPO”. 
Tan sólo es necesario crear, con 
el programa de dibujo empleado 
habitualmente, nuestros pro- 
pios gráficos con una resolución 
de 320x400 pixeles y salvarlos en 
formato de bitmap de Windows 
y con los mismos nombres pero 
con la extensión *.BMP. Para no 
borrarlos, se renombran los lo- 
gos existentes como *.OLD, por 
ejemplo, y a los nuevos se les da 
la extensión *.SYS, con lo que, 


Los logos de Windows. En esta pan- 
talla se puede observar el particular 
logow.sys de salida de Windows que 
se ha creado aplicando este truco. 
tanto de entrada cumo de salida 
de Windows, aparecerán las 
pantallas personalizadas. En el 
caso de querer volver a las pan- 
tallas tradicionales, tan sólo ha- 
brá que realizar los mismo pa- 
sos, pero a la inversa. M 


Acelerar el arranque de Windows. En 


Trucos en Excel. Se ha señalado con 
: unas flechas rojas la posición exacta, 
: tanto de la celda en la que hay que 
* estar al final del truco, como del botón 


» Microsoft Excel 97 


Simulador de 


vuelo secreto 
en Excel 


Carlos Marín (Madrid) 

p ára ver una especie de si- 
mulador de vuelo incluido 

en el programa «Microsoft Ex- 

cel 97» hay que seguir el proce- 

dimiento que señalamos a con- 

tinuación. En primer lugar, se 


: Crea un libro nuevo seleccio- 


nando la opción “Nuevo” en el 


: menú “Archivo”, después se pul- 


sa la tecla E5, y en la ventana “Ir 


: a”.que ha aparecido, se escribe 


X97:1,97 en el recuadro “Re- 
ferencia” y se pulsa “Aceptar”. 
En segundo lugar, se pulsa la te- 
cla del tabulador (el indicador 
de celda avanzará hasta la si- 
guiente), y luego se pulsa el bo- 


: tón "Asistente para gráficos” al 
: tiempo que se mantienen pul- 
: sadas las teclas “Control” y 


“Mayúsculas”. Si se ha hecho 
todo correctamente aparecerá 
una especie de simulador de 


: vuelo cuya dirección se contro- 


la con el ratón, con el botón de- 
recho se avanza y con el iz- 


: quierdo se retrocede. 


la ventana *Ir a”, es imprescindible 
escribir las coordenadas X97:L97 nece- 
sarias para este truco. 


de asistente para gráficos. 


» Windows 98 


Cómo abrir una ventana de MS-DOS 
en cualquier carpeta 


Juan Carlos Lagoa Serrano (Badajoz) 
uchas veces, explorando las unida- 
des de disco o bien nos encontra- 
mos con ficheros MS-DOS, como fiche- 
ros *.arj, o bien tenemos que realizar 
tareas que desde Windows no podemos 


butos de múltiples ficheros, y cosas por 
el estilo. En definitiva, hay multitud de 
situaciones en las que seguimos necesi- 
tando abrir una ventana de MS-DOS, y a 
veces el subdirectorio donde queremos 
realizar esas tareas se encuentra muy 
“metido” dentro del árbol de directorios 
y resulta muy pesado escribir toda la ru- 
ta de subdirectorios 
hasta llegar a él, sobre 
todo si estas carpetas 
tienen nombres largos. 
Para facilitar estos ac- 
cesos mostramos un 
truco para poder abrir 
una ventana de M5- 
DOS en cualquier 
carpeta de las unida- 
des de disco con un 
par de clics del ratón. 
Así, navegando con el 
explorador por las uni- 
dades de disco, sólo 
habrá que hacer un 
clic con el botón dere- 
cho del ratón sobre 
una carpeta para po- 
der abrir una ventana 
de MS-DOS con la lí- : 
nea de comandos si- 
tuada en ella. En pri- 
mer lugar pulsamos sobre el botón 
“Inicio” de la barra de tareas y a conti- 
nuación seleccionamos “Ejecutar”. 

En el cuadro de diálogo escribimos “Re- 
gedit” y pulsamos Intro. 

Hacemos doble clic sobre la rama 


ta Vete a Lore 


: HKEY_CLASSES_ROOT. Nos desplaza- 


mos hacia abajo hasta encontrar la en- 
trada “Directory”. Hay que tener en 


: cuenta que las entradas se encuentran en : 
- orden alfabético; primero se encuentran 
¿todas las entradas cuyo nombre empieza 
hacer, como ver individualmente los atri- : 
: cuentra la entrada “Directory”. (Otra for- : 
: masería hacer clic con el botón derecho 
¿ sobre la rama HKEY_CLASSES_ROOT, y : 
: seleccionar “Buscar” e introducir la pala- - 
: bra"Directory”. A continuación hace- 

: mos doble clic sobre la entrada “Direc- 

: tory” para expandir sus entradas. 

: Seleccionamos la entrada “shell” y hace- 


por un punto, y después de éstas se en- 


mos clic con el botón 

¡ derecho sobre ella. En 
el menú emergente se- 
leccionamos “Nuevo” 
y "Clave" (ver Figura 
1). Se creará una nue- 
va clave que renom- 
braremos como 
“DosAquí”. Seleccio- 
namos dicha clave 
(“DosAquí”) y veremos 
en la parte derecha de 
la ventana una entra- 
da llamada “Predeter- 
minado”. Hacemos do- 
ble clic sobre 
“Predeterminado” e 
introducimos el texto 
[Ventana de MS-DOS 
aquí] (sin los corche- 
tes) (ver Figura 2). Es- 
te texto será el que 
aparezca en el menú 
emergente que sale al hacer clic con el 
botón derecho sobre una carpeta. 
Hacemos clic en la clave DosAquí de la 
parte izquierda de la pantalla y pulsamos 
sobre ella con el botón derecho del ratón. 
En el menú emergente seleccionamos 


“Nuevo” y “Clave”. Se creará una nueva 


: clave que renombraremos como [com- 

: mand] (sin los corchetes). Seleccionamos 
: la clave “command” y, al igual que antes, 

: veremos en la parte derecha de la ventana 
¿ una entrada llamada “Predeterminado”. 

: Hacemos doble clic sobre “Predetermina- 
: do” eintroducimos el texto [C:Icom- 

: mand.com /k ed *9%1”] (sin los corchetes) 
: (ver Figura 3). No estaría de más com- 

: probar que el fichero command.com se 

: encuentra en Cal, si no fuera éste el caso, 

: corregiremos la trayectoria en el texto a 

: introducir. Cerramos el programa Regedit 
¿ y reiniciamos el sistema. 

: Ya sólo nos queda comprobar el truco, 

: para eso abrimos el Explorador de Win- 

: dows y hacemos clic con el botón dere- 

: cho sobre alguna carpeta, aparecerá en el 
: menú emergente la opción “Ventana de 

: MS-DOS aquí” (ver Figura 4), pulsamos 

: sobre ella y, si hemos seguido correcta- 

: mente los pasos anteriores. se deberá 

: abrir una ventana de MS-DOS situada en 
: dicho directorio. 


» Microsoft Word 


Cómo rellenar 200 hojas en 5 segundos 


Óscar Mas Sufrido (Madrid) 
ás que un truco se puede 
considerar una curiosi- 
dad: pero si alguien necesita, 
para probar una impresora, O 
por el motivo que sea, rellenar 
muchas hojas en «Word», tan 


sólo tiene que abrir el Word 
-funciona tanto con la versión 
97 como con la 2000-— o crear 
un nuevo documento si ya estu- 
viera abierto, y en el documento 
nuevo, escribir lo siguiente: 
=rand(200,99) y pulsar la tecla 


Intro (si se cambian los valores 
se varía el número de páginas 
rellenas). Esperar cinco segun- 
dos y tendrá doscientas páginas 
llenas de... No vamos a revelar 
la sorpresa, para verlo hay que 
ejecutar el truco. 


=rand(200,99) 


Texto figurado. En esta figura se 
puede ver el texto a introducir para eje- 
cutar el truco de rellenar en poco tiem- 
po muchas hojas de «Word». 
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» Windows 98 
Trucos 
del teclado 


Jorge Guillén Alcoy (Almería) 
L o primero que hay que ha- 
cer para llevar a cabo este 
truco es emplear la tecla Dele- 
te para ir al nivel superior, es 
decir, que si el usuario se en- 
cuentra en una ventana abier- 
ta, System por ejemplo, y pre- 
siona la tecla Delete, 
automáticamente irá al nivel 
superior, es decir, a Windows. 
» El siguiente truco de teclado 
consiste en salir de un cuelgue 
con la combinación de teclas 
Ctrl-Esc. Si se “cuelga” una 
aplicación y Ctri-Alt-Supr no 
responde, entonces podremos 
probar apretando las teclas 
Ctrl-Esc, con lo que se abrirá 


Diferentes niveles. En esta figura 
podemos observar la ventana System 
en segundo plano y la ventana 
Windows en primero, ya que desde 
System hemos pulsado la tecla Esc 
para abrir Windows. 


el menú Inicio pudiendo por 
tanto apagar o reiniciar el or- 
denador a través del mismo. 
En muchas ocasiones esta 
operación no es posible, así 
que queda como último recur- 
so el empleo del botón Reset y 
esperar a que no pase nada. 

» Otro truco interesante con- 
siste en renombrar ficheros 
con la tecla F2. 

Para renombrar un fichero, 
casi todo el mundo utiliza el 
menú Archivo, opción Cam- 
biar nombre, o bien con el bo- 
tón derecho, seleccionando la 
misma opción en el menú 
contextual, Pues bien, es mu- 
cho más rápido y bastante 
más sencillo seleccionar el fi- 
chero en cuestión y pulsar la 
tecla F2, que permitirá re- 
nombrarlo inmediatamente. EH 
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AAA] Trucos técnicos 


» Windows 98 


Cambiar el directorio de inicio 


y cargar el comando Doskey 


Brais Oubiña (La Coruña) 

ara cambiar el directorio 

de inicio de la ventana 
de MS-DOS a uno en parti- 
cular que utilicemos con 
mayor asiduidad y para car- 
gar al mismo tiempo el co- 
mando Doskey, que evitará 
teclear órdenes similares re- 
pelidas veces, tan sólo hay 
que seguir unos pasos. 
En primer lugar crear un ac- 
ceso directo en el escritorio, 
para ello hay que hacer clic 
con el botón derecho del ra- 
tón sobre él y, en el menú 


emergente seleccionar “Nue- 
vo” y “Acceso directo” suce- 
sivamente. En la ventana 
“Crear acceso directo” en 
“Línea de comandos” se es- 
cribe C:¡ WINDOWS|COM- 
MAND.COM (ver Figura 1) y 
se hace clic en el botón “Si- 
guiente”. En la ventana “Se- 
leccionar un título para el 
programa hay que introducir 
MS-DOS (ver Figura 2) y ha- 
cer clic en el botón "Finali- 
zar”, con lo que se aparecerá 
un nuevo icono con el acce 
so directo. Se selecciona el 

: acceso directo con el botón 
derecho y en el menú emer- 
gente se selecciona “Propie- 
dades”. En la ventana “Pro- 
piedades de MS-DOS” hay 


Progarra | Puerta | biomas | Parte | Vatios | 


samiento por lotes” (ver Fi- 
gura 4). Para terminar el 
usuario tendrá que hacer clic 
en “Aplicar” y en “Aceptar”. 
A partir de ahora, cada vez 
que haga un doble clic sobre 
este acceso directo cargará 
el Doskey y abrirá una venta 
MS-DOS directamente en el 
subdirectorio C:1 WIN 


-D Outlook Express 5.0 
Averiguar la localización exacta de los mensajes 


Antonio R. Fernández (Madrid) 

S i se quiere averiguar la lo- 
calización exacta de los 

mensajes de «Outlook Ex- 


: press» en el disco duro, tan só- 


lo hay que llevar a cabo el si- 
guiente procedimiento: 


: Hacer clic con el botón derecho 


del ratón sobre una de las car- 


DOWSIMIS TRUCOS. m 


toca. Peras | có | Parr] mas | 


que seleccionar la solapa 

: “Programa”. En el recuadro 
"Carpeta de trabajo” se cam- 
bia CAWINDOWS por la car- 
peta deseada, por ejemplo 
C:IWINDOWSIiMIS TRUCOS 
(ver Figura 3). 

: Y para cargar el Doskey es 
necesario añadir la línea 

: CAWINDOWSICOM- 

MANDIDOSKEY.COM en el 

recuadro “Archivo de proce- 


petas, por ejemplo, la Bandeja 
de entrada, y seleccionar “Pro- 
piedades” (ver Figura 1). En la 
ventana "Propiedades de Ban- 
deja de Entrada” se podrá ver la 
carpeta del disco duro donde 
está ubicada la carpeta, con sus 


mensajes, de la cuenta. Si no se 
ve toda su extensión, se puede 
seleccionar arrastrando el ratón 
desde el principio de izquierda 
a derecha hasta el final, hacer 
clic con el botón derecho y se- 
leccionar “Copiar” (ver Figura 
2). Abrir el bloc de notas y en el 
documento en blanco hacer clic 
con el botón derecho y seleccio- 
nar “Pegar” (ver Figura 3). m 
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PC PRÁCTICO 


Trucos técnicos 


» Microsoft Outlook Express 5.0 
Acceder a la cuenta de correo 
sin recordar la contraseña 


Antonio R. Fernández (Madrid) 
uede ocurrir que, si no la 
tenemos anotada en nin- 

gún sitio, por cualquier causa, 

podamos olvidar la contrase- 
ña de nuestra cuenta de co- 
rreo, con lo que nos quedaría- 
mos sin poder acceder a todo 
nuestro historial de mensajes. 

Pues bien para solucionar es- 


» Windows 


te posible problema podemos 
hacer lo siguiente: crear una 
nueva entidad, sin crear la 

: cuenta de correo. Importar 
los mensajes de la cuenta an- 

: tigua eligiendo en el menú 

: “Archivo” la opción “Impor- 

E tar” y seleccionando "Mensa- 

: jes... (ver Figura 1). Seleccio- 

: nar el programa de correo, en 


este caso Outlook Express 5.0 


(ver Figura 2). En la siguiente : 


ventana activamos el botón 


“Importar correo de un direc- : 


torio de almacenamiento de 


OES5 (ver Figura 3). Hacer clic : 
: en “Examinar” y buscar la 


carpeta donde se encuentran 


: los mensajes. Esta carpeta se- 
: rá, sino se ha cambiado, 


CA WINDOWSApplication 
Datalldentities| (0FB56484- 
EAE6-11D3-856B- 
D0CODFE8C07C) Microsoft|O 


: utlook Express —-el nombre 


entre llaves varía según la 
cuenta que utilicemos- (ver 
Figura 4). Ya solo queda se- 
leccionar “Todas las carpe- 
tas”, pulsar el botón “Si- 


Instalación de Windows 98 
sin Windows 95 


Juan Mier Aliaga (Baleares) 
Er numerosas, cuando es ne- 
cesario reinstalar el sistema 
operativo antes hay que instalar 
Windows 95 y posteriormente 
Windows 98. Sin embargo, esto 
no es necesario. Se puede enga- 
ñar a Windows 98 ahorrando la 
primera instalación, Para ello es 
necesario el CD-ROM de Win- 
dows 95, el CD-ROM de Win- 
dows 98 y un disco de arranque 
de Windows 98, 
En primer lugar habrá que in- 
sertar el disco de arranque de 
Windows 98 en el ordenador, el 
sistema nos pedirá que escoja- 
mos entre tres opciones, esco- 
geremos la primera, arrancar 
con CD-ROM e insertaremos el 
CD-ROM de Windows 98. Des- 
pués del proceso de arranque el 
sistema se quedará en la letra 
“A;”, escribiremos "format c:” 
para formatear el disco duro y 
librarlo de programas. Una vez 
formateado el disco duro, indi- 
caremos la unidad lectora de 
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CD-ROM. Hay que recordar que 
Windows 98 crea una unidad 
de disco virtual por lo que la le- 
tra que tengamos asignada al 
lector no será la de siempre. Te- 
clearemos Instalar para la eje- 
cución del programa de instala- 
ción de Windows 98. El 
programa de instalación se eje- 
cutará, iremos dando confirma- 
ción de todos los pasos que nos 
solicita, aparecerá la pantalla 
de bienvenida a Windows 98, 
pulsaremos Continuar. Acepta- 
remos las condiciones de con- 
trato y continuaremos. Solicita- 
rá la clave del producto y se la 
introducimos. Nos mostrará 
una pantalla de compatibilidad 
de la actualización, informán- 
donos que no ha encontrado 
ningún producto adecuado en 
nuestro ordenador para realizar 
la actualización. Aquí es donde 
se engaña a Windows 98 para la 
instalación. Sacamos el CD- 
ROM de Windows 98 de la uni- 
dad lectora e introducimos el 


Instalación de Windows 98. En esta 
figura podemos ver la pantalla de bien- 
venida a la instalación de Windows 98. 


CD-ROM de Windows 95, en la 
pantalla nos muestra la opción 
de localizar la ubicación del 
programa compatible para la 
actualización, buscaremos la 
unidad lectora de CD-ROM y en 
ésta la carpeta Windows 95, 
aceptaremos, en la pantalla de 
compatibilidad del programa 
pulsaremos aceptar. Poco des- 
pués aparecerá una pantalla in- 
formando que la verificación de 
recursos ha acabado y que in- 
troduzcamos el CD-ROM de 
Windows 98 para continuar la 
instalación, colocamos el CD- 
ROM en el lector y aceptamos. 
La instalación continuará. E 


+ TD (PECIDA00AEBS 1107 00DBO04BA500548 
- y Mucsoraf: , 
p ] 
2 3 Macano 
Y Mecroachh Web Folders 


guiente” y tendremos de nue- 
vo todo nuestro historial de 
mensajes. 


» Windows 98 

Reiniciar 
Windows sin 
arrancar el 
ordenador 


: Brais Oubiña (La Coruña) 

ste truco es muy sencillo y 

: de una gran utilidad, sobre 

: todo a la hora de ahorrar tiem- 
: po. Todos sabemos lo pesado 

: que puede ser andar esperando 
: el reinicio del sistema, pues 

: bien este truco nos permite la 

: actualización de los compo- 

: nentes de Windows sin tener 

: que reiniciar todo el ordenador. 
: Basta con —a través del botón 

: “Inicio” y “Apagar el siste- 

: ma... — seleccionar “reiniciar” 

: en la ventana “Cerrar Win- 

: dows” y mantener pulsada la 

: tecla de Mayúsculas, al tiempo 
: que pulsamos el botón “Acep- 

: tar” en el mismo cuadro de diá- 
: logo: inmediatamente saldrá el 
: mensaje Windows se está reini- 
: ciando... Y el sistema se rein- 

: Ciará, pero mucho más rápida- 
: mente que de costumbre y sin 

: arrancar de nuevo el ordena- 

: dor. 
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Inteligente TV Tuner con Digital VCR 
128 bits 3D aceleración de gráficos. 
Solido de video. 
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con SiSoft Sandra 2000 Standard 


Comenzamos una serie 
de artículos sobre los 
Benchmarks, es decir, 
programas de 
evaluación de 
rendimiento. En esta 
ocasión, analizamos el 
funcionamiento de uno 
de los más populares, 
el «SiSoft Sandra» en su 
versión 2000 Standard. 


Texto: IÑAKI OTERO 


| programa de diagnóstico 

de SiSoft, «Sandra», es uno 
de los más difundidos del 
mundo. «Sandra» ofrece diag- 
nósticos rápidos y muy fiables, 
en la línea de las utilidades 
Norton; pero ocupa menos 
espacio y, por supuesto, cuesta 
mucho menos dinero. Además, 
«Sandra» se actualiza cada dos 
meses, obedeciendo a las suge- 
rencias que SiSoft recibe por 
correo electrónico. 
Los autores del programa ase- 
guran que, una vez se haya 
implementado Windows 
Millenium a nivel mundial, 
dejarán de trabajar en «Sandra» 
para dar forma a una nueva 
herramienta de diagnóstico 
mucho más sofisticada. 
Veremos si los miles de usuarios 
que tienen, repartidos a lo largo 
y ancho de todo el planeta, se lo 
pueden permitir. 


SiSoft Sandra 2000 Standard 
Precio 29$ (5.500 ptas. aprox.) 
Fabricante SiSoft 
Contacto SiSoftware 
wwv.sisoftware.demon.co.uk 


REQUISITOS MÍNIMOS 


CPU Cualquier procesador (Peritium rec) 
Memoria RAM 32 Megas 


Espacio en disco 

20 Megas 

Tarjeta gráfica SVGA 2 Megas 
Sistema operativo 

Windows 95/98/NT 4.0 
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Pruebas de rendimiento 


Antes de analizar los benchmarks que facilita el programa «SiSoft Sandra 2000», veremos unos 
conceptos básicos que nos ayudarán a interpretar mejor los resultados que obterigamos. 


EEE »» ¿Qué es un benchmark? 


y Un benchmark es un programa 
informático que se utiliza para evaluar el 
rendimiento de un ordenador. Los 
resultados obtenidos mediante dicho 
programa en un ordenador determinado 
se suelen facilitar en comparación con 
otros resultados obtenidos previamente 
por el mismo programa en una serie de 
ordenadores estándar para que sirvan de 
referencia y de comparación. Por ejemplo, 


- siefectuamos un benchmark determinado 


sobre un ordenador con un procesador AMD K6-11 400 MHz, los resultados obtenidos se facilitarán al 
lado de los obtenidos previamente —es un supuesto- con un Cyrix, un Pentium II y un Celeron similares; 
y si el programa es lo suficientemente completo, incluso con algunos de las mismas marcas con mayor 
y menor velocidad para una mejor comparación de resultados. 


EXA)» ¿Qué es un benchmark 


Dhrystone? 


El benchmark Dhrystone facilita los datos 
de rendimiento de la CPU (Unidad Central 
de Procesamiento) expresados en MIPS 
(Millones de Instrucciones Por Segundo). 


El benchmark Dhrystone está muy 
extendido entre los ordenadores 


personales como medida de rendimiento 


de las CPU. Básicamente mide el 
rendimiento del sistema informático 


analizando el funcionamiento del software 


y evaluando las estadisticas de los 


LA 


<s 


tyocal combretore n a 


programas más típicos, como procesadores de textos y bases de datos, basándose principalmente en 
la utilización de números enteros —no realiza operaciones en punto flotante—, decisiones lógicas y 
accesos a la memoria, que son las actividades más empleadas por las CPU en un entorno Windows. 


EEJ)»)» ¿Qué es un benchmark Whetstone? 


CPU Banchmark 


LL 


El benchmark Whetstone facilita los datos de 
rendimiento de la CPU en punto flotante 
expresados en MFLOPS (Millones de 
Operaciones de Punto FLotante por Segundo). 
El benchmark Whetstone -más enfocado al 
cálculo cientifico— es anterior al Dhrystone y 
también está muy extendido entre los 
ordenadores personales como medida de 
rendimiento de las CPU. Mide el rendimiento del 
sistema informático analizando los resultados 
obtenidos por las aplicaciones que hacen un 


uso más intensivo de la FPU (Unidad de Punto Flotante). como programas de ingenieria, científicos, hojas de 
cálculo, programas de dibujo y de retoque fotográfico, basándose en la utilización de operaciones en punto 
flotante, más que en la aritmética de números enteros y los accesos a memoria, aunque también los utiliza. 


| 


En primer lugar trataremos los principales benchmarks a realizar cualquier sistema informático: 
los referentes al rendimiento de la Unidad Central de Procesamiento (CPU) y de la Memoria. 


FX )»» El programa SiSoft Sandra 
El programa «SiSoft Sandra» es una utilidad 
informática de información y diagnóstico de 
ordenadores personales. Es un programa que 
proporciona la mayor parte de la información 
que el usuario necesita saber sobre su equipo 
informático, incluyendo software, hardware y 
periféricos. Es tan completo que hasta incluye 
información no documentada en los 
componentes de los ordenadores. 
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: FXL»» Benchmark de la CPU 


En el Pentium Ml 450 MHz, hemos arrancado el benchmark 


: de la CPU del «SiSoft Sandra» haciendo un doble clic sobre 
: el icono “CPU benchmark”. El programa ha identificado 


nuestro microprocesador, aunque le da 451 MHz, y ha 


: utilizado el benchmark Dhrystone para decimos que el 

; rendimiento de nuestra CPU es de 1213 MIPS y el benchmark Whetstone para indicamos que el 

: rendimiento de la FPU de nuestro equipo es de 601 MFLOPS, lo que resulta, lógicamente, 
inferior a los 1676 MIPS y 833 MFLOPS de un Athlon 600, algo más que los 1149 MIPS y 546 


MFLOPS de un K6-1Il 450 y muy superior a los 987 MIPS y 490 MFLOPS de un Celeron 366. 


FX p»» Benchmark de la memoria 
ss El ancho de banda (bandwith) da la capacidad de 
transmisión de un canal de un ordenador, y representa 
la diferencia entre las frecuencias transmitidas, máxima 
y mínima, y si antes expresaba en bits o bytes por 
segundo, expresándose ahora, más frecuentemente, en 
megabytes por segundo. 
Para ver el rendimiento de los 128 Megas de memoria 
hacemos clic sobre “Memory benchmark", con lo que 
«Sandra» utiliza una serie de datos dinámicos, alrededor 
del 40-60% de la RAM de nuestro sistema, para 
calcular el ancho de banda (bandwith) de la memoria. 
Los resultados obtenidos son bastante inferiores a los 
del Athlon 600 y muy superiores a los del K6-111 450. 


Para terminar, analizaremos los benchmarks complementarios de «SiSoft Sandra 2000», los 
relativos al rendimiento de los discos duros, DVD, CD-ROM y el sistema multimedia. 


y Vent res Coche 
Toei Flo Sue 
¡Cunars Disk Cache 
Maserra so Dish Cacho 


P- 5 E 5 


El benchmark del «Sandra» para nuestro disco 
duro de 12,1 Gigas EIDE ha sido, con diferencia, 
el que más tiempo ha tardado, más de seis 
minutos. El indice obtenido, sin ser malo, no ha 
sido muy satisfactorio, ya que no se trataba de un 
disco UDMA. Por otro lado, nos ha dado una 
velocidad de escritura secuencial de 7 Mb/s, una 
velocidad de escritura aleatoria de 5 Mb/s, una 
velocidad de lectura secuencial de 10 Mb/s y una 
velocidad de lectura aleatoria de 4 Mb/s, valores 
que sí resultan aceptables. 


EXKJ»» Benchmark de los discos duros 


- EL» Benchmark de DVD y CD-ROM 

: Para efectuar el benchmark del CD-ROM 32x SCSI 

: hemos introducido un CD-ROM que contuviera más 

: de 600 Mb y, al menos, un fichero de un tamaño 

- mínimo de 64 Mb, y de hecho, «Sandra» ha utilizado 

: uno de 174 Mb (para el benchmark de un DVD se aconseja utilizar un DVD que contenga 
: un largometraje). Unos tres minutos después de arrancar el programa ha identificado el 
modelo de CD-ROM, ha indicado que se trataba de un CD de datos y ha facilitado un 

: índice de 2181, superior al resto de CD-ROM comparados y nos ha dado una velocidad 


- EXI)» Benchmark Multimedia 

 MMX es una extensión al conjunto de instrucciones del 

: x86 que consiste en 57 nuevas instrucciones diseña- 

¿das básicamente para acelerar las tareas multimedia 

: del ordenador. Utiliza aritmética de números enteros. 

: SSE es una extensión al conjunto de instrucciones 

:  MMX diseñada para acelerar el rendimiento del soft- 

: ware en aplicaciones que usen, entre otras cosas, 

: gráficos 3D y codificación y descodificación MPEG y 

: MPEG2. Utiliza matemática de punto flotante. 

: 3DNow! es un sistema similar exclusivo de los micro- 

: procesadores AMD K6 Il y K6 lll. 

: El «SiSoft Sandra» mediante su benchmark multimedia analiza las capacidades MMX, 
: 3DNow! y SSE del sistema, los resultados obtenidos en nuestro equipo han sido satis- 
: factorios y en consonancia con el resto de los benchmarks anteriores. m 
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Un vistazo rápido 


Con discos duros cada vez más grandes y más repletos de documentos, se hace necesario un método 
rápido para saber qué contiene un documento que se está buscando, antes de abrirlo. Windows 95 ya 
introdujo herramientas clave para desarrollar esta tarea, empezando por la opción de “Buscar”. Pero 

existen otras formas de prever la información de un fichero antes de abrirlo. 


Texto: FCO. JAVIER RODRÍGUEZ MARTÍN 


ásicamente, Windows 9x + 

Internet Explorer a partir 
de la versión 4 disponen de dos 
opciones muy interesantes 
mediante las cuales se puede 
tener una información más 
completa sobre el contenido de 
un archivo. La primera de ellas 
se encuentra en el menú “Ver” 
de cualquier ventana de explo- 
ración del disco duro. Si se 
marca la opción "Como una 
página Web” la parte izquierda 
de la ventana se convierte en 
una sección de información en 
la que se muestra, nada más 
pulsar una vez sobre un archi- 
vo, su tipo, su tamaño, fecha de 
última modificación y, en casos 
especiales, como archivos de 
imágenes o archivos HTML, 
una miniatura de la imagen o 
de la página Web. Además, esta 
opción permite otro tipo de 


información interesante, como 
es la representación gráfica del 
espacio ocupado y libre de una 
unidad de disco. Para compro- 
bar esto se puede abrir “Mi 
PC” con la opción *Ver/Como 
una página Web” activada y 
pulsar, por ejemplo, sobre el 
disco duro. 

Sin embargo, la herramienta 
más útil a la hora de echar un 
vistazo rápido a un archivo es 
precisamente la “Vista rápida”, 
Hay que decir que esta opción 
no está disponible para todos 
los formatos de archivo, sino 
sólo para aquellos para los que 
se haya instalado un módulo de 
vista rápida. Esto significa que 
los formatos de archivo más 
conocidos sí poseen esta 
opción, tales como los archivos 
de texto de los procesadores 
más importantes o las hojas de 
cálculo más utilizadas. Para 
comprobarlo, basta con selec- 
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Información gráfica. En “Mi PC” se 
puede comprobar el espacio utilizado o 
libre de la unidad de disco. 


cionar cualquier archivo, abrir 
el menú “Archivo” de su ventana 
de exploración y ver si existe la 
opción de "Vista rápida” al prin 
cipio de la lista. Si no es así, 
puede suceder o bien que el 
archivo no disponga de esta 
opción, o bien que esta herra- 
mienta no esté instalada —si se 
comprueba con un archivo .doc 
de «Microsoft Word», por ejem- 
plo, y no se ve esta opción, cla- 
ramente es que no está instala- 


Vista rápida. Esta herramienta es, sin 
duda. la más útil a la hora de echar un 
vistazo a un archivo determinado. 


da-. Para instalar la Vista rápi- 
da hay que dirigirse al Panel de 
control y abrir el elemento 
"Agregar o quitar programas”, 
En la solapa "Instalación de 
Windows” se pulsa sobre 
“Accesorios” y sobre el botón 
“Detalles”. En la nueva ventana 
se puede marcar la casilla que 
se encuentra a la izquierda del 
elemento "Vista rápida” y sobre 
el botón “Aceptar” para instalar 
esta herramienta. 


1 | pp Forzar la vista rápida para todos los archivos 


Sólo algunos archivos poseen un visor con el cual prever su contenido y acceder 
a opciones como las que se han explicado para archivos de texto o gráficos BMP. 


Esta previsualización, sin embargo, es muy 
limitada. Por ejemplo, no se pueden ver textos 
con formato o elementos añadidos a una 
archivo de texto como pueden ser imágenes. 
También existen problemas a la hora de ver 
ciertos archivos BMP, ya que en lugar de 
aparecer la imagen aparecen caracteres 
ininteligibles. Este caso se ha dado con 


Pero existe una forma más sencilla de 
intentar ver cualquier archivo en una 
ventana de Vista rápida, y es 
recurriendo al ejecutable de esta 
herramienta, que se llama 
Quikview.exe y se encuentra en 
Windows/System/Viewers. Este 
ejecutable no funciona por sí sólo, es 
decir, no se puede abrir una ventana 


imágenes en mapa de bits producidos con el 
programa «Kodak Imaging». Estos sintomas 
hacen pensar que se puede forzar una vista 
rápida de cualquier archivo sin que exista un 
visor diseñado para él. De hecho, y también 
se ha visto aquí, se puede arrastrar cualquier 
archivo a una ventana del visor, 
obteniéndose resultados desiguales los 
archivos ejecutables, por ejemplo, sí poseen 
su visor y se puede obtener mucha 
información sobre ellos-—. 
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vacía de Vista rápida, sino que 

necesita de un archivo para funcionar. Este 
archivo se puede copiar y pegar como acceso 
directo en otra carpeta especial llamada 
“SendTo” que se encuentra en Windows. Una 
vez copiado Quikview.exe, hay que dirigirse a 
Windows/SendTo, pulsar con el botón 
derecho sobre cualquier parte de la ventana y 
seleccionar “Pegar acceso directo”. 
Aparecerá el nuevo icono “Acceso directo a 


Quikview.exe”. Si se selecciona y se pulsa F2 
se le puede cambiar el nombre a “Vista 
rápida”. Con esto se ha conseguido que 
ahora, en el menú contextual de cualquier 
archivo que no posea un visor, se pueda 
seleccionar “Enviar a /Vista rápida”. En la 
mayoría de los casos esto provocará la 
aparición de un aviso del tipo “No existen 
visores registrados para este tipo de archivo”. 


e vista rápida 


Una vez instalado el accesorio de Vista rápida y comprobado que existe un visor para un determinado tipo de archivo, éste estará 
disponible, además de en el menú “Archivo” de la ventana del explorador, en el menú contextual que aparece al pulsar con el botón 
derecho del ratón sobre el archivo. Para ver todas las caracteristicas de esta herramienta se van a utilizar dos de los formatos 
clásicos admitidos: los ficheros de texto de «Word» y las imágenes de mapa de bits BMP. 


EXI» Visualización de textos FA») Visualización de imágenes 

En el caso de los archivos de texto —además de .doc la SS 

Vista rápida admite archivos .txt, .wri y .rtf-, el visor mues- 
tra el texto tal cual, 


o as - ' es decir, sin formato 
= 
. a, 3] deninguna clase, 


2 pa S SS 
NS. bobintront1024768 bmp - Vista rápida A = 10 xj 


Fes (ies Lip Rotario, 


en una ventana que 
posee un pequeño 
menú y una peque- 
ña barra de herra- 
mientas. Sólo en el 
caso de los archi- 
vos de texto, los 
botones "Aumentar 
tamaño de fuentes” 
y “Reducir tamaño 
de fuentes” están 
activos. Su función es obvia: si no se puede ver bien el 
texto, su tamaño se puede aumentar, y viceversa 


MD A 0 A 0 A E O A 


EX» Opciones de visualización 
Una de las opciones más interesantes de la Vista rápida a 
la hora de prever archivos de texto se encuentra en el 
menú “Ver” y se llama “Ver página”. Permite tener una 
visión más general del documento y además se añaden 
unas pequeñas flechas en la parte superior derecha del 
documento mediante las cuales se puede examinar el 
texto página a página. Se puede aumentar el tamaño de la 
ventana de Vista rápida para que las páginas aparezcan ¡Para modficas, haga các en Abrx archivo pare modíica en el menú Archrvo. 

más grandes, pero también se pueden seguir utilizando los 

Para el caso de archivos de imagen BMP, la ventana de “Vista rápida” muestra la 
imagen seleccionada a su tamaño natural, esto es al 100%. En la mayoría de los 
casos esto significa que no se verá la imagen completa. Por eso también se 
puede utilizar la opción “Ver/Página” para ver la imagen completa. Además, en el 
caso de imágenes apaisadas se puede seleccionar “Ver/Horizontal" para tener 
una visión completa de la imagen. 
Nótese que para el caso de las 
imágenes no se encuentran 
disponibles los botones de 
aumentar o reducir tamaño de letra, 
o la opción de fuente. Sin embargo, 


EAS 


botones que aumentan o reducen el tamaño de la fuente. sí se activa la opción “Ver/Girar” 

En el mismo menú “Ver” existe la opción “Reemplazar para girar una imagen. Esto significa 

ventana”. Si se deja pulsado ese botón, o se marca la que los visores están diseñados 

opción del menú, cada vez que se escoja “Vista rápida” para cada tipo de fichero, añadiendo 

desde el menú contextual de otro archivo, su contenido opciones extra según los casos. 

aparecerá reemplazando al primero. Si no es así, apare- Otro ejemplo puede ser el de los 

cerá en otra ventana diferente de Vista rápida. Pero tam- archivos de presentaciones de 

bién se puede mantener sin marcar “Reemplazar venta- «PowerPoint» con extensión PPT. La 

na” y arrastrar directamente los archivos a la ventana del vista rápida tiene para ellos 

visor para sustituir el archivo que"se está examinando. opciones mediante las cuales 

Esto es una manera más rápida de ir comprobando el examinar el documento diapositiva a 

contenido de muchos archivos de texto que se encuen- dispositiva además de poder 

tren, por ejemplo, en la misma carpeta: basta con abrir mostrar por separado los textos y los gráficos. 

una ventana del visor e ir arrastrando sobre ella el resto El último botón, situado en el extremo izquierdo de la barra de herramientas, se 
de los archivos. Asimismo, existe la opción de cambiar corresponde con la opción “Archivo/Abnr archivo para modificar” y su función es 


la fuente del documento también en el menú “Ver”. la de trasladar el fichero del visor a la aplicación asociada con él, para editarlo. Mm 
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Uno de los problemas 
que se asocian a Linux 
es la multiplicidad de 
opciones y la dificultad 
de configuración 
sencilla, así como la 
ausencia de un entorno 
integrado de escritorio. 
Linux ha respondido 
con GNOME y KDE. 


Texto: RAFAEL HERNÁNDEZ 


Nome es el acrónimo de 

GNU Network Object Model 
Environment (Entorno del 
Modelo de Objetos de Red de 
GNU), y es el primer entorno 
integrado de escritorio totalmen- 
te gratuito bajo la licencia GPL. 
El otro entorno en discordia es 
KDE (K Desktop Environment, 
“entorno de escritorio K”) pero 
una de las bibliotecas gráficas 
que utiliza, Qt, no eran comple- 
tamente gratuitas, aunque los 
términos de la licencia de dicha 
biblioteca se están revisando. 
Formando parte del entorno de 
Gnome se tiene un gestor de 
ficheros, una barra de menús de 
aplicaciones (el panel) y un con- 
junto de aplicaciones, cada vez 
más creciente, con las mismas 
características de presentación 
y manejo, así como la capacidad 
de transferir datos de una a otra 
empleando el escritorio. 
Una distribución completa de 
Gnome varía entre cada una de 
las distribuciones de Linux 
debido a la manera que tienen 
los desarrolladores de cada una 


un: 
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CA ALAN Taller de Linux 
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Instalación 
y configuración 
de Gnome 


Figura 1. El escritorio de Gnome con el gestor de ventanas Enlightenment 


de las distribuciones de empa- 
quetar los ficheros. 

Si hemos instalado una de las 
últimas distribuciones de Linux 
como «RedHat», «Caldera» o 
«TurboLinux», Gnome se insta- 
la por defecto, en especial 
Gnome viene perfectamente 
integrado con la distribución de 
«RedHat» debido a que algunos 
de los principales desarrollado- 
res de Gnome están bajo la 
nómina de RedHat”, por lo que 
no es necesario seguir los pasos 
que comentamos a continua- 


ción para realizar su instalación. 


Instalación de Gnome 
Para aquellos que utilizan la 
distribución de «Debian» (debe 
ser «Debian 2.1», también cono 
cida como "slink”) o la distribu- 
ción personalizada que inclui- 


mos al comenzar la andadura 
de Linux (Debian Quijote, que 
es una versión actualizada de 
slink) deben instalar Gnome a 
partir de los ficheros que inclui- 
mos en el CD-ROM. 

La instalación es relativamente 
sencilla y consta de dos pasos: 

D Actualizar el gestor de paque- 
tes: dpkg 

» Instalar Gnome. 

Para instalar algunos de los com- 
ponentes incluidos, en especial la 
actualización de Enlightement, 
se necesita una versión de dpkg 
superior a 1.4.1.17, por lo que en 
el subdirectorio dpkg incluimos 
la versión 1.4.1.18. Es necesario 
instalarlo primero con el coman- 
do del Cuadro 1. 

Una vez que tenemos la nueva 
versión de dpkg podemos reali- 
zar la instalación de Gnome con 


» Cuadro 1 


ed <directorio dpkg del edrom> 
dpkg —i dpkg" 


» Cuadro 2 


ed <directorio gnome del edrom> 
dpkg -i* 


» Cuadro 3 


/usr/bin/X 1 /enlightenment € 
/usr/bin/gnome-session 


el código del Cuadro 2. Si tene- 
mos alguna versión más antigua 
de Gnome instalada será nece- 
sario utilizar la opción —force- 
conflicts de dpkg (ver la página 
de manual de dpkg para otras 
opciones —force). 


Configuración 

de Gnome 

La distribución de Gnome no 
incluye el gestor de ventanas y, 
en general, puede utilizarse cual- 
quiera de los gestores modernos, 
aunque recomendamos 
Enlightenment, por su versatili- 
dad. Una vez que hemos instala- 
do todos los paquetes podremos 
arrancar Gnome al conectarnos 
si inchuimos un fichero .xsession 
(ver Cuadro 3) en nuestro direc- 
torio raíz (remitirse a PCmanía 3 
y 4 para la configuración y utili- 
dad de estos ficheros). 

Es importante el símbolo “8c” 
tras el comando de enlighte- 
ment, ya que este debe arrancar 
como proceso background para 
continuar y ejecutar gnome-ses- 
sion. La pantalla que se presen- 
ta se muestra en la Figura 1 con 
el panel en la parte inferior 
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E] Eterm-08.9 
panel O panel 


E] Eterm-083 [] Eterm-083 
panel O panel 


E Al: 


Figura 3. Cuadro de diálogo "Add new tauncher”, 


El panel de Gnome 

El panel es el lugar donde 
podemos ejecutar aplicacio- 
nes rápidamente así como 
añadir una serie de applets, 
nuevos menús y otras apli- 
caciones. También podemos 
esconderlo temporalmente 
pulsando el botón de esca- 
moteo (los botones situados 
a ambos extremos del panel 
y con una flechita a izquier- 
da o derecha) (ver Figura 2). 
Para añadir nuevas aplica- 
ciones al panel es necesario 
pulsar el botón derecho del 
ratón una vez que estamos 
situados sobre el panel, 
Posteriormente se elige la 
opción “Add New Launcher” 
y se rellenan los datos del 
menú de diálogo que apare- 
cen, como el nombre, la 
localización o los paráme- 
tros con los que se debe 
arrancar, así como el icono 
de la misma (ver Figura 3). 
Podemos agrupar estas apli- 
caciones dentro de carpetas. 
Para añadir una carpeta al 
panel hay que pulsar con el 
botón derecho del ratón sobre 
el panel y elegir el menú “Add 
drawer” (ver Figura 4). 

Un menú puede añadirse 
como carpeta o como menú. 
La diferencia estriba en que 
los menús utilizan iconos 
pequeños y texto, mientras 
que las carpetas emplean un 
icono grande para represen- 
tar la aplicación a ejecutar. 
Las applets son pequeñas 
aplicaciones que sólo se eje- 
cutan dentro del panel, 
como son los monitores del 
estado de la CPU o de la 
memoria, el reloj, el número 


SON PEQUEÑAS 
ICACIONES QUE 

SOLO SE EJECUTAN 

DENTRO DEL PANEL 


UNA DISTRIBUCIÓN 
COMPLETA DE GNOME 
VARÍA ENTRE 

CADA UNA DE LAS 
DISTRIBUCIONES 

DE LINUX 


y estado de los escritorios, 
etc. Para añadir una nueva 
applet hay que seleccionar la 
opción * Add new applet” 
tras pulsar con el botón 
derecho (ver la Figura 5). 


El escritorio 

El escritorio de Gnome fun- 
ciona con el modelo de 
“arrastrar y soltar”, de tal 
manera que podemos arras- 
trar aplicaciones fuera del 
gestor de archivos (File 
Manager) y hacia el escrito- 
rio. Todas las aplicaciones 
que aparecen en el escritorio 
se encuentran almacenadas 
en el directorio 
/home/<login de usua- 
rio>/.gnome-desktop, donde 
<login de usuario> es nues- 
tro nombre de usuario. 

El escritorio puede dividirse 
en varias áreas, de tal mane- 
ra que podemos tener un 
escritorio virtual formado 
por varias pantallas. Sin 
embargo, esto es una propie- 
dad del gestor de ventanas y 
no de Gnome “per se”. En el 
caso de Enlightement el 
tamaño predeterminado es 
de 2x2 y utilizando el confi- 
gurador de Enlightement 


"Add new drawer”. 


Figura 5. Ventana donde se 
añaden nuevas applets al panel. 


podemos aumentar dicho 
número. Cada una de las 
pantallas que forman nues- 
tro escritorio aparecerán 
como una pequeña pantalli- 
ta en el panel junto con una 
representación esquemática 
de las ventanas que tenemos 
activas en ese momento. 
Podemos ir de una pantalla 
a otra del escritorio movien- 
do el ratón hacia los bordes 
o haciendo clic sobre la 
pantallita correspondiente 
en el panel, 

Las propiedades del escrito- 
rio se modifican desde el 
Centro de Control (Control 
Center) —pulsando sobre el 
icono de la caja de herra- 
mientas- o a partir del 
menú, seleccionando 
Settings y después GNome 
Control Center, (ver Figura 
9), que nos permite modifi- 
car los colores e imágenes 
de fondo, el salvapantallas, 
si queremos seleccionar un 
tema que afecta a varias 
propiedades de las pantallas 
a la vez (ver Figura 10). 
Podemos modificar, tam- 
bién, la aplicación de soni- 
dos, el comportamiento del 
ratón. A diferencia de los 
ratones típicos de Microsoft 
Windows con dos botones, 
los ratones de las worksta- 
tions Unix tienen tres boto- 
nes con el botón izquierdo y 
derecho comportándose de 
manera similar a un ratón 
de Windows, mientras que 
el botón central se utiliza en 
las operaciones de copiado y 
pegado de tal manera que 
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n vulcano pensamos que 
todo el mundo tiene derecho 
a tener un acabado profesio- 


nal al entregar sus trabajos en CD, ; 
sin importar cual sea el tamaño de la : 
tirada. Por eso disponemos de la: 
mejor tecnología para que usted : 
pueda entregar sus CDs con un aca- ; 


bado profesional sea cual sea su 


necesidad. 


Llámenos y se llevará una grata 


ENTREGAS URGENTES EN TODA LA 
PENÍNSULA EN 72 HORAS. 

LLÁMENOS Y LE ENVIAREMOS UN 
PRESUPUESTO SIN COMPROMISO. 


TEL/ FAX: 93-4189112 


APURADO error rre rrsrrrnrrrrcrnrrsnroror.rnrarorr cr rCcOrNSrSSSaarraa. 


VULCANO SOFTWARE APPLICATIONS, S.L. 


Gomis 32-34 1* 1* 08023 BARCELONA 
Tel./FAX: 418 91 12 
E-mail: infoOvulcanosoft.com 


Figura 9. Centro de Control de Gnome. 


marcando con el botón izquier- 
do sobre el texto que aparece en 
cualquier ventana, ejecuta una 
acción de copiar al clipboard, 
mientras que pulsando con el 
botón central ejecutamos la 
acción de pegar. Para obtener 
las ventajas del botón central 
debemos habilitar la emulación 
del ratón de tres botones y 
podemos simular el pulsado en 
este botón cuando se pulsa los 
dos botones de un ratón con- 
vencional a la vez. 

Podemos, también, añadir nue- 
vos tipos MIME con la extensión 
de los ficheros y la aplicación aso- 
ciada a los mismos (ver Figura 
11). También hay que activar los 
sonidos (ver Figura 12). 

Otra de las posibilidades es con- 
figurar el gestor de ventanas, en 
nuestro caso Enlightement, 
desde Gnome, para ello utiliza- 
remos la opción "Window 
Manager” dentro del Centro de 
Control. A partir de aquí apare- 
ce el gestor de opciones de 
Enlightement desde el que 
podremos modificar los efectos 
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del arrastre de ventanas, los 
botones de las ventanas, etc. 

El gestor de sesiones (Session 
Manager) permite personalizar 
qué programas se arrancan 
cuando nos conectamos y cómo 
se debe salvar la sesión actual, 
de forma que la siguiente vez 
que nos conectemos se arran- 
quen todas las aplicaciones que 
tenemos funcionando al salir. 
Además de configurar cuál es el 
comportamiento común de las 
aplicaciones (ver Figura 13). 
Todo esto puede hacerse tam- 
bién desde el menú principal, 
como se muestra en la Figura 14. 


» Opciones generales del panel de Gnome 


También pueden configurarse las opciones globales del panel. Para ello es necesario seleccionar la 
opción “Global Properties”. De este modo, aparecerá una ventana de diálogo con diferentes opciones. 


» Animación (Animation). 
Desde esta opción se con- 
trola la velocidad de esca- 
moteo (Auto-hide anima- 
tion speed o Explicit-hide 
animation speed), la veloci- 
dad de aparición de las 


carpetas, etc (Figura 6). 

Dd Icono de ejecución 

(Launcher Icon). Permite 

modificar las caracterís- 

ticas de azulejeado (tile 

enabled, tile filename —up - : 

y down-) y el tamaño del Figura 6. Animación. 

borde de los iconos, pro- : 6 aparecen cuando : 
ROS io del : a e 
icono, etc. (Figura 7). : segundos encima de un icono), el 
Icono de Carpeta (Drawer Icon). : tamaño de los iconos de los menús, 
Iguales propiedades que el anterior. : los botones punteados del menú, 

b Icono de Menu (Menu Icon). Tiene : aparición de menús no asociados al 
las mismas propiedades que el anterior. : panel, almacenamiento en memoria 

b Icono de salida (Logout Icon). : de los menús, movimiento libre, y 
Iguales propiedades que el anterior. toda una plétora de opciones que, 
puede modificar la aparición de los los valores, por defecto, serán más 
Tooltips (los bocadillos de descrip- que suficientes seguramente alguien 
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r EN*pasquar 


Figura 14, Acceso a la configuración de 
Gnome desde el menu principal 


Configurar 

el menú inicial 

El menú inicial es el primer 
menú que viene preparado al 
instalar Gnome. Pulsando con el 
botón derecho sobre este icono 
aparece la ventana de diálogo de 
las Propiedades del menú. 

El menú se encuentra dividido 
en varias secciones o submenús 
y cada una de ellas puede ser 
configurada independientemen- 
te de acuerdo a nuestros gustos. 
Esto es así, ya que las opciones 
que aparecen en los respectivos 
menús son siempre las mismas 
e independientes de las aplica- 


Figura 7. icono de ejecución. Figura 8. Misceláneos. 


podrá encontrar algún valor que 


: tenga más sentido o que sea preferi- 
: ble para él (Figura 8). 

: También se puede disponer de más 
: de un panel, situándolos en otros 

: bordes o en las esquinas, de tal 

: manera que una de las propiedades 
: del panel es su tipo: Edge (borde) o 
: Comer (esquina) y podemos transfor- 
¿mar de uno a otro con las opciones 


“Convert to edge panel” o “Convert 


* to corner panel” respectivamente. 


Figura 12. Desde el Centro de Control 
de Gnome se activan los sonidos. 


Figura 15, Cuadro de diálogo del 
Editor de Menús. 


ciones que realmente tengamos 
instaladas. Así pues, podemos 
configurar los menús eliminan- 
do las opciones que no usamos 
y añadiendo los programas que 
más utilizamos. 

Los diferentes submenús que 
podemos configurar son : 

» Menú del sistema (System 
Menu): trae predefinidas las 
aplicaciones que acompañan a 
la instalación de Gnome. 

» Menú de usuario (User Men): 
se pueden añadir las aplicacio- 
nes más utilizadas haciendo 
uso del editor de menús. 

» Menú Another Level: aplica- 
ciones que se incluyen en una 
distribución de RedHat. 

» Menú KDE: aplicaciones espe- 
cíficas de KDE. 

» Menú Debian: incluye el con- 
junto de aplicaciones comunes 
de la distribución Debian. 
Accedemos al Editor de menús 
(Menú Editor) a partir de la 
opción “Settings” y “Menú edi- 
tor” dentro del menú principal. 
El Editor de menús es una apli- 
cación intuitiva que nos permi- 
te añadir, borrar y mover de 
sitio las aplicaciones dentro de 
los submenús (ver Figura 15), 
así como crear menús propios. 
Gnome es un entorno muy ver- 
sátil y con multitud de posibili- 
dades de personalización, por lo 
que recomendamos explorar 
todas ellas hasta encontrar la 
que mejor se ajuste a cada uno. 
Encontraréis más información 
en la Guía de usuario en espa- 
ñol (www.croftj.net/barreiro/- 
spanish/gnome-es/guia_usua- 
rio/index.html m 


Información del sistema - Auténticas nruebas - Solución de problemas de PC 
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Con Check+It dispondrá del mejor ¡conjunto de 


utilidades de diagnóstico del mercado, aye le pro- 
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ENVIAD VUESTRAS CREACIONES A LA SIGUIENTE DIRECCIÓN LIA 


y Ha dosamollado, en colaboración con más de 1000 ctlizaciones, eficaces 
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un planeta gaseoso y deshabitado en los confines de la Vía 


Láctea: Omnesia. Todo contacto físico con su atmósfera anula, 
permanentemente, la respuesta emocional en el individuo. Y no sólo 


ante un nuevo acontecimiento, sino también al recordar momentos 
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contro! para crear soldados y políticos virtualmente 


perfectos. 
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Ml 25 de diciembre de 2095 
La inverfiga losa Aj-Ling Zhao, de la 
Universidad de Aeronautica y 


¡iembre de 3005 
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El Nuevo Gobierno Chino destina una 
partida de cerca de 500 millones de 


o o 
», 
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la batalla comienza... 
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M2 16 de abril de 3051 
El 45 por cienta de la poblacion de 
la Tierra es china o de origen chino 


E 3 de octubre de 307 
Los sikh, liderados por Guru Tech 
Bahadur ji, se hacen con el control 


IE 4 de abril de 3086 
Haw-Yun Shi es enviado, en repre- 
sentación de la Tierra, a conocer la 
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4 Umnesia 


¿Alguna vez has querido participar en la creación de 
una serie televisiva? ¡Esta es tu oportunidad! 


¿Imaginas al personaje que tú has modelado en 3D, en la pequeña pantalla? 
¿Quieres que la gente se aprenda de memoria la melodía que has compuesto? 
Categorí as ¿Que deseen visitar el escenario que has diseñado en 2D? 


Pon tu creatividad al límite... “Omnesia” te espera... 


Imagen 
Puedes hacernos 
llegar objetos, 


0 o ¡Puedes ganar un 


con aplicaciones 2D o 

y 3D. La resolución 

apropiada es de ] Y, | 1) P 

768x576 píxeles. 9 


valorado en 


450.000. 


Y UN CUYrSO para 

que CONnOZCas 
todos sus 
secretos, valorado 


Y en 116.000 vos! 


Sonido 

Nos interesan tanto 
melodías como 
efectos. 
Necesitamos, eso 
sí, que hayan sido 
grabados en 
estéreo. 


Creatividad 

Si se te ocurren 
historias paralelas a 
la principal, 
escríbelas y 
envíanoslas. Si no 
sabes cómo llevar al 
ordenador una 
imagen, dibújala 
sobre el papel y 
háznosla llegar. 


> Bases del concurso rurciamiento de un jurado compuesto por prestigio, será emitido por el caral de televisión 
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el distintivo "Concurso Omnesia” y la calegoría en Eriet 265 dor 'S den a aceptación On EP 
pj cl air :- permitido digitalizar o editar trabajos realizad C decis so ere ie nal de la bases que han sido 
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ficheros vía correo electrónico a la dirección por tltes personas. En CUMQUÍer CASO, y COn LEIDAS 
omnesia pemaniaGihobbypress.es verificar el origen de la obra na número 13 de POmaria Con la colaboración de: 


tores a envia ¡ 
La duración del presente concurso es de seis autores a Enviar 10S | 


meses. Comienza en el número 7 de PCmarka y 


D4 Vuestros trabajos deben estar inspirados f La propiedad intesectual de “Ormesia” y sus 

acabará en el número 12 las 4 . p . ú de Hobby Press S.A. PCmanía se e 
a SINOPSIS y la d g S OMECEMOS € X % Pa 
Las o ES cho a hacer uso de los ficheros 

»2. Los trabajos deben ir acompañados del cupón : *S Páginas q ó 5 


0, temiendo la Única 


ombre gel autor. De cumplir NewTek sor es 


cir e SRA: 


de participación, debidamente cumplimentade 
No se admitirá a concurso ningún disquete o 
CD-ROM defectuoso por el transporle, o que 


: DS La elección de ejores en cada campa 
7 realizará la primera semara de cada mes, bajt 


» Cupón de participación en página 192 


A AL HO Rendermanía 


Los robots, que imaginó a 


principios de siglo el escritor 


checo Karel Capek, han 


abandonado la nación de las 
quimeras para manifestarse en el 
universo cotidiano. Son, cada vez, 


más imprescindibles 


e inteligentes. Tanto, que acabarán 
por ignorar nuestras órdenes. 
Vamos a atraparles en el espacio 


virtual antes de que sea 
demasiado tarde. 


Modelar y 
animar un 
personaje 3D 


Robot Futur úl | 


Texto: JESÚS MANUEL MONTANÉ 
a palabra “robot” deriva del 
término checo “robota”, que 
significa “trabajo”, y fue utiliza- 
da por vez primera en la obra de 
teatro “R.U.R”, de Karel Capeck. 
En ella, un siniestro inventor 
llamado Rossum construía 
androides capaces de simular a 
la perfección el comportamien- 
to de un ser humano. Capeck 
quería hacer una crítica contra 
la opresión y lo consiguió con 
creces. Era 1921. Jamás se había 
visto una obra teatral tan 
moderna y atrevida. 
El eco de “R.U.R” llegó a todos 
los rincones del planeta, hasta 
el extremo de que diez años 
más tarde de su estreno, la de 
los robots parecía una inven- 
ción de arraigo popular, como 
los vampiros o las brujas. 
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Isaac Asimov, entonces un joven 
profesor de matemáticas con 
aspiraciones literarias, se sintió 
atraido de inmediato por el 
nuevo mito. Sus relatos sobre 
robots, en los que se da una 
visión muy optimista del futuro, 
los publicó la revista 
Astounding Tales”, de distribu- 
ción limitada, a lo largo de los 
años treinta. Eran textos de 
estructura muy simple, regidos 
por las particulares leyes que el 
autor de origen ruso creó para 
sus criaturas: “un robot no debe 
dañar a un ser humano o, por 
su inacción, dejar que un ser 
humano sufra daño”; “un robot 
debe obedecer las órdenes que 
le son dadas por un ser huma- 
no, excepto cuando estas órde- 
nes estén en oposición con la 
Primera Ley”; “un robot debe 
proteger su propla existencia 


CONSULTAS Y OPINIONES A LA 
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UN ROBOT NO DEBE 
DAÑAR A UN SER 
HUMANO O, POR SU 
INACCIÓN, DEJAR 
QUE UN SÉR HUMANO 
SUFRA DANO 


UN ROBOT DEBE 
OBEDECER LAS 
ORDENES QUE LE 
SON DADAS POR 
UN SER HUMANO 


hasta donde esta protección no 
esté en conflicto con la Primera 
o la Segunda Leyes”. 

Hoy. los seres artificiales de 
Asimov protagonizan libros, 
cómics, videojuegos y películas 
como la reciente “El hombre 
bicentenario”. Es un hecho que 
va más allá de la calidad litera- 
ria del escritor. Tiene que ver 
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con el poder de fascinación de 
los robots. casi tan intenso 
como el de los dinosaurios. 
Algunos de los autores contem- 
poráneos prefieren, sin embar 
go, escribir sobre androides 
con problemas emocionales, 
humanos por fuera y por den 
tro, más cercanos a los repli 
cantes de “Blade Runner” que 
al vecindario Asimov. 

Según William Gibson, autor de 
“Neuromancer”, este tipo de 
robot es el único capaz de des- 
pertar el interés de las nuevas 
generaciones. Quizá esté, des 
pués de todo, en lo cierto. 

Pero para nuestro modelo, 
Futuróh AX3, nos quedamos 
con el arquetipo Asimov. El de 
un robot casi humano, fiel sir- 
viente, de bondad casi infinita y 
movimientos gráciles. Una (vir- 
tual) quimera. 1 


A la hora de definir un personaje susceptible de ser animado, hay que trabajar aplicando la lógica. No podemos construir objetos que 
choquen entre sí al realizar un movimiento o diseñar formas que no resulten lo suficientemente dinámicas. Hemos utilizado «Maya» 


para modelar el robot; pero la animación, de la que nos ocuparemos el mes que viene, la realizaremos con «Poser» 


EKE)»)» Crear la cabeza del robot 


En el módulo de modelado (atajo de teclado: F3), creamos una esfera para definir la 
estructura craneal del personaje. Posteriormente, desplegamos el menú “Create>Nurbs 


Primitives>Sphere. 


y «3D Studio MAX». 


KX1»» Empezar a modelar 

la nariz y los ojos 

Vamos a deformar los puntos que acabamos 
de crear, lo que nos permite definir los 
salientes en que se alojarán la nariz y los 
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[X1»» Matizar el óvalo 

Dentro del modo de selección por 
componentes, activamos los CV, que 
corresponden a los puntos de la esfera. La 
movemos (con la tecla W) y la escalamos 
(tecla 3) hasta obtener una forma parecida al 
óvalo de una cara. A continuación, 
sombreamos el objeto (tecla 5) y definimos 
la visión previa de la geometría (tecla 1 para 
hacerla muy sencilla; tecla 2, nivel 
intermedio; tecla 3, alta definición). 


a 
.. ..o. 


compas Ú ESO 
AAA = 
lr 


ojos. Irernos pulsando las teclas de 
modelado (W) y de escalado (R) hasta 
obtener el resultado que podemos ver en la 
captura de pantalla. 


AA 


[KJ»» Definir las facciones 
Manteniendo pulsada la tecla de selección 
(Q), pinchamos sobre la esfera con el botón 
derecho del ratón. Desplegamos el pequeño 
menú, del que tomamos “isoparm”, y 
pinchamos de nuevo sobre las líneas. De 
esta forma, aumentamos la geometría de la 
esfera; lo que nos permite definir las 
facciones del rostro. Una vez completada la 
operación, abrimos el menú “Edit 
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[El»» Aumentar el nivel de detalle 
Con el fin de darle mayor realismo a los 
rasgos de la cara, añadimos isoparamétricas 
en la nariz y las cejas. Luego, accedemos al 
modo de selección por jerarquías y 
seleccionamos el objeto. 


x] 


RO via 


» Filmografía recomendada 


Las películas de robots, que conformen un subgénero dentro de la ciencia-ficción, llevan sorprendiendo a los espectadores desde 
principios de siglo. Del centenar de títulos disponibles en el mercado videográfico, hemos elegido cuatro que muestran las 
características éticas y estétices de las también llamadas “máquinas emocioneles”. Sus imágenes nos aportarán tantas ideas como 
O A A O e do Y A. 


» Metrópolis 

(Fritz Lang, 1927) 

La trágica utopía creada por el direc- 
tor alemán y su esposa, Thea Von 
Harbou, que Giorgio Moroder sonori- 
zó y coloreó en el año 1984, está ¿ 
pa ro : 


- Terminator 2 


horas, cautivó a todos los públicos 
por su mezcla 
de infografía 

y épica. 

El modelo 
T-800, bastante 
Similar a nues- 
tro Futuróh 
AX3, es perfec- 
to para que lo 
imitéis y experi- 
mentéis con él. 
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(2 |» Cuestión de carácter 


Ya tenemos hecha la cabeza del personaje, sus formas básicas, algunos de sus rasgos definitorios. Pero ahora, debemos imprimirle 
carácter. Eso lo conseguiremos matizando, aún más, el rostro. 


EXI» Utilizar herramientas orgánicas 
de modelado 

Desplegamos la 

herramienta “Artisan”, 

que está en “Edit 

surfaces>Sculpt 

surfaces tool>” y 

pinchamos, con el botón 

derecho del ratón, sobre 

el cuadro de la derecha. 

De este modo, se abre el 

menú de opciones de la 

aplicación. “Artisan” nos 

permite modelar la figura como si estuviéramos 
trabajando con arcilla o plastilina. 


FJ») Calcular las proporciones 
Modelar con “Artisan” y sus utilidades “push”, 
“pull” y “smooth”, exige paciencia y la observación 
rigurosa de las proporciones del objeto. En 
cualquier caso, nos guiaremos por la captura de 
pantalla que acompaña estas lineas. 
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EXI»» Recortar los huecos 

de la boca y los ojos 

Desplegando el menú “Create>Nurbs 
primitives>Circle”, con el eje X activado, creamos 
dos circulos (uno para la boca y otro para un ojo; el 
otro lo duplicamos con <CTRL>+0D). 


EXA» Pulir la nuca 


: Seleccionamos todos los objetos y en la ventana de visión frontal borramos las 

: Curvas que se han creado en la nuca con “Edit surfaces>Project curve on surface”. 
!| : Completamos la operación aplicando "Edit surfaces>Trim” al rostro y pulsando 

: latecla <ENTER>. 
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- HE)» Alzar los ojos y la boca con NURBS 
: A partir de dos esferas nuevas, a las que recortamos e imponemos “trim”, damos 
forma definitiva a los ojos. Después, hacemos lo mismo con la boca. 
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Ahora que ya tenemos la cabeza casi terminada, podemos empezar a construir las piezas que darán forma al cuerpo del robot. 
Serán finas, ligeras, para que la animación que realizaremos más tarde resulte fluida, creíble. La “suspensión de la incredulidad”, 
como dicen los artistas norteamericanos, es fundamental a la hora de crear un personaje animado. 


EXE» Unir las piezas 
principales de la cabeza 
El rostro va adquiriendo cierta 
personalidad. Para darle aún más, 
unimos las piezas con 
"Surfaces>surface fillet>fillet blend too!” 
y seleccionamos el borde del hueco del 
ojo. Acto seguido, y pulsando <ENTER>, 
creamos un “blend”. Si no quedamos 
del todo satisfechos con el resultado, 
podemos ir aplicando correcciones con 
el atajo de teclado 
<CTRL>+A. Lo haremos con 
sumo cuidado, invirtiendo 
> todo el tiempo necesario. 
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EFI») Añadir ¡rua 7] 
las orejas SAA 
Siguiendo el proce- z 
so anterior, mode- 
lamos y colocamos 
las piezas que 
corresponden a las 
orejas del robot. Es 
un detalle muy 
importante de cara 
a lograr esa “sus- 
pensión de la incre- 
dulidad” de la que hablábamos en el texto introductorio. 


EXJ»» Modelar brazos y piernas 
El cuerpo también se modela a partir de una esfera. El brazo, se 


define con un cilindro (*Create>Nurbs primitives>Cylinder”) al que 
movemos y deformamos con las teclas W, E y R. Las 


extremidades, hay que definirtas y agruparlas del mismo modo que 


el rostro. Pero 
sólo será 
necesario, 
como en el 
caso de los 
ojos, crear 
uno de los 
objetos 
gemelos. El 


A 


O 


agrupamos 


con el atajo 

de teclado 
<CTRL>+G y desplegamos “Display”, “Delete by type>History”, 
“Modify>Freeze transtormations” y “"Window>Center pivot”. 
Sólo quedará colocar el manipulador en el centro del cuerpo 
con la opción “Insert” y activar la duplicación con la herramienta 
“Edit>Duplicate”. 


EXI») Reservar la geometría 

Ponemos en negativo (-1) el eje del brazo y obtenemos un objeto simé- 
trico. A continuación, seleccionamos todos los objetos y reservamos la 
geometria con “Display>Object components> Template”. 

Eso nos permitirá tener datos de referencia a mano siempre que sea 
necesario. Si queremos volver al modo normal, sólo tendremos que 
pinchar sobre los objetos y activar la herramienta “Display>Object 
components>Templates” (como podemos ver en la imagen adjunta). 
Utilizar este sistema de optimización de datos, idea! para usarios 
inexpertos o desmemorlados, es realmente muy fácil. Sólo es necesario 
practicar a menudo e insistir en caso de que el programa no vuelva, 


- EEJ»» Modelar las manos 


Accedemos a la vista superior (ventana “top”) y creamos la mano con 
“Create>Cv curve tool”. Los dedos deben ser largos para que, al ser 
animados, resulten estéticos. 
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4 »» Encaje de objetos y definición de los parámetros de animación 


Con tal de que podamos darle movimiento al modelo, debemos dejar todos los vínculos entre las piezas perfectamente definidos 
Las partes que sufrirán los mayores desplazamientos deben quedar, también, debidamente ancladas. 


EXI»» Extruir la forma 


En el modo de jerarquias de la curva, deformamos 
la nueva estructura con la herramienta 
“Surfaces>Extrude”. El eje Y debe estar activado 


Siglo “ Datence 
en Estrada Lengih | 1 0000 
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FR )»» Seleccionar por componentes 
Marcamos los bordes en el modo de selección por 
componentes y activamos “Surfaces>Planar”. Ya 
tenemos el objeto preparado para la creación de 
elementos dinámicos 
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EXI»» Crear un cilindro para que la 
mano pueda girar 

Aplicando los conocimientos que hemos adquirido 
en los puntos anteriores, modelamos un cilindro 
para que la mano pueda girar de un modo natural 
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EXI»» Dejar 
preparado el 
modelo para la 
animación 

En el interior de los dedos 
vamos a alojar más 
cilindros. De este modo, 
cuando entremos en la 
fase de animación, 
lograremos un movimiento 
completo. Luego, y a 
proporción, construiremos 
otros cilindros, en otras 
áreas, que nos permitirán 
animar sin problemas el 
resto del cuerpo 

Tal y como vemos en la 
imagen de la derecha, el 
robot está prácticamente 
terminado. Pero, si nos 
apetece y disponemos de 
algo de tiempo, podemos 
pulir algunos detalles de 
las piezas que conforman 
la cabeza y el cuerpo 


EXJ1»» Implementar los retoques finales 

Con todo, aún tenemos la posibilidad de modelar, siempre que no excedamos la 
capacidad de cálculo del ordenador, tantas articulaciones como queramos. Una vez 
satisfechos con el resuitado, ensamblamos el esqueleto y guardamos el proyecto. El mes 
que viene, junto a la implementación de texturas, abordaremos el proceso de animación. Mm 
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Quien busca en Internet 


necesita la herramienta adecuada. 


www.lycos.es 


Con Lycos, tu guía personal de Internet, encuentra exactamente lo que buscas LYC E 


Tu guía personal de Internet. 


NAH] Rendermanía 
| Foro del lector 


La calidad de vuestras 
contribuciones a esta 
sección ha aumentado, 
en estos últimos meses, 
de un modo 
significativo. Por esta 
razón, hemos decidio 
reproducir las imágenes 
a un tamaño bastante 
mayor del habitual, 
realzando texturas y 
colores e incluyendo, 
por vez primera, 
fotogramas de las 
secuencias animadas. 
Que lo disfrutéis. 


Ml Autor José Ignacio Vicario 
A Título “Persecución” 
Ml Programa utilizado «POV> 


na extraña forma alargada aparece sobre un inmenso tablero 
de celdillas de colores. La cámara gira, la entidad se agita. Sus 
congéneres no quieren dejarla escapar... 
La secuencia de animación que nos ha hecho llegar el burgalés José 
Ignacio Vicario, de una gran plasticidad, ha sido desarrollada con 
«POV Ray 3.1». Los puntos que recorre la cámara, que parten de 
una curva "Spline”, están definidos en un fichero “txt” abreviado. 
El comportamiento de cada personaje está definido por “arrays” 
propios de cierta complejidad. 
“Persecución” es un buen ejemplo de lo que se puede conseguir 
teniendo nociones básicas de programación. La creatividad, como 
podéis ver, nunca está reñida con la técnica. 
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ll Autor Ignacio Sánchez Pedraza 
E Títulos “Misterio” y “Diosa” 
IM Programas utilizados «MAX» y «Poser» 


o que de verdad importa de estos dos trabajos de Ignacio 

Sánchez Pedraza, que vive en la localidad barcelonesa de 
Sant Boi, es su composición. “Misterio” utiliza varios y muy 
buenos modelos de “Poser”; sin embargo, su fuerza radica en 
la iluminación y las texturas. Lo mismo ocurre con “Diosa”, 
una imagen en la que el autor obtiene una gran expresividad a 
partir (y a pesar) de otra criatura de Metacreations, 
Ignacio nos ha remitido, también, varios fragmentos anima- 
dos de su obra “Llamando a la Tierra”, todavía inconclusa. 
Cuando recibamos la versión definitiva, daremos cumplida 
cuenta de sus defectos y virtudes. Y quizá publiquemos, como 
hemos hecho con “Persecución”, algunos de sus fotogramas. 
Tiempo al tiempo. 


Ml Autor Néstor Madrid 
A Títulos “Depredador” y “Gárgola” 
Il Programas utilizados «MAX» y «Poser» 


l infografista soriano, también conocido como 

“Nex”, gusta de utilizar elementos propios del uni- 
verso de la fantasía y la ciencia-ficción en sus trabajos. 
Con “Depredador” realiza, ayudado por texturas de gran 
calidad, un sentido homenaje a este icono del cine de 
terror. “Gárgola”, una imagen que retrotrae a las pelícu- 
las de Tim Burton, se beneficia de una muy correcta uti- 
lización, en los mapas de las alas y el cuerpo, del progra- 
ma «Visual Image». 
Son, las dos, obras de gran complejidad técnica. 
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Titulación creativa 
con After Effects 4.1 


Las inconsolables líneas 
de “Psicosis”. La 
secuencia inicial de 
“Matrix”. Los divertidos 
“gags” en los primeros 
minutos de “La pantera 
rosa”. Tres pequeñas 
obras maestras del cine. 
Tres magníficos 
ejemplos de titulación 
creativa, una disciplina 
artística que «After 
Effects» pone a nuestro 
alcance con herramien- 
tas flexibles y eficaces. 


Texto: JESÚS MANUEL MONTANÍ 


| programa de animación y 

efectos especiales «After 
Effects», de Adobe, completa el 
conjunto de aplicaciones del 
que también forman parte 
«Photoshop», «Illustrator» y 
«Premiere». Es, sin embargo, la 
menos conocida de todas ellas. 
«After Effects» dispone de he- 
rramientas que contribuyen a 
enriquecer imágenes estáticas y 
secuencias animadas. Mediante 
la composición y edición de 
múltiples capas. Coreografian- 
do los más excéntricos desfiles 
de caracteres, a los que se in 


Adobe After 
Effects 4.1 


REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Pentiur 

Memoria RAM _32 Megas / 64 Megas res 
Espacio en disco 80 Megas 
Tarjeta de video 16 tits / 32 
Sistema operativo Window 
CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 

Edición de sonido a 96 KHz 

Resolución máxima 

de 30,000x30.000 pixeles 

Reproducción a tiempo real y pantalla 
completa por RAM Preview 

Hiltros para la importación de ficheros 3D 
ALA, PIC/ZPIC y ElVEIZ 

Hasta 127 máscaras, abierta 

o cerradas, por capa ] 

API extendida para el desarrollo de plug-ins 
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corporan ingredientes propios 
de la animación tridimensional. 
El usuario tiene acceso a todas 
las funciones en una interfaz 
estándar, que permite abrir infi- 
nidad de ventanas y desplegar 
docenas de menús. El control 
sobre el proyecto es, de esta 
manera, constante y absoluto, 
previniéndose errores recurren- 
tes de proceso y concepto. 

El software ha alcanzado, en su 
cuarta revisión, un considerable 
nivel de eficacia. Puede recono- 
cer todos los campos abiertos y 
ordenarlos de forma que resulte 
más sencillo operar modifica- 
ciones estructurales profundas. 
Puede importar objetos 3D de- 
sarrollados con las aplicaciones 
más conocidas del mercado; y 
proceder a su edición completa. 
Es, precisamente, en el campo 
de la animación tridimensional, 
donde Adobe ha operado las 
mayores reformas. El nuevo "3D 
Channel Pack” es capaz de desa- 


Saul Bass. El artista norteamericano, autor, entre otros, de los títulos de crédito 
iniciales de “Vértigo”, “Casino” y “La edad de la inocencia” (en la foto), es un buen 
referente para usuarios carentes de inspiración. 


rrollar efectos de profundidad, 
aislar objetos para su edición 
aislada, añadir niebla en el eje Z 
e incluso escalar imágenes, ma- 


Una interfaz abierta. Adobe sigue depurando el entorno gráfico de «After Effects» 
para que el usuario decida sobre su configuración. Es una tendencia cada día más 
presente en los programas relacionados con la producción audiovisual 


nipulando la perspectiva origi- 
nal. El vídeo digital se ha visto 
también muy beneficiado por 
las mejoras de la nueva versión, 
con un espectro de importación 
que va de AIFF a FLC. El único 
requisito para que dichas fun- 
ciones estén disponibles, es ha- 
ber instalado «Quicktime 4.0». 
«After Effects» resulta especial- 
mente útil para la creación de tí- 
tulos de toda clase; desde rótu- 
los simples con ligeros efectos 
de iluminación, hasta animacio- 
nes complejas en la línea de 
“Se7en” o “Arlington Road”. El 
trabajo será, pues, tan complejo 
como desee el usuario. 

En el taller que presentamos 
hemos optado por una secuen- 
cia efectista, de rápida elabora- 
ción, que vosotros podéis ir so 
fisticando con la adición de 
más fotogramas y efectos. 
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» Iniciar la 
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> 1. Crear la imagen principal 


El corto narra una historia de ciencia y espiritus, al 
estilo de "Expediente X”, Para dejar claras nues 
tras intenciones desde el principio, el objeto clave 
de la secuencia debe transmitir cierto misterio 
Bajo esa premisa, vamos a dar forma al título de 

| la obra, escrito en verde sobre negro, sin espa- 
cios, utilizando la herramienta de diseño que me- 
jor conozcamos («Photoshop», por ejemplo) 


»2. Diseñar el objeto 
secundario 


La secuencia necesita un segundo elemento, ca- 
paz de potenciar las sensaciones transmitidas por 
el primero. Un signo de interrogación es muy grá- 
fico. Una vez elaborado, bajo las mismas coorde- 
nadas estéticas pero utilizando el color azul, lo 
salvamos en un nuevo fichero 


33. Abrir una sesión de trabajo 
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Ha llegado el momento de cargar «After Effects» y 
crear el proyecto. Con ese objetivo, accedemos a 
la opción “New Composition” del menú “Compo- 
sition”. que se encuentra en la barra principal de 
tareas del programa 


34. Editar la composición 


El panel de control se despliega de inmediato. En 
él especificamos los detalles técnicos de la obra 
Lo que vamos a realizar. Como el destino final será 


<< A 


la sesión de trabajo 
y adquirir recursos básicos 


Pongámonos en antecedentes. Hemos escrito la sinopsis de un cortometraje llamado "Nada es lo 
que parece” y queremos definir su estética. La secuencia de presentación será de gran utilidad. 
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una cinta de video, la resolución de salida que 
nos interesa es PAL (768x576 píxeles). La dura- 
ción la establecemos en cinco segundos; más / 
que suficiente. Antes de cerrar la ventana, intro- | 
ducimos “Titulo” como nombre del proyecto. De l 
este modo, nos aseguramos reconocer todas las 
carpetas abiertas y relacionadas; y que el progra- 
ma sea también capaz de vincularias. 


»5. Definir el proyecto 


A ———————————— 
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La pantalla del monitor se abarrota de ventanas y 
menús. La herramienta principal, “Time Layout" 
con la que nos tenemos que familiarizar desde un 
buen principio, ejerce un control absoluto sobre la 
animación y los efectos especiales. 


»6. Importar los diferentes | 
recursos básicos 


Activando la opción “Footage File” del submenú 
*Import”. introducimos en la carpeta principal las 
dos imágenes que hemos creado. Eso nos permi- 


tirá empezar a editarlas 


CD-ROMS EN 
CASTELLANO 
AUN PRECIO 


Pedidos y Ventas en Caja. 
CD DISEÑO 2.995 ptas. 

Todo lo necesario tanto para el diseño 
artístico como el tecnico: de 
CAD, de Rotulación de Fractales, 
imágenes Clip Arty programas de Diseño 
Artístico. 


CD ENSEÑANZA 2.995 ptas. 


Programas para el aprendizaje de 


Matemáticas, Inglés, Física, Química, 
rafía y Mecanografía. Cursos de 
Windows, MS DOS, Lotus y 


Wordperfect; así como un generador de 
exámenes tipo test. 


CD GESTORIAS 2.995 ptas. 

mas de Nóminas, Recibos, comunidades 
de Impuestos de todo tipo y etiquetas, 
CD PROGRAMACIÓN 2.995 ptas. 


. Compiladores de Pascal, Cobol,C, Logo 


Modula-2. Cursos de Basic, C y Fichero 
así como distintas herramie 


de 
sal como un Ántvius ds úlima generación 


Pida por teléfono al 902 120 130, 
por Fax al 918 960 510 
O por carta a: PRIX INFORMÁTICA 
Apartado de Correos 93 
28200 S.L. Escorial (Madrid) 
prixQOprix.com 


SOLICITE CATALOGO GRATUITO 
wWw.prix.com 


AAA LAY Vídeo digital 


» Diseñar y animar la secuencia 


Ahora que tenemos los objetos en su sitio, podemos jugar con ellos hasta lograr el efecto deseado. No importa el tiempo que sea necesario para ello. 
Este es el momento clave, el que dará carácter y personalidad al conjunto de nuestra creación. Afrontémoslo, pues, con paciencia y perseverancia. 


»1. Introducir los objetos 
en la composición 


Una vez almacenadas las imágenes en el módulo 
principal, arrastramos sus iconos a la ventana “Ti- 
tulo”. De forma automática, pasarán a formar par- 
te de “Time Layout”. 


»2. Activar el modo 
de visión previa 


IR DO — 


Ante todo, y para trabajar con mayor comodidad, 
reducimos las dimensiones de la ventana de vi 
sualización previa a un sexto de la pantalla. Lue- 
go, fijamos la resolución en un cuarto. Así, evita- 
mos paradas al reproducir la secuencia y esperas 
en los procesos complejos de edición. 


»3. Editar la imagen principal 
Seleccionamos el primer objeto de “Time Layout” 
(el fichero que contiene el logotipo) y, pulsando 
sobre el tnángulo que aparece a su izquierda, 
desplegamos el menú “Transform”. Utilizando sus 


herramientas, fijamos la opacidad de la imagen en 
un 50%. Como podemos comprobar, la segunda 
capa, correspondiente al simbolo de interroga- 
ción, queda visible. 
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4. Fijar los 


parámetros 


de rotación Revolutions Degrees 
Sin salir del menú “Trans- [100 + [140 (positive is ciockwise) 
form”, accedemos a la 
herramienta que nos per 
mite definir un cicio de ro- FET Cancel | 
tación. Los dos modifica- 
dores, velocidad y ángulo 
inicial, nos permiten crear 
efectos mucho más complejos de lo que parece; pero para nuestro propósito actual, basta con introducir 
un 100 (en la casilla de la izquierda) y un 140 (en la casilla de la derecha). 


»5. Desplazar las capas 


Tras activar el efecto “Strobe” (cuyo valor establecemos en 50) del menú “Effects”, desplazamos la prime- 
ra capa en la ventana de la composición, cerciorándonos de que quede por encima del símbolo de inte- 
rrogación. El uso de luces estroboscópicas es habitual en producciones relacionadas con el mundo de la 
fantasía y la ciencia-ficción. Sobretodo, en televisión 


Eu Eé Cocca jaa Eh Ye giro eo 
8 cx 


»6. Modificar 
el objeto 
secundario 


Para terminar, y antes de 
lanzar el pequeño “render” 
automático que nos permi- 
tirá volcar a video la se- 
cuencia completa, repetire- 
mos los pasos 3, 4 y 5 en 
la segunda capa, operando 
una ampliación del 200% y 
una ligera distorsión de 
movimiento en dirección 
70”. Una vez completada la 
operación. activamos el 
modo de visión previa por 
RAM. A la mayor resolu- 
ción posible. Estamos se- 
guros de que el resultado 
final os sorprenderá. WM 


Tal vez no tengas 
suficientemente 
claro si el agua hay 
que embalsarla o no. 


Conocerás los secretos 
de un alimento 
que es la leche. 


==> Posiblemente quieras 
Quizá quieras saber un conocer el valle más 
poco más sobre el geno- profundo de la Tierra. 
ma: tu propio manual de 
instrucciones. 


O simplemente adentrarte en 
las claves de la homeopatía. 


Revista on 
Natura 


Este mes 


tienes que verla 


> ad 
tos mula 
¿a qu. 
El genoma ll S y Este mundo 
humano . Ñ es una lata 
Tú también levas = TY 3 
ty propio manual 
08 MSTTUCCIONES 


Un fantasma 


El número de mayo za ss 
ya está en tu quiosco. a 


PC PRÁCTICO [EL 


Anvil Studio 


Ein 


$110 DD 4 


Los jirones de una 
creación pueden dar 
lugar a nuevas obras de 
igual valor artístico. 
Ocurre en el mundo de 
la pintura, en literatura 
y en música, donde la 
composición de temas 
basados en otros 
temas, o en breves 
piezas de otros temas, 
se está afianzando 
como una auténtica y 
genuina disciplina 
creativa. Es lo que se 
ha venido en llamar 
“proceso de muestras”. 
O lo que es lo mismo, 
de “samplers”. 


Texto: JESÚS MANUEL MONTANÉ 


U n “sampler” es poco más 
que nada. Un extracto, de 
pocos segundos, de una graba- 
ción ya existente. Un nota, una 
palabra, un fraseo musical. Un 
sonido que no tendrá identi- 
dad hasta que sea incorporado 
a otros, en un trabajo nuevo. 
El “sampler”, sin embargo, no 
es un invento reciente. Los Be- 
atles ya reciclaron muestras de 
bandas sonoras y noticiarios 
radiofónicos para su canción 
“Revolution Number 9” del 
"Álbum blanco”. Grand Master 
Flash, a principios de los 
ochenta, construyó toda su ca- 
rrera sobre “samplers” literal- 
mente robados vía Fairlight, el 
más famoso de los “"samplea- 
dores” digitales de sobremesa. 
Hoy, las muestras son un re- 
curso muy frecuente en la mú- 
sica de baile. 

Construir un tema basado en 
varios “samplers” no resulta di- 
fícil. Sólo hay que disponer de 
instrumentos de grabación y 


edición. Los ordenadores son 
cada vez más utilizados para 
realizar estas funciones, aun- 
que a principios de los setenta 
eran los sintetizadores quienes 
permitían el proceso de mues- 
tras. Hoy, unos y otros compar- 
ten protagonismo en un merca- 
do sólo ensombrecido por la 
falta de una legislación clara. 
¿Es delito reciclar fragmentos 
tan breves (de pocos segundos, 
en la mayoría de los casos) de 
otras grabaciones? Los autores 
no suelen poner trabas. Son las 
discográficas quienes deman- 
dan con frecuencia a los artis- 


CONSULTAS Y OPINIONES A LA SIGUIENTE DIRECCIÓN [IA 


Mi vida como 
un sample 


(135 Una aplicación que permite 
editar muestras de sonido 

Aficionados a la música 
de baile y al sonido experimental 


tas de la muestra. Pero los fa- 
llos judiciales, por el momento, 
están muy repartidos. 

Lo mejor es crear nuestros pro- 
pios “samplers”, micrófono en 
mano. Evitaremos sorpresas de- 
sagradables, no tendremos pro- 
blemas para comercializar nues- 
tro trabajo y lo que es mejor: 
disfrutaremos tres veces más. 

El “sampler” que os propone- 
mos crear en la página si- 
guiente reúne estas caracterís- 
ticas. El software que hemos 
utilizado, podéis bajarlo de 
www.anvilstudio.com. Por su- 
puesto, es gratuito. Mm 


a 


a Mm M3 


Cruzando la barrera de la virtualidad. Si quieres experimentar con un "sampler" 
más real que el de Anvil, descarga el 1100 DX (www.signum.It). Funciona en 
combinación con un teclado estándar, del que puede extraer muestras de todo tipo. 


» Discografía recomendada 


Esta pequeña guía de audición os ayudará, estéis interasados o no en realizar composiciones propias, a comprender mejor el mundo sonoro del “sampler”. 


» Timewind 
Klaus Schultze (1975) 


Miembro 
fundador 
de Tangeri- 
ne Dream y 
Ash Ra 
Tempel, 
Schultze es 
uno de los 
padres de 
la música 
electrónica contemporánea. En 
"Timewind”, un álbum sobrecogedor y 
muy avanzado a su tiempo, que suena 
como el último Bowie, recopiló temas 
construidos exclusivamente sobre 
“samplers”. Fue la obra que dio a 
conocer la música hecha con 
máquinas y muestras. 
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: > The Golden 


- Age of Wireless 
: Thomas Dolby (1983) 


A principios de los ochenta, la 
obsesión de Dolby era divulgar los 
¿sonidos hechos con ordenadores, 
construyendo temas aptos para las 
emisoras de FM. "The Golden Age Of 


Wireless”, primer disco en solitario de E 


Dolby, incluye en su versión 


-» Jelly Tunes 


Ken Ishii (1995) 
Abanderado 


japonés y treintañero, compuso 

varias de las obras de inclinación 
electrónica más influyentes de la 
década de los noventa. Su “Jelly 


: Tunes” convirtió la palabra “sampler” 


en sinónimo de melodía. 
Distorsionada. Mutilada. Desvalida. 


= Pero melodía, al fin y al cabo. 


- » Middle of Nowhere 


Orbital (1999) 


Los hermanos Hartnoll, Phil y Paul, 
han disfrutado del beneplácito de la 
critica desde "Chime”, su primera 


: grabación (1990). Después, compu- 
: sieron varios y fascinantes álbumes 
¿(sin título) de larga duración, EPs con- 


ceptuales e incluso un tema épico de 
media hora de duración, “The Box". 
A “Middle Of 
Nowhere”, 
obra 
cumbre del 
dúo, 
contiene 
! cientos de 
“samplers”. 
Propios y 
ajenos. 


»» Un rompecabezas de sonido y palabra 


Vamos a crear un “sampler” por software, partiendo de una grabación, una base rítmica y una melodía secundaria. Tomando como 
referencia esta estructura, podemos ir creando pistas auxiliares hasta dar forma a un tema completo de varios minutos. 


»1. Grabar la primera pista 

En lugar de obtener una muestra ajena, 
vamos a crear una. Sólo necesitamos un 
micrófono que se pueda conectar al PC y 
grabar una frase o una palabra, con la 
grabadora de sonidos de Windows. Nosotros 


hemos elegido el término “Shut Up!” (que en 
inglés significa “¡cállate!”) como base del 
“sampler”. Tiene sonoridad y plantea una 
paradoja, no exenta de ironía, al oyente. 


»2. Seleccionar el tipo 

de instrumento 
Una vez grabada la muestra como fichero 
"wav”, abrimos el programa de Anvil Studios 


A A , A 


y cambiamos la pista 1 a modo “audio”. A 
continuación, grabamos el proyecto. De lo 
contrario, el software no nos permitirá seguir 
trabajando. 


»3. Importar fichero de audio 
Deplegamos el menú “File>Import audio 
from” y cargamos en la memoria del 
“sampler” el fichero “wav” que hemos 
grabado previamente. 


34. Insertar pista de ritmo 

La opción “Create”, del menú “Track”, nos 
permite añadir nuevas pistas cada vez que lo 
necesitemos. En esta ocasión, creamos un 
espacio para la definición de la base rítmica, 
que hará muy reconocible la composición. 


AL rn mn 


5. Crear y definir el 
instrumento 

Siguiendo el mismo proceso que en el punto 

anterior, insertamos una tercera pista 

destinada a la incorporación de un 

instrumento secundario. 


A A A e 


4 E 


6. Editar el fichero principal 
de audio 

Ahora, vamos a trabajar en la edición de la 

muestra. Accedemos al menú del extremo 


Change Audio Pitch 


izquierdo de la pantalla y modificamos los 
parámetros de “pitch” (-4) y volumen (2). De 


:. este modo, la voz sonará más grave. Es mejor 


introducir los valores directamente, evitando así 
los errores que produce la barra de desplaza- 
miento de cada una de las ventanas. 


»7. Fijar el ciclo rítmico 


Abrimos la segunda pista e incorporamos los 
intrumentos que prefiramos; pero siempre, 
con el objetivo final de darle más 
contundencia a la muestra. Podemos, tal y 
como observamos en la captura de pantalla, 
activar los cuatro primeros instrumentos y 
construir una base con un “High Floor Tom" 
(el sexto). 


»8. Dibujar la melodía 
secundaria 
Para terminar, creamos una melodía simple, 
de tres notas, en armonía con la muestra 
principal. Será interpretada por un 
instrumento de gran presencia; como el 
acordeón de tango. Pero hay otras opciones. 
Sólo es cuestión de experimentar; y de 
divertirse con ello. M 
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Crea tu propio 
procesador de textos 


La creación de un editor de texto implementará 
una serie de características que ayudarán a 
responder a los eventos de una forma muy similar 
a como lo hace la mayor parte de las aplicaciones 
de Windows. Esto se logrará utilizando diálogos 
estándar y definiendo rutinas que se encarguen 
de manejar acciones como cortar y pegar. 


Texto: IGNACIO ALVEAR 


1 primer paso a seguir para 

crear este editor de texto 
será dibujar un formulario que 
pueda contener todos los obje- 
tos que deberán estar presentes 
en el programa. Los pasos a 
seguir son los siguientes: 
» Abrir Visual Basic, en caso de 
que no esté abierto. 
» En segundo lugar, seleccionar 
la opción EXE estándar en la 
ventana de Nuevo proyecto. 
» Posteriormente, modificar el 
tamaño del formulario Form1 
que aparece por omisión en el 
entorno de Visual Basic. 
» Utilizar la ventana del Editor 
de propiedades de Visual Basic 
para cambiar las entradas Na- 
me y caption de Forml por 
Editor y Pequeño editor de tex- 
tos, respectivamente. 
» Desactivar el botón para ma- 
ximizar el formulario, cambian- 
do a False la propiedad Max- 
Button de la ventana del Editor 
de propiedades. 
Si se ejecuta lo realizado hasta 
el momento, obtendremos una 
ventana gris llamada Editor, que 
muestra en la barra de título la 
frase Pequeño editor de texto. 
El código que irá asociado con 


» Cuadro 1 
Private Sub Form_Load() 


Clipboard.SetText * * 
Cuadro de texto.Text ='” 
End Sub 


» Cuadro 2 


Dim El texto ha cambiado As Boolean 


Dim respuesta As Integer 
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el evento Load del único formu- 
lario de esta aplicación se ha 
señalado en el Cuadro 1. Esto 
servirá para limpiar tanto el 
cuadro de texto del editor como 
el portapapeles de Windows. 


General 

Esta sección será utilizada para 
declarar un par de variables que 
serán utilizadas por otras ruti- 
nas del programa. En la sección 
General del programa habrá que 
escribir las dos líneas especifi- 
cadas en el Cuadro 2. 


Una caja de texto 
adecuada 

Aunque los controles estándar 
de Visual Basic tienen caracte- 
rísticas ideales para desempe- 
ñar ciertas funciones, no son 
adecuados para llevar a cabo las 
tareas que requieren funciones 
más específicas o más sofistica- 
das. Por esa razón no utilizare- 
mos la herramienta TextBox 
para implementar la pantalla de 
nuestro editor de texto, sino 
que nos inclinaremos por el 
control Rich TextBox que, ade- 
más de permitir trabajar con el 
formato RTF (Rich Text 
Format), allana las onerosas 
limitaciones de 64 Kb que redu- 
cen considerablemente el poder 
del TextBox para trabajar con 
ficheros extensos. 

Puesto que el control Rich 
TextBox no está emplazado en el 
cuadro de herramientas de Visual 
BASIC, será necesario acceder a 
él siguiendo estos pasos: 

» Seleccionar la opción 
Componentes del menú 
Proyecto. 

» En la ventana de Com- 


5. Pequeño editor de texto 


El editor de texto. Una herramienta compacta y de fácil realización. 


Nuevo proyecto 


OS 


Y 


IRSE Asistente para Controles de 


aplicaciones. .. 


YB Edición ... 


Ventana del nuevo proyecto. En ella, observamos los tres iconos principales. 


ponentes, escoger la pestaña 
Controles. 

D El siguiente paso consiste en 
activar la casilla de verificación 
de Microsoft Rich TextBox. 

» Hacer clic en el botón Aceptar. 
Una vez hecho esto, el botón del 
componente Microsoft Rich 
TextBox aparecerá en la caja de 
herramientas. Para incluirlo en 


Componentes x 


el formulario es necesario 
seguir los mismos pasos utiliza- 
dos para dibujar los demás con- 
troles de Visual BASIC. 

Puesto que el cuadro de texto 
será la principal área de trabajo 
de esta aplicación, hay que pro- 
curar darle un tamaño que per- 
mita escribir en él cómodamen- 
te. En cuanto a las propiedades 


Microsoft Outlook Express 5.0 Type Library 


Microsoft Tabbed Dialog Control 6.0 


Microsoft Windows Common Controls 5.0 (SP2) 
Microsoft Windows Common Controls 6.0 
Microsoft Windows Common Controls-2 5.0 (SP; 
Microsoft Windows Common Controls-2 6.0 


dd 
mo ES 


[e A 


[tem]. ¡cmo d, ; atar | 


Ventana de componentes. Desplegamos el menú «Controles». 


'Ñ 
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Editor de propiedades. Permite modificar 
las entradas «Name y caption» de Form1. 


» Cuadro 3 


Name Cuadro _de texto 
(nada) 


2 - rifVertical 


Text 
ScrollBars 


del cuadro de texto deben ser 
las expuestas en el Cuadro 3. 
El código que se deberá ejecu- 
tar cuando cambie su conteni- 
do debe ser semejante al inclui- 
do en el Cuadro 4. Se trata de 
un bloque de instrucciones muy 
corto, puesto que la mayor 
parte de los procesos que lleva- 
rá a cabo este editor serán invo- 
cados desde los menús que más 
adelante definiremos. 

De esta pequeña sección de 
código cabe destacar que la 
variable El_texto_ha_cambiado 
(que aquí se cambia a True), 
informará a otras rutinas del 
programa acerca de la necesi- 
dad de mostrar cuadros de diá- 
logo que pidan guardar el docu- 
mento cuando éste no haya 
sido salvado. 


Órdenes a la carta 

Los usuarios de Windows esta- 
mos acostumbrados a trabajar 
con barras de menús dentro de 
los programas que manejamos. 
La finalidad de estas herramien- 
tas es englobar comandos den- 


» Cuadro 4 

Private Sub 

Cuadro_de texto_Change() 
El texto ha cambiado = True 


Menú _orden_guardar_como. 
Enabled = True 
End Sub 


» Cuadro 5 


» Menú Archivo 


Private Sub Menú_orden_nuevo_Click() 
Diálogo.Flags = cdlOFNOverwritePrompt 
Diálogo.Filter = “Formato de texto enrique- 

cido *.rtf]*.rtf” 

Diálogo.CancelError = True 
On Error GoTo cancelar 
If EL_texto_ha_cambiado Then 
respuesta = MsgBox(” Hay cambios que no 
han sido almacenados” £ vbNewLine £ “Desea 
guardarlos ahora?”, vbYesNo, “Editor”) 


Private Sub Menú_orden_abrir_Click() 
Diálogo.CancelError = True 
Diálogo.Filter = “Formato de texto enrique- 

cido *.rtf]*.rtf” 

On Error GoTo cancelar 
Diálogo.Flags = cdlOFNFileMustExist 
Diálogo.ShowOpen 

Call Form_Load 
Cuadro_de_texto.LoadFile 

Diálogo.FileName, rtfRTF 
El texto ha cambiado = False 


cancelar: 
End Sub 


Private Sub 
Menú_orden guardar como_Click() 
Diálogo.Flags = cdlOFNOverwritePrompt 
Diálogo.Filter = “Formato de texto enrique- 
cido *.rtf]*rtf” 
Diálogo.CancelError = True 
On Error GoTo cancelar 
Diálogo.ShowSave 
Cuadro _de_texto.SaveFile Diálogo.FileName, 
rtíRTE 


cancelar: 
End Sub 


Private Sub Menú_orden_salir_Click() 
Diálogo.Flags = cdlOFNOverwritePrompt 
Diálogo.Filter = “Formato de texto enrique- 

cido *.rtf]*.rtf” 

Diálogo.CancelError = True 
On Error GoTo cancelar 
WM El_texto_ha_ cambiado Then 
respuesta = MsgBox(“Hay cambios que no 
han sido almacenados” € vbNewLine £: “Desea 
guardarlos ahora?”, vbYesNo, “Editor”) 
If respuesta = vbYes Then 


Diálogo.ShowSave 
Cuadro_de_texto.SaveFile 


' 


Diálogo.FileName, rtfRTF 
End If 
End If 
End 


cancelar: 
End Sub 


» Menú Edición 


Private Sub Menú titulo edición _Click() 
Menú_orden_copiar.Enabled = 
(Cuadro_de_texto.SelLength > 0 
Menú_orden_cortar.Enabled = 
(Cuadro_de_texto.SelLength > 0) 
Menú_orden_pegar.Enabled = 
(Len(Clipboard.GetText()) > 0) 
Menú_orden_fuente.Enabled = True 


End Sub 


Private Sub Menú_orden_ copiar Click() 
Clipboard.SetText Cuadro_de_texto.SelRTF 


End Sub 


Private Sub Menú_orden cortar Click() 
Clipboard.SetText Cuadro_de_texto.SelRTF 
Cuadro de texto.SelRTF = “” 


End Sub 


Private Sub Menú_orden_pegar_Click() 
Cuadro_de texto.SelRTF = 
Clipboard.GetText 


End Sub 


Private Sub Menú_orden fuente _Click() 

Diálogo.CancelError = True 

On Error GoTo cancelar 

Diálogo.Flags = cdlICFEffects Or cdlICFBoth 

Diálogo.ShowFont 

Cuadro de texto.SelFontName = 

Cuadro de texto.SelFontSize = 
Diálogo.FontSize 

Cuadro_de_texto.SelBold = 
Diálogo.FontBold 

Cuadro _de_texto.Selltalic = 
Diálogo.Fontltalic 

Cuadro_de_texto.SelUnderline = 
Diálogo.FontUnderline 

Cuadro _de_texto.SelStrikeThru = 
Diálogo.FontStrikethru 

Cuadro de texto.SelColor = Diálogo.Color 


cancelar: 
End Sub 


» Menú Acerca 


Private Sub Menú_orden_información Click() 
Dim Creador As String 
Creador = “un lector” 

por tu nombre. 

MsgBox (“Editor de texto creado por “ £: 

Creador £ “” E vbNewLine £ “Versión 0.1”) 

End Sub 


“Cambia esta cadena 
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»» Propiedades asociadas a las entradas de los elementos de los menús 


CAPTION 
£ Archivo 
£Nuevo 
S£ Abrir 
Separadorl - 
KGuardar_como... 


Separador2 - 


Salir 
£EdiciUn 
8:¿Cortar 
CRopiar 
£Pegar 
Separador3 - 
KFuente 

Aéccerca... 

De este editor de texto 


tro de un nombre que les de 
coherencia lógica, para simplifi- 
car a los usuarios la tarea de 
recordar la ubicación exacta de 
las órdenes que pueden ser utili- 
zadas dentro de las aplicaciones. 
Este editor de textos. como los 
programas profesionales de 
Windows, tendrá una pequeña 
barra de menús con los títulos 
Archivo, Edición y Acerca... 

A continuación señalamos la 
forma en que equiparemos cada 
uno de los menús de este 
pequeño editor de texto: 

D Archivo; este menú contendrá 
las entradas Nuevo, Abrir, 
Guardar como... y Salir. 

» Edición: ubicaremos las órde- 
nes copiar, cortar y pegar, ade- 
más del diálogo común fuente. 
D Acerca...: para poder presumir 
de esta creación, en este menú 
se pondrá una entrada (llamada 
De este editor de texto) que 
muestre tu nombre en la panta- 
lla, además de un poco de infor- 
mación sobre el editor de texto. 
Para crear los menús y sus 
entradas es necesario seguir los 
siguientes pasos: 

) Hacer clic en la opción Herra- 
mientas de la barra de menús 
de Visual Basic. 

» Presionar con el botón iz- 
quierdo del ratón sobre la op- 
ción Editor de menús, 

» Con la propiedad denominada 
Name del Editor de menús hay 
que especificar el nombre con 
que se llamará desde el código 
de la aplicación a la entrada 
que se está creando. Sugerimos 
utilizar nombres que describan 
la función que cumple el objeto 
que se está definiendo. 
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NAME 
Menú título archivo 
Menú_orden_nuevo 
Menú_orden_abrir 


Menú_orden_guardar_como 


Menú_orden_salir 
Menú_título_edición 
Menú_orden_ cortar 
Menú_ordgn_copiar 
Menú_orden_ pegar 


Menú_orden_ fuente 
Menú_título_acerca 
Menú_orden_información 


La propiedad Caption permite 
escribir el nombre que va a ser 
mostrado en la pantalla para 
cada entrada del menú. 

Las flechas que están en la 
parte inferior del Editor de 
menús permitirán desplazar los 
elementos de los menús. 

En cuanto al código que es 
necesario escribir para cada 
entrada del menú está especifi- 
cado en el Cuadro 5. 

Aunque con esto ya hemos ter- 
minado todo lo que necesita- 
mos para que este editor de 
texto sea funcional, vale la pena 


comentar algunas facetas inte- 
resantes de lo que hemos hecho 
hasta el momento. 


El portapapeles 

Tiene la capacidad de guardar 
el texto que se le indique 
mediante el código apropiado. 
En esta aplicación hemos utili- 
zado sus métodos Set Text y 
GetText para insertar y tomar 
texto de Cuadro_de_texto. 
Esta interesante herramienta se 
convierte en parte esencial en 
cuanto que permite trabajar 
con otros componentes. 


Determinar los niveles de jerarquía 


Un menú de Visual Basic tiene diferentes 


“En caso de un error, el control del programa será OnError GoTo 
enviado a las órdenes que estén definidas después de la etiqueta 


“cancelar. 


'Indicamos con puntos la presencia de cualquier tipo de código de 
“Visual BASIC en estos lugares. Cualquier cosa que éste escrita en estas 
secciones es irrelevante para lo que estamos viendo en este momento. 


“Esta instrucción obliga a Visual BASIC a devolver un error cuando el 
“usuario oprima el botón cancelar del cuadro de diálogo que se esté 
“mostrando. 


"Las órdenes que estén en esta parte solamente serán ejecutadas en 
'caso de que no ocurra un error. 


| “Lo que esté después de la etiqueta cancelar será llamado en caso de error 


» Diálogos comunes 


| ShowPrinter 
ShowColor 
ShowFont 


Diálogos comunes 

Los diálogos comunes sirven 
para que los programas puedan 
comunicarse con los usuarios 
mediante alguno de los cinco 
cuadros de diálogo estándar de 
Windows. Sólo se hacen visibles 
cuando se llama alguno de sus 
métodos Show; por esa razón 
pueden ser insertados en cual- 
quier sitio de una aplicación. 
Para poder llamar a los diálogos 
comunes Abrir, Guardar Como... 
y Fuente es necesario insertar 
un control CommonDialog en el 
cuerpo de la aplicación. 

Una vez listo el cuadro de diálo- 
gos estándar, hay que cambiar 
la propiedad Name del control 
CommonDialog a Diálogo. Para 
insertar el comando 
CommonDialog (que no está en 
la caja de herramientas), hay 
que escogerlo en la ventana 
Componentes del menú 
Proyecto de Visual BASIC. 

En la Tabla 1 señalamos los 
diálogos comunes de Windows 
y el método con el que deben 
ser invocados. 


Manejo de errores 
Cuando se ejecuta un programa. 
puede que un error estropee el 
trabajo que está haciendo. 

Para evitar ese tipo de contra- 
riedades es conveniente definir 
unas rutinas de manejo de erro- 
res (ver Tabla 2). 

Y con estas explicaciones pode- 
mos dar por finalizado el análi- 
sis sobre la creación del editor 
de texto. E 


Tabla 2 


WWw.el: Mundo Des 


EN INTERNET NADIE TE INFORMA COMO WWW.EL-MUNDO.ES 
» Información de España y el mundo actualizada 24 Horas. » “El Mundo de la Tarde”: ELS MUNDO 
en pdf a partir de las 18 Hs. » Diario del Navegante con todo lo que pasa en la Red. 


» El deporte en tiempo real. » Más de 20 millones de páginas vistas en enero de 2000. El Portal de Información 


A 1H AHI Bases de datos 


AAA) dhasesdatos.pcmaniaG hobbypress.es 


Manejo esencial 
de bases de datos con 
Microsoft Access 2000 (II 


Texto: IÑAKI OTERO 


Continuamos trabajando con la base de datos de nuestra sociedad deportiva, abarcando aspectos 
técnicos imprescindibles de conocer, como los campos “vacíos”, las reglas de validación y las 
máscaras de entrada de los datos en los registros. 


tU »» Máscaras de entrada 


Las máscaras de entrada que «Microsoft Access 2000» permite definir resultan de gran utilidad a la hora de introducir nuevos 


[XI »» ¿Qué es una máscara de entrada? 
En una base de 


control o en un campo. Una máscara de entrada puede constar de 
caracteres de visualización literales, como paréntesis, puntos, guiones, 
etc. y de caracteres de máscara que especifican dónde se han de 
insertar los datos, el tipo de datos admitido y el número de caracteres 
permitido. Los caracteres de visualización literales de una máscara de 
entrada pueden almacenarse como datos de forma opcional. 


EJ»» Definición de una máscara de entrada 

Una máscara 
de entrada 
consta de tres 
partes que 
hemos de 
separar por el 
signo de punto 
y coma. La 
primera es 
obligatoria y las 
otras opcionales. La primera parte es la que define la máscara 
mediante los caracteres de definición. La segunda parte es un 
indicador en el que si ponemos un 0, indica que se almacenarán 
todos los caracteres literales mostrados, incluidos los caracteres de 
definición, y si ponemos un 1 se guardarán tan sólo los caracteres 
situados en los espacios en blanco, sin los caracteres de definición. 
Y la tercera parte fija el carácter reservado que indica las posiciones 
de los espacios en blanco, por defecto es el subrayado. 
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registros en nuestras bases de datos, ya que evitan muchos errores potenciales. 


: separación a los 


[X1)») Utilidad de las máscaras de entrada 
Las máscaras de entrada resultan de gran utilidad a la hora de 
introducir nuevos registros en nuestras bases de datos, ya que evitan 
muchos errores. Las máscaras de entrada se crean utilizando una sere 
de caracteres especiales de definición que filtran los datos a introducir 
(ver Tabla1), de tal forma que se pueden utilizar para conseguir algo 
tan sencillo como que sólo se admitan números o que todas las letras 
sean mayúsculas o 
cosas más 
complejas, como 
añadir guiones y 
puntos de 


números O 
paréntesis y 
corchetes a 
nuestras letras. 


- KEJ)») Utilización de las máscaras de entrada 


«Acces» permite que definamos máscaras de entradas en todos los 
campos exceptuando los campos Autonumérico, SI/NO, Memo, Id. de 
réplica y Objeto OLE. En nuestro caso vamos a definir tan sólo dos 
máscaras, una para el código postal y otra para el teléfono. Para el 
código postal, abrimos nuestra tabla en “Vista Diseño” y 
seleccionamos el campo “Código” y en el recuadro “Máscara de 
entrada” introducimos “DD000;;_” (sin las comillas); y para el teléfono, 
lo mismo, pero introduciendo “4D09”) “9001 001 00;0;_” (también sin 


: las comillas), con lo que sólo nuestros teléfonos se almacenarán con 
: la apariencia que se puede ver en la imagen adjunta. 


A 7 


3 Datos personales Tabla 


Madnd Madrid 
7 Cuenca Cuenca  fÁ 963-22-11-22 
 Monasteno de Aríanza 28691 Villanueva de la Cañada Madnd 918-153333 
| Grecia 5 - E? 08228 Barcelona Barcelona Á 9615-15-15 
Descanso, 21 - A 27611 Castro Lugo 962-99-39-99 
dl 


2 | »» Reglas de validación | j 


Vamos a ver cómo utilizar las Reglas de validación para poder especificar una serie de requisitos que entendamos como necesarios 
a la hora de introducir datos en un registro, un campo, un control o la tabla de nuestra base de datos. 


EXI» ¿ Qué es un control? : PD» ¿ Qué es una regla de validación? 
«Microsoft Access» denomina control a aquellos E - - Una regla de validación establece los limites 
objetos gráficos que generan, activan, conectan o : a PP... o las condiciones sobre lo que se permite 
exhiben un componente. Un objeto gráfico, como, : n A introducir en uno o más campos. Las reglas 
por ejemplo, una casilla de verificación o E €. de validación se pueden definir para tablas 
activación, un recuadro de texto, un botón de : y 4 (ver figura), campos, registros o controles 
comandos o un rectángulo que se coloca en un : e de un formulario. Una regla de validación 
informe, formulario o página de acceso a datos. : , | para un campo o un control se verifica 
Un control puede mostrar datos, realizar una j : cuando nos desplazamos de uno a otro 
acción o facilitar la lectura de un informe, de un : ¡PA a campo o control. Para un registro se verifica 
formulario, o de una página de acceso a datos, : . 
utilizando, o no, una regla de validación. Control, 
en definitiva, es todo aquel elemento visual de la 
base de datos que produce, cambia o facilita algo. . PJ)» Reglas de validación 

: en un campo 

: Para fijar los valores permitidos en un 

campo concreto, abrimos nuestra 
tabla en "Vista Diseño”, 

: seleccionamos el campo y definimos 

¿ una expresión en el cuadro "Regla de 

: Validación”. «Access» no consentirá la 

: introducción de datos o valores en 

: ese campo que no cumplan la regla fijada. Generalmente, la regla de validacion consta 

¿de un operador y de un valor para la comparación. Si no se especifica ningún operador, 

¿ «Access» entiende que se trata del operador de igualdad (=). Si la regla de validación no 
: se cumple, se muestra el mensaje especificado en la propiedad Texto de validación. 


Otro de los parámetros a tener en cuenta a la hora de introducir los datos correspondientes a la base de datos que estamos creando 
con «Microsoft Access», son los operadores de comparación. 


EXI» Definición de los operadores de comparación - EX») Utilización de los operadores de comparación 
, Los símbolos de  : Las expresiones con operadores de comparación pueden introducirse 
comparación que : directamente en el cuadro “Regla de Validación” o utilizando el 
«Access» utiliza : “Generador de expresiones”, al que accedemos mediante el cuadnto gns 
en sus reglas de: conlostres puntos que aparece a la derecha del recuadro. Las cadenas 
validación son los : de texto de las comparaciones siempre deberán estar entrecomilladas, 
siguientes: = Igual : por ejemplo, si se quiere comprobar que la provincia está entre Madrid, 
a. < Menor que. > : Zaragoza y Las Palmas, se 
Mayor que. <= : E pa Sa introducirá la expresión 
Menor que O igual : dl ENTRE (“Madrid", “Zara- 
a. >= Mayor que o igual a. <> Distinto a. EN determina si el valor de — : [pija A - | goza”,”Las Palmas”). Al 
una expresión es igual a cualquiera de los diversos valores de una — [a =2| contrario, los números no, 
lista encerrada entre paréntesis. ENTRE determina si el valor está i o por ejemplo, si un valor 
comprendido entre dos valores de comparación, inferior y superior,  : | debe estar entre 300 y 600, 
separados por el operador. Y COMO comprueba si un campo Memo : [ se introducirá la expresión 
o de Texto coincide con un modelo determinado. Ml ENTRE 300 y 600. 


EXI)» El operador COMO 

El ida COMO dispone de tres operadores comodín: $t indica un número cualquiera; ? indica un 
carácter cualquiera y * indica ninguno O más caracteres. Éste emplea para definir cadenas, finales, 
iniciales o incluidas en otras que no coinciden con ninguno de los caracteres del modelo 
especificado. Veamos dos ejemplos: 2?xx004* indica que hay que introducir una cadena de ocho 
caracteres con cualquier carácter en las dos primeras posiciones, seguida de dos equis y dos ceros, 
para finalizar con dos números. Vice" indica una cadena que comienza con “Vice”. 
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4 


»» Campos de valor nulo y cadenas de longitud cero 


La utilización de campos “vacios” resultar útil en determinadas ocasiones, por lo que vamos a conocer en detalle los que «Access» 
facilita; sobre todo para evitar errores en su utilización, ya que, aunque puedan parecer iguales, en realidad son bastante diferentes. 


EXI»» Campos de valor Nulo 

En «Access» los campos de las tablas 
pueden soportar un valor un tanto especial, 
el valor Nulo, que especifica ur. valor 
desconocido. Para ponerlo por defécto, 
basta con poner Nuio er, la casilla 
correspondiente. El valor nulo no es igual a 
ningún valor, ni siquiera a otro nulo, cor. lo 
que las comparaciones entre ellos siempre 
darán como resultado un valor Falso, es 


Entero largo 


AuOMALICO 
(0001-001-001-00;0;_ 


decir, que si efectuamos la comprobación 
CAMPOA = CAMPOB, teniendo ambos 
campos un valor nulo, el resultado siempre 
será Falso, No se pueden enlazar las tablas 
basadas en valores nulos. Los valores nulos 
tampoco son utilizados por cálculos que 
necesiten funciones como SUMA o 
PROMEDIO, Lo que sí se puede es 
comprobar su existencia, empleando 
“EsNulo” (IsNull) o comparándolo con NULL. 


so EX1p» Cadenas de longitud cero 
Sí que se pueden fijar los campos de Texto o Memo, 
como cadenas de longitud cero para indicar que son 
campos vacios pero con un valor conocido. Se 
pueder, efectuar comparaciones entre campos con 
cadenas de longitud cero, efectuar comparaciones 
= entre campos y enlazar tablas basándonos en ellos. 
——————— Pero permitir a los usuarios de la base de datos 
introducir cadenas de longitud cero, debemos fijar previamente como “Sí” la propiedad “Permitir 
longitud cero” de los campos a utilizar, en caso contrano «Access» convertirá la cadena de longitud 
cero er. ur. valor nulo er. el momento del almacenamiento de la base de datos. Este planteamiento 
coincide cor, lo señalado er. “Propiedades de los campos de texto” del artículo del mes pasado. 


EEJ»)» Diferencias entre cadenas de 
longitud cero y campos de valor nulo 

A simple vista no se detecta la diferencia de utilizar 
uno u Otro valor er. los campos de nuestra base de 
datos, ya que er. ambos casos se trata de valores 
“vacios”, pero lo cierto es que sí la hay, ya que las 
cadenas de longitud cero se sueler. utilizar para 
indicar que no hay ur, valor cara ur. campo y los 
valores Nulos se sueler. especificar er. campos cuya 
informaciór. se desconoce. Para verlo más claramente nada mejor que un ejemplo: pongamos el 
campo “Teléfono” de nuestra base de datos. Si almacenamos su valor como nulo, estamos 
indicando que 0 sabemos si nuestro socio tiene o no teléfono. Si por el contrario almacenamos 
su valor como cadena de longitud cero, estamos indicando que nuestro socio no tiene teléfono. 
Ambos campos pueder. fijarse directamente o mediante el “Generador de expresiones”. 


» Caracteres para definir máscaras de entrada 


Carácter Descripción 
0 Un dígito de introducción obligatoria. Signos más y menos no permitidos. 
9 Un dígito o ur. espacio de introducciór. no obligatoria. Signos más y menos no permitidos. 
$ Un dígito o ur. espacio de :ntroducciór. no obligatoria. Las posiciones sin nada se convierten en espacios. 


Signos más y menos permitidos. 


Una letra de introducción obligatoria. 
Una letra de introducción opcional. 


Una letra o ur. dígito de introducciór. obligatona. 


Un carácter o ur. espacio de introducciór. obligatoria. 


ES 
? 
A 
a Una letra o un. dígito de introducciór: opcional. 
8 
c 


Un carácter o ur. espacio de introducciór, oj cional. 


A Marcador de posiciór. decimal y separadores de miles, fecha y hora. El carácter a utilizar será el fijado 
en la Configuración Regional del Panel de Control de Windows. 
< Convierte en minúsculas todos los caracteres que le siguen. 
> Convierte er. mayúsculas todos los caracteres que le siguen. 
1 Hace que la máscara de entrada se rellene de derecha a izquierda, en iugar de izquierda a derecha. 
Este signo se puede colocar en cualquier lugar de la máscara de entrada. 
V Hace que el carácter que viene a continuaciór. se muestre comc carácter !iteral er. lugar de un carácter especial 
de definiciór. de máscara. Se utiliza para oresentar cualquiera de los caracteres de esta tabla como caracteres literales. 
“literal” Se puede poner entre comillas cualquier cadena 'iteral er. ¡ugar de utilizar el carácter 1 varias veces. 
Contraseña Al establecer la propiedad Máscara de entrada csomc Contraseña, se crea ur. cuadro de texto de entrada de contraseña. 
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Cualquier carácter escritc er. é! se almacenará correctamente, pero er. pantalla aparecerán sólo una serie de asteriscos. 


Tabla 1 


La revista con la que todos 
entendemos la informática 


POR SOLO 250 PTAS. 
Viernes si, viernes no 


EN INFORMÁTICA 


Quincenal 


mputel 


y 


ware 
y vÍrgenes 


AAA LA Retoque fotográfico 


La conquista 


CONSULTAS Y OPINIONES A LA SIGUIENTE DIRECCIÓN DUCATI AN 


Con la llegada de «Photoshop 
5.5» se abren nuevas 
posibilidades a la hora de 
publicar el trabajo gráfico en 
Internet. Este mes y el que viene 
examinaremos las funciones más 


novedosas mediante las cuales 
podremos exponer imágenes en 
la Red de la forma más sencilla, 


Texto: JAVIER RODRÍGUEZ MARTÍN 


sin renunciar a la calidad. 


A »» Preparación de imágenes para su publicación en la Web 


«Photoshop 5.5» posee ahora nuevas herramientas para ejercer un control total sobre las propiedades de una imagen antes de publi- 
carla en Internet. A continuación se explica cómo optimizar paso a paso una fotografía para mantener su calidad y reducir su tamaño. 


EXI») El tamaño original 

Gracias a la opción “Archivo/Guardar 

para Web" es posible encontrar un 

equilibrio adecuado entre calidad de 

imagen y compresión, es decir, conse- 

guir que una imagen pueda ser con- 

templada en una página Web con una 

calidad aceptable sin que ello signifi- 

que tener que esperar demasiado tiempo a que se descargue. La imagen 
del ejemplo tien un formato TIF y un tamaño de 1,22 Megas. Con una 
conversión normal tardaria alrededor de 6 minutos en cargarse. 


| 21») Ajustes estándar 

de compresión 

La opción “Archivo/Guardar para 

Web” abre una nueva ventana que 

prevé cómo será la imagen final 

después de la compresión. Para 

empezar, se puede pulsar sobre “2 

copias” para que la imagen original 

- quede a la izquierda y la nueva 

imagen comprimida a la derecha. Como la imagen elegida es una fotogra- 
fía con muchos colores, se selecciona "JPEG media” para comprobar el 
cambio. Debajo de la segunda imagen se puede ver que el tamaño del 
archivo se ha reducido a 68,69 Kb. La calidad de la imagen ahora es de 
30%, comparada con el 100% de la imagen original. 


[E1»» Cambio de parámetros de compresión 
Seleccionando la solapa de “4 copias” es posible tener una visión más 
amplia de las opciones disponibles. Así, se pueden realizar tres variacio- 
nes diferentes seleccionando tres tipos de compresión para cada una de 
las imágenes. Sólo hay que pulsar una vez sobre cada una de ellas y 
variar parámetros como Calidad, 
Desenfoque, etc. Otra opción se 
encuentra en el menú que apare- 
ce al pulsar sobre la flechita de la 
parte superior derecha de la ven- 
tana. Con "Optimizar a tamaño 
de archivo” se puede definir el 
tamano final deseado de la ima- 
gen. El resto de parámetros se 
adecuarán automáticamente. 
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1»» Cambio de tamaño > y de velocidad 
de conexión E 

Una vez seleccionada 

una de las tres imáge- 

nes se puede obtener 

información. referente a 

otras velocidades de 

conexión pulsando 

sobre la flechita de la 

parte superior derecha 

de la imagen optimizada 

y seleccionando, por 

ejemplo, “Velocidad de descarga de 56,6 Kpbs”. En este caso, 
obviamente el tiempo de descarga será notablemente inferior, 
También es posible reducir el tamaño de la imagen final selec- 
cionando la solapa “Tamaño de imagen” que se encuentra a la 
derecha de la ventana. En esta solapa se encuentran las típi- 
cas opciones de reducción de tamaño, como Porcentaje y 
Restringir proporciones. Después de definir el cambio de tama- 
ño se pulsa el botón “Aplicar” para observar los resultados. El 
tamano y el tiempo de descarga de ambas imágenes -la origi- 
nal y la optimizada- se actualizará automáticamente. 


El»» Previsualización de la imagen 

optimizada en el programa navegador 

Para comprobar cómo se va a ver la nueva imagen en el pro- 

grama navegador, en este caso después de una compresión y 
un cambio de tamaño, antes 
habrá que guardarla y cargarla 
en Explorer o Netscape. Pero 


la opción “Guardar para Web” 
que se está estudiando puede 
hacer esto automáticamente 
con sólo pulsar sobre el icono 
de la parte inferior derecha de 


la ventana y que representa el 

programa navegador instalado 
| Este botón abrirá el navegador 
Ly mostrará la nueva fotografía, 

acompañada de datos tales 
como el Formato, las nuevas dimensiones, los ajustes realiza- 
dos sobre la imagen e incluso el código HTML necesario para 
su publicación en Internet a través de una página Web. 


q a 200” 


2 »» Optimización de imágenes con transparencias | 


Internet se nutre muy a menudo de imágenes con fondos transparentes para que encajen mejor con los diseños Web. En este ejem- 
plo se explica cómo producir una imagen de estas caracteristicas con «Photoshop 5.5». 


la imagen 


GIF y PNG. 


formatos, hay 


ha cogido del 
CD-ROM de 
«Photoshop». 


EXI» Ajuste de colores a la Web 

La paleta de colores de la imagen optimizada se 
puede ver a la derecha de la ventana. Sin embar- 
go, no se observan apenas diferencias entre la 
imagen original y la optimizada. Esto es debido a 
que esos colores no son compatibles con la 


Web, con lo que la imagen no se verá tan nítida 
una vez subida a la Red. El control “Ajuste a 
Web” señala un 0% como valor, lo que ratifica 
esta idea. Si se desliza este control hasta, por 
ejemplo, un 50%, empiezan a notarse cambios 
en la imagen a la vez que algunos colores de la 
paleta muestran un punto blanco. 


EXI)» Preparar 


Si en el anterior ejem- 
plo se ha optimizado 
una fotografía convir- 
tiéndola de formato 
TIF a JPEG para man- - 
tener todos sus colo- 
res, ahora se va a 
hacer lo mismo pero 
con una imagen de 
fondo transparente. 
Los formatos que 
admiten transparen- 
cias en Internet son 


Antes de transformar 
una imagen en cual- 
quiera de estos dos 


verificar que ya tiene 
un fondo transparen- 
te, como ta imagen 
del ejemplo, que se 


- FED)» Conversión a GIF de 256 colores 


Al seleccionar “Archivo/Guardar para Web” la imagen aparece de nuevo en la 


que 


- PIE» Cambio de algoritmo 

: de reducción de color 

Para que la imagen muestre un mejor 
aspecto, y ya que todos sus colores son 
ahora compatibles con la Web, se 
puede modificar el algoritmo de reduc- 
ción de color, de “Selectiva” a “Web”, 
para adaptarse a la nueva situación. La 
imagen presenta ahora menos contras- 
tes de color y se ha vuelto a cumplir el 
objetivo: de los 409 Kb de tamaño de la 
imagen original se ha pasado a los 
14,01 Kb, con un tiempo de carga esti- 
mado de tan sólo 6 segundos con una 
conexión estándar de 28,8 Kbps y man- 
teniendo la transparencia. 


ventana de esta función, pero se notan algunas diferencias. Para empezar, la 
casilla “Transparencia” está marcada, lo que garantiza que la imagen final 
conserva su fondo transparente. Asimismo, se puede seleccionar un formato 
GIF de entre los disponibles en la lista de ajustes predeterminados, pero una 
vez hecho esto es posible determinar el número exacto de colores que tendrá 
la imagen final, en uno de los campos de la parte derecha de la imagen. Otros 


parámetros 
son el algorit- 
mo de reduc- 
ción de color y 
el algoritmo 
de tramado. 
Estos asegu- 
ran que la 
falta de color 
en la imagen 
final no sea 
demasiado 
evidente para 
el usuario de 
Internet. 


¡2.4144 Bloqueo y adaptación 
de colores 

Los colores que presentan el punto blanco 
son los colores que son compatibles con la 
Web. Para hacer que el resto de colores 
también lo sean, hay que abrir el menú de la 
flechita de la parte derecha de la ventana y 
escoger “Seleccionar todos los no compati- 
bles con la Web”. Para convertirlos en com- 
patibles, se puede pulsar el pequeño icono 
situado más a la izquierda debajo de la 
paleta —"Ajusta los colores seleccionados a 
la paleta Web”- o seleccionar “Convertir/No 
convertor a Web los seleccionados”, en el 
menú anterior. El resultado es frustrante, ya 
que la nueva imagen optimizada presenta 
un aspecto que dista mucho de la original. 
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HALA Retoque fotográfico 


3 »» Creación de una galería de fotografías Web 


La forma más útil e intuitiva de publicar fotografías en Internet es mediante su representación en forma de miniaturas que aumentan 
su tamaño al pulsar sobre ellas. «Photoshop 5.5» puede crear galerías interactivas de forma automática. 


Ex» Descarga del nuevo plug-in 
Otra de las nuevas opciones de «Photoshop 5.5» que ayuda 
alos profesionales de la imagen a publicar sus trabajos en 
Internet es la posi- 
bilidad de crear 
galerias de fotogra- 
fías en miniatura de 
forma automática 
gracias a una 
opción de automa- 
tización. Aunque 
esta función estaba 
ya presente en la 
versión original 5.5 
de «Photoshop», 
Adobe publicó más 
tarde una nueva versión mejorada de esta función o "plug- 
in”, que puede ser descargada desde la página 
http://www.adobe.es/support/new.html. Esta nueva versión 
del “plug-in”, sin embargo, está en inglés. 


EE] )) Visualización de la galería 
Una vez aceptadas 

todas las opciones E 
del cuadro de diá- 
logo “Web Photo 
Gallery”, 
«Photoshop» se 
encargará de ir 
cargando cada una 
de las imágenes de 
la carpeta 

“Origen”, reducir 
su tamaño hasta el 
elegido en la sección “Thumbnail” para hacer las miniaturas 
de la página índice y de construir todo el código HTML nece- 
sario para que todo funcione correctamente. Por último, 
muestra el resultado en el programa explorador de Internet 
utilizado por defecto. 


-»» Artistas digitales 


: Josep Anton Font 

: Desde Sant Sadurní d'Anoia 

- (Barcelona) este autor nos 

: envía esta creación que se 

¿ podría calificar de “alucinó- 

: gena”. Josep nos explica 

: cómo ha realizado esta ima- 

- gen: “En primer lugar selec- 
cioné el fondo para borrarlo 
y guardé la figura del perro. 

- Después creé dos nuevas 
capas para hacer el fondo y 
tes di un color distinto a 

- cada una. Acto seguido les 
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EE» Fijar las opciones 


Al seleccionar “Archivo/Automatizar/Web Photo Gallery” —el nombre inglés 
viene dado por el nuevo “plug-in” aunque se esté trabajando con una ver- 
sión en castellano-, aparece la ventana de esta opción, en la que se tienen 


que determinar todos 
los parámetros para que 
el programa realice 
luego la Web con ta 
galeria de imágenes de 
forma automática. 

Lo primero que hay que 
indicar es la carpeta 
Fuente —“Source”- en la 
que se encuentran las 
imágenes que se quie- 
ren publicar. A continua- 


ción, se elige la carpeta destino —"Destination”- donde se almacenarán 
los nuevos ficheros que conformarán el sitio Web. En la sección “Site” se 
puede dar un nombre a la página y añadir otros datos como el nombre del 
autor y la fecha. El tamaño de las miniaturas puede ser elegido en 
“Thumbnails”, mientras que las últimas opciones permiten reducir el tama- 
ño y/o calidad de la imagen final que se verá al pulsar en la miniatura, 


EXI») utilización de la galería 
Para este ejemplo se han utilizado las imágenes de la carpeta 
“Goodies/Samples” que se instalan con «Photoshop». En la galería resultante 


a 


CALERÍA DE IMACEVES / Peer: 


apliqué los filtros "Ruido/Añadir ruido” y “Distorsionar/Molinete” para hacer 

las espirales. Luego apliqué, también, el filtro “Desenfocar/Desenfoque 
radial” para dar sensación de profundidad, y añadí un efecto de destello en 
+ el centro del vórtice. Posteriormente, fui pegando otras copias de la imagen 

de Hugo y cambié la opacidad de las capas para hacerlas transparentes”. 


se puede pulsar sobre las miniaturas 
para ver otra página con la imagen 
original -si es que no se ha escogido 
ninguna opción de reducción de 
tamaño- y un sistema de navegación 
basado en pequeños gráficos de fle- 
chas que permiten desplazarse de 
una imagen a otra o a la página indi- 
ce de la galería. El código generado 
por esta nueva opción de 
«Photoshop 5.5» puede ser editado 
más tarde en cualquier programa de 
creación de páginas Web. Mm 


La imagen ha sido incluida en el CD-ROM de PCmanía. 
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ENTRETENIMIENTO Primera línea 


) Devil Inside ACCIÓN ; CRYO INTERACTIVE — ME »www.triendware-europe.com. 


Acción 


Los reality-shows y el misterio se mezclan en el 
nuevo producto de Cryo Interactive. Un juego 
avalado por Hubert Chardeau creador de la 
conocida serie «Alone in the Dark». 


D evil Inside» se presenta co 
mo uno de los juegos más 
originales en cuanto a su argu- 
mento se refiere. Una mezcla de 
acción y terror que cuenta con 
la novedad de la incursión de la 
televisión y la lucha por las au- 
diencias. Dave Ackland, el 
protagonista, es un antiguo po- 
licía que ejerce como periodista 
y que tiene la capacidad de con- 
vertirse en su lado femenino: 
Deva. Con ayuda de este poder 
y una gran cantidad de armas 
debe resolver el misterio que se 


CONCURSO r DINAMIC MULTIMEDIA 
»wvww.dinamic.net 


»Dinamic Multimedia 
con los jóvenes 
talentos 


Dinamic Multimedia ha creado el 

| Concurso Literario de Relato Corto 
para escritores noveles. Podrán parti- 
cipar todas aquellas personas que 
cumplan los requisitos de ser mayores 
de 16 años, de nacionalidad española 
y que no hayan publicado ningún rela- 
to anteriormente. La temática de los 
relatos, como no podía ser de otro 
modo, debera basarse en el mundo 
de la informática y/o de los juegos de 
ordenador. Los ganadores se :eparti- 
rán cerca de un millón en premios. 


és*dinamic 


MULTIMEDIA 
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cierne sobre la mansión de 
Shadow Gate, mientras millo- 
nes de personas le observan a 
través del televisor. 

Por lo visto hasta el momento, 
el juego contará con unos gráfi- 
cos 3D bastante buenos y una 
recreación de los escenarios 
muy trabajada. Además, se po- 
drá disfrutar de excelentes mo- 
vimientos de cámara, y de la es- 
pectacularidad de sus acciones 
dependerá el aumento de la au- 
diencia. Sin duda, un mezcla 
que promete ser espectacular. 


ESTRATEGIA + UBI SOFT 
www. Iheocracy.com 


»Theocracy 

Dentro de poco, Ub: Soft lanzará al 
mercado su nuevo juego de estrategia, 
«Theocracy-, un programa basado er. el 
pueblo azteca y que permitira al usuano 
tener el contro! de una pequeña tnbu 
Su misión consistirá er. hacer progresar 
al pueblo y luchar contra la invasión y el 
intento de conquista de ¡os españoles. 


»Diablo Il sa - euzzaro enrentunmeny CE www. btizzard.com 


El más 


Por fin, Blizzard ha lanzado una primera beta del 
juego más esperado por los amantes del rol. 


E sta primera prueba 
nos ha permitido 
disfrutar de «Diablo 
[L» en modo multijuga- 
dor y la verdad es que 
las primeras impresio- 
nes son esperanza- 
doras. Las conexiones 
realizadas a través de 
Battle.net nos han de- 
jado ver los primeros 
escenarios y las nuevas 
posibilidades entre las 


que destaca la aparición de cinco nuevos personajes. Ya queda me- 
nos para disfrutar de uno de los juegos más esperados del año. 


3 Delta For ce 2 ACCIÓN « NOVALOGIC. — [E »www.frendware-europe.com 


Operaciones 


La segunda parte de «Delta Force» vuelve con mucha 
acción y buenos gráficos como puntos fuertes. 


| a secuela de este programa llegará pronto al usuario, traducida 
al castellano, y con nuevas e importantes novedades, Entre 


ACCIÓN / TOP WARE INTERACTIVE 
ww friendware-europe.com 


»Gorky 17 


Er. el nuevo juego de Fnendware el 
Jsuano debera aniquilar a las criaturas 
mas grotescas que se encuentran en 
Gorky 17... Una ciudad secreta rusa 
donde se han llevado a cabo extraños 
expernmentos. Tras el acuerdo alcanza- 
do cor. Novalogic, también se puede 
disponer ya del «F-22 Lighting 3». 


ellas destacan 
nuevas pantallas 
de comandos, 
tecnología voxel 
space mejorada 
y gráficos en 32 
bits, y nuevos ve- 
hículos, entre los 
que se incluyen 
tanques, heli- 
cópteros y jeeps. 
Todo para con- 
seguir el máxi- 
mo realismo. 


ESTRATEGIA / INTERPLAY 
»www.virgin.es 


»Invictus 

La nueva obra de Interplay nos remitirá 
a los tiempos de la Odisea de Homero, 
donde viviremos una interesante aven- 
tura de deidades, héroes y heroínas, 
seres mitológicos y mucha acción. Un 
juego que por lo visto hasta el momen 
to contará con increibles entornos 3D 
con animaciones voxel, con el fin de 
recrear un mundo repleto de detalles. 


» Shogun Total War 


ESTRATEGIA r ELECTRONIC ARTS 


Lucha sin cuartel 


Las grandes batallas vuelven al PC. Con «Shogun Total War» decenas de 
miles de soldados japoneses lucharán para defender a su familia y por 
conseguir el dominio del imperio. 


E n muy pocas semanas, 
«Shogun Total War» estará 
disponible para todos los usua- 
rios. Un juego en el que las ba- 
tallas recobran su máximo es- 
plendor. Su argumento nos 
trasladará al antiguo Japón, 
donde diferentes familias se 
disputan el reinado del Impe- 
rio japonés. Este nuevo progra- 
ma destaca por las impresio- 
nantes batallas que se 
desarrollan en escenarios com- 
pletamente tridimensionales y 
donde decenas de miles de sol- 
dados entran en combate. 

A pesar de la gran cantidad de 
elementos que aparecen en pan- 
talla, los creadores han conside- 


ESTRATEGIA / ACTIVISION 
»www.st-armada.com 


»Star Trek Armada 


En «Star Trek Armada» el usuario distru- 
tará de lo que promete ser un excelente 
juego de estrategia en el que podrá din- 
gir cuatro diferentes razas a lo largo de 
20 misiones. Un universo lleno de 
naves, destructores y armas que lo 
convierten en un juego muy completo. 


Una formación 
estratégica 


Antes de comenzar la batalla el 


SIMULACIÓN / MICROSOFT 


pwwwv.microsoft.com 


»Acuerdo entre Sergio 
García y Microsoft 


Microsoft ha 
anunciado un 
acuerdo con el 
golfista Sergio 
García para 
promocionar el 
juego de golf 
de la compa- 
ñía, Microsoft 
Links, y el área 
de juego en 
internet cono- 
cido como la “Asociación de Golf 
Virtual (VGA)”. El acuerdo inicial de 


: cinco años de duración entre Microsoft 
: y Sergio Garcia incluye su partici- 


pación como portavoz de la VGA. 


CE www totalwar.com 


rado primordial que la mayoría 
de usuarios pudieran disfrutar 
del juego, lo que implica que no 
será necesario disponer de un 
equipo excesivamente potente 
ni de una tarjeta aceleradora. 

El desarrollo del juego constará 
de dos partes. Una primera muy 
parecida a los conocidos juegos 
de mesa y la segunda que recrea 
fenomenalmente el campo de 
batalla. Hay que destacar que 
según hemos podido ver en las 
primeras versiones, los Crea- 
dores del juego han tenido un 
cuidado extremo a la hora de 
reproducir fielmente el terreno, 
sus complejidades y, sobre todo, 
su influencia en la lucha. 2 


»wwnw.dinamic.net 


»Comanche-Hokum 


« 


«Comanche-Hokur» es un simulador 
de helicópteros con el que se podrán 
pilotar dos de los más devastadores 
helicópteros de ataque: el RAH-66 
Comanche americano y el Ka-52 
Hokum-B. Los gráficos en 3D prometen 


: ser espectaculares y si el jugador tiene 
: «Apache Havoc», los dos juegos pue- 


den enlazarse. 


MT 


ed 


'sobre violencia doméstica por 


Roberto García 
Redactor de PCmania 


Violencia 

en los juegos: 
la polémica 
se acentúa 


La brutalidad que 
incluyen algunos 
programas comienza 
a regularse. 


Como suele ocurrir con cierta fre- 

cuencia, este mes volvemos a contar 
con programas cuyo grado de violen- 
cia puede parecer exagerado. 
Además, los últimos casos conocidos 


influencia de alguno de estos progra- 
mas han avivado la polémica acerca 
de la facilidad con que los usuanos 
menores de edad acceden a este 
tipo de juegos. 

EJ problema es que, al contrario que 
en otros países donde se han tomado 
medidas (en Alemania, la sangre es de 
color verde), en nuestro país única- 
mente se han clasificado por edades. 
Esta medida puede considerarse insu- 
ficiente, pero hemos de tener en cuen- 
ta que igual que ocurre con los juegos 
de acción, existen en la sociedad 
numerosos productos delimitados 
única y exclusivamente para que sean 
utilizados por un adulto. Al contrano 
de lo que mucha gente piensa, el 
hecho de que se conozcan como jue- 
gos no quiere decir que estén necesa- 
namente dirigidos al público infantil. 
Atortunadamente, las empresas crea- 
doras de juegos están tomando sus 
propias medidas, como ocurre con 
«Soldier of Fortune», un programa 
que permite al usuano instalar dife- 
rentes niveles de violencia para que 
mo hieran su sensibilidad. 

En definitiva, estos productos están 
destinados a entretener, y el hecho 
de que, en un caso extremo, puedan 
influir en la conducta de una persona 
no quiere decir que se tengan que 
prohibir. Cualquiera que salga a la 
calle puede ver una película de terror, 
entrar en una tenda dedicada a la 
pornografía o comprar cualquier arti- 
culo destinado a mayores de edad y, 
sin embargo, no significa que vaya 
cometiendo delitos por donde quiera 
que pase. Quizá todas estas aso- 
ciaciones en contra de la violencia 
deberían dedicarse más a informar al 
público sobre estos productos, en 
lugar de acusaries de todo el mal que 
se produce cotidianamente. 

El resto es decisión de los consumi- 
dores. De su responsabilidad depen- 
de que sus hijos jueguen con produc- 
tos destinados a los adultos. 

Quizá informarse correctamente 
debera ser el pnmer paso. 
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Juegos de coches 


En la actualidad, el mercado cuenta 
con un gran número de juegos cuya 
temática se basa en las carreras de 
coches. Pero, ¿qué es en lo que 
debemos fijarnos para saber si un 
juego de coches es realmente bueno? 
En este informe os contaremos 
cuáles deben ser sus características 
principales y cuáles son los mejores 
títulos del momento. 


Texto: ROBERTO GARCÍA 


D entro de las grandes 
Categorías en que se 
dividen los juegos, una 
de las más importantes 
es, sin duda, la dedicada 
a los coches de competi- 
ción. Dentro de este sec- 
tor existen dos tipos de 
programas: los simula- 
dores y los arcade. La di- 
ferencia entre ambos es 
bastante obvia, sobre to 
do, en lo que a realismo 


Unos rivales de categoría 


se refiere. Todos los si 
muladores incluyen un 
gran número de opcio- 
nes que aumentan la vye- 
racidad de la conduc- 
ción hasta un límite muy 
cercano a la realidad. Es 
te factor implica que a la 
hora de jugar, el usuario 
encontrará muchas más 
dificultades al controlar 
el coche y sus reaccio- 
nes. Algo muy lógico: 
nadie puede pretender 
ponerse a los mandos de 


—= il 


un Formula | y empezar 
a ganar carreras desde el 
primer día. 


Al límite 

Aunque existen un gran 
número de modalidades, 
la constante en todas 
ellas es la velocidad. 
Conseguir que el usuario 
sienta esa sensación de 
rapidez no se consigue 
siempre y es una de las 
primeras claves a desta- 
car. En la actualidad 


Dentro del repaso que estamos dando a las prin- 
cipales características de los juegos de coches. 
no podíamos olvidamos de la inteligencia artif 
cial (IA). Esta parte básica de la programación es 
la que se encarga de dotar al resto de rivales 
que aparecen en carrera de la habilidad suticien- 
te para poder batirnos. En este aspecto las dife- 
rencias entre los juegos suelen ser abismales. El 
objetivo es lograr que el usuario disponga de 
varios niveles de dificultad, pero que a la vez los 


rivales muestren un modo de conducción lógica. 
Este hecho implica, sobre todo dentro de la 
simulacion, que los vehículos rivales alcancen un 
alto nivel de conduccion, que no se dejen pasar 
con facilidad y que sus tiempos rocen los límites 
reales. Sin duda, esta es una de las caracteris- 
ticas que más tenemos que tener en cuenta a la 
hora de adquirir un juego de este estilo, si quere- 
mos disfrutar a tope y con unos rivales a la altura 
de nuestra capacidad 


168 PCmanía 


Rally Masters 


existen juegos con los 
que se pueden alcanzar 
velocidades superiores a 
los doscientos kilóme- 
tros por hora y que, sin 
embargo, permiten apre- 
ciar todos los detalles 
del escenario. La conse- 
cuencia es que el usuario 
no percibe la sensación 
de velocidad necesaria 
para disfrutar plena- 
mente del juego. 

Otro de los factores más 
importantes se encuen- 
tra en el tipo de conduc- 
ción, y las sensaciones 
que se transmiten al ju- 
gador. En primer lugar, 
cada coche dispone de 
unas características 
completamente diferen- 
tes; estabilidad, poten- 
cia, capacidad de reac- 
ción, aceleración, etc. 
Toda esta capacidad de- 
be quedar bien reflejada 
a la hora de ponerse al 


volante. Además, los 
programadores deben 
tener en cuenta el terre- 
no por donde discurren 
las carreras. Y aquí es 
donde el Force Feedback 
adquiere todo el prota- 
gonismo. Está claro que 
los usuarios que utilicen 
el teclado tan sólo pue- 
den apreciar estas dife- 
rencias visualmente, sin 
embargo, los que posean 
un volante con esta tec 
nología disfrutarán 
enormemente de este t1- 
po de programas. 


Vehículos poco 
resistentes 

Una de las mayores dife 
rencias que se suelen 
apreciar entre los simu- 
ladores y los arcades, es 
el nivel de destrucción 
de los coches. Esta medi- 
da resulta clave para lo- 
grar el máximo nivel de 


simulación. Todos sabe- 
mos que durante una ca 
rrera de Formula 1, un 
rally o cualquier otra 
prueba, el coche sufre 
desperfectos al chocarse 
o simplemente se quema 
el motor. Esta circuns- 
tancia obliga al jugador 
a dominar mucho más el 
coche y, sobre todo, a te- 
ner cuidado con su con- 
ducción, ya que un mal 
golpe podría impedir 
acabar el tramo de un 
rally u obligar a pasar 
por boxes en pleno Gran 
Premio. Además de estos 
factores aquí comenta- 
dos, existe una larga lis- 
ta que aunque no tiene 
igual importancia, sí que 
influyen a la hora de ca- 
talogar un juego de co- 
ches como excelente. 
Entre ellos hay que des- 
tacar la similitud que 
pueda existir con la rea- 


PP 


Need for Speed Porsche 2000 


300 km/h 


Un ambiente 
e de 
de competición 
Aunque en muchas ocaslones no se tiene demasiado en 


cuenta, y básicamente nos fijamos en la calidad gráfica 
a la hora de comprar este tipo de juegos, la calidad del 


sonido es tundamental. Y después de ver los d 


tintos 


programas que comentamos en estas paginas, hay que 
destacar que las compañías siguen sin tomárselo muy 
en serio. Se sigue dando principal importancia a la músi 
ca de tondo, cuando lo realmente importante y especta- 
cular es escuchar el sonido de los impresionantes moto- 
es puestos en escena. Además, la falta de calidad en el 
sonido implica un déficit en el realismo del juego. No es 
igual conducir un Porsche con música de fondo, que 
uchando el excelente sonido de su motor 


lidad en cuanto a reglas 
oficiales y tiempos. Tan 
to los grandes premios 
de Formula 1 como los 
rallies cuentan con un 
gran número de normas 
y velocidades mínimas 
que los pilotos deben 
respetar a toda costa. 
En definitiva, estas son 
las principales caracte- 
rísticas que un buen jue- 


go de coches debe reunir. 
A partir de aquí todo de- 
penderá de la calidad 
gráfica y el buen hacer 
de los programadores 
para obtener un buen 
juego que haga las deli- 
cias de todos los aficio- 
nados al automovilismo 
y que alcance un alto ni- 
vel de simulación en to- 
dos sus conceptos. 
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ENTRETENIMIENTO | Informe 


F1 2000 Ford Racing 


La guinda de la serie 


Precio 5.990 ptas. / Tipo Simulación / Compañía EA Sports / Contacto Electronic Arts 
Teléfono 913 047 812 / CPU Pentium 233/Pentium M 450 rec. / RAM 64 Mb/ 128 Mb.s rec 
Espacio en disco 150 Mb. / Tarjeta gráfica SVGA 4 Mb./ Aceleradora rec 

Tarjeta de sonido Compatible DirectX / Sistema operativo Windows 95/98 


El lucimiento de Fo 


Teléfono 902 480 462 / CPU Pertium 200/ Pentium N 266 rec. / RAM 32 Megas! 64 Megas rec. 
Espacio en disco 250 Megas / Tarjeta gráfica Aceleradora 3D 4 Megas 
Tarjeta de sonido Compatible DirectX /Sistema operativo Windows 95/98 


Juego en red No / Control de juego Ratón. teciado 


Juego en red Si / Control de juego Teclado, volante 


Desde Empire llega este producto dedicado al 
lucimiento de Ford. Un juego donde priman los 
gráficos y se ha dejado de lado la jugabilidad. 


EA Sports ya cuenta con el rey del deporte 
automovilístico: la Formula 1. El producto 
destaca por tener licencia oficial de este año. 


A Sports continúa su ex 

pansión deportiva con la 
aparición de este nuevo título 
dedicado a la Formula 1. Un 
juego que reúne todas las ca 
racterísticas para convertirse 
en uno de los más grandes, em- 
pezando por la consecución de 
una licencia oficial de la actual 
temporada. Todos los coches, 
circuitos y pilotos que apare- 
cen en el juego corresponden a 
los datos de la temporada 2000, 
En cuanto al juego en sí, hay 
que destacar que, a pesar de ser 
el primero de esta serie, se nota 
la experiencia de la firma. La 
conducción es uno de los as- 
pectos que ofrece una mayor 
variedad de opciones. Para los 
menos habilidosos se han in- 
corporado tal cantidad de ayu- 
das que basta con acelerar para 


UN PRIMER INTENTO ACEPTABLE 


que el coche recorra el circuito. 
En su contra, hay que destacar 
que para disfrutar al máximo 
de este juego es necesario con 
tar con un gran equipo. Sobre 
todo en el modo carrera, ya que 
sus exigencias se multiplican 
cuando se encuentran todos 
los coches en la pista. 


Á' Diseño de los coches 

A Juego de cámaras 

y Necesidad de un equipo 
muy potente 


Puntuación: Bueno 


| eme el principio queda 
claro que el juego ha sido 
preparado para el lucimiento 
de esta marca de automóviles. 
Pero, sin embargo, el resulta- 
do final no ha sido el espera 
do. Al contrario que, por 
ejemplo, «Need For Speed 
Porsche 2000» la información 
acerca de los coches es más 
bien escasa. Además, el juga- 
dor no tiene acceso a todos 
los modelos desde el principio 
sino que debe ganarlos en los 
circuitos a base de victorias. 
En cuanto al juego en sí, la ba- 
lanza se inclina notablemente 
hacia el aspecto gráfico. Los 
escenarios y, sobre todo, los 
coches cuentan con excelen- 
tes diseños con texturas de 32 
bits y sorprendentes reflejos. 
Los circuitos no sobresalen 


UN FLOJO ESCAPARATE 


A Modelos de los vehículos 
y Jugabilidad 
y Poco lucimiento de la 


marca 


especialmente aunque sí cum- 
plen de sobra con su función. 
En el otro lado de la balanza 
se encuentra la jugabilidad. 
Un apartado que parece que 
ha acaparado un menor inte- 
rés por parte de los programa- 
dores y que aumenta la difi- 
cultad del juego. 


Puntuación: Bueno 


«F1 2000» se puede catalogar como un intento bastante aceptable. A 
pesar de haber sido realizado por EA Sports, este simulador no ha 
alcanzado las expectativas anunciadas tanto en el sistema de conduc- 


ción como en los requerimientos necesarios para disfrutar su presenta- 


ción visual. Pequeños detalles que mejorarán en próximas ediciones. 


+ OPCIONES Formula Orie 99. 7.990 ptas. PCmania 4. Aceptable 


Lo que podía haber sido un excelente escaparte para la casa Ford se 
ha quedado en un simple juego de coches de calidad media. Un pro- 
ducto donde destacan sus excelencias gráficas, que, sin embargo, no 
se han visto correspondidas con el grado de jugabilidad y la informa- 
ción acerca de los diversos coches de Ford. 


+ OPCIONES Sports Car GT. 6.995 ptas. PCmamia 81 (Época 1) Bueno 
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Rally Masters 


La gran carrera de 


00-47-98 
a Ali 3 á 


los campeones 


Precio 6.990 ptas. / Tipo Simulación / Compañía Canal + Multimedia / Contacto infogrames 
Telétono 913 294 235 / CPU Pentium 233/ Pentium 300 rec. / RAM 32 Megas! 64 Megas rec 
Espacio en disco 80 Megas / Tarjeta gráfica Acelradora 3D 4 megas 

Tarjeta de sonido Compatible DirectX / Sistema operativo Windows 95/98 

Juego en red Si / Control de juego Tectado, votante 


E 
. 


Canal + Multimedia vuelve con un juego que 
tiene como protagonista la Carrera de 
Campeones que se celebra en la Islas Canarias. 


Le de las claves de este 
nuevo juego de Canal + 
Multimedia es su originali- 
dad. Y es que a pesar de que el 
campeonato del mundo de ra- 
llies cuenta con varias prue- 
bas de gran interés, la Carrera 
de Campeones es, sin duda, la 
más espectacular, Gráfica- 
mente el juego es bastante es- 
pectacular, con una gran va- 
riedad de terrenos que 
incluyen asfalto, gravilla, nie- 
ve e incluso circuitos cerra- 
dos. Todos ellos incluyen un 
alto detalle que no impide que 
un ordenador de gama media 
ejecute el juego con suficiente 
rapidez. La calidad de la con- 
ducción es una de las claves 
del programa. Los coches se 
deslizan perfectamente por 
todos los terrenos y sus movi- 


DIVERTIRSE AL VOLANTE 


mientos se muestran acordes 
con el piso por el que transi- 
tan. Además, el usuario puede 
modificar diversos paráme- 
tros de la mecánica para apu- 
rar el rendimiento del mismo. 
Para poder disfrutar al máxi- 
mo, se han incorporado una 
serie de cámaras ya clásicas 
en este tipo de juegos. 


109:143 


A Calidad de los escenarios 
Á' Estilo de conducción 
A Traducido al castellano 


Puntuación: Excelente 


Ei nuevo producto de Canal + Multimedia destaca por su calidad, tanto 
gráfica como mecánica. En este sentido recuerda mucho al exitoso 
«Colin McRae Raily». Un juego que hará disfrutar a todos los aficiona- 
dos al automovilismo y que cuenta con unos ingredientes muy atracti- 
vos en lo que respecta al apartado de competiciones y escenarios. 


+ OPC 


Excelente 


Cota McR»e Rally. 3.9595 ptas. PCrraria 79 (Epuca | 


Need for Speed 


Porsche 2000 


Una edición especial 


md | 
. 


Precio 6 990 ptas. / Tipo Simulación / Compañía Electronic Arts / Contacto Electronic Arts 
Teléfono 913 047 812/ CPU Pentium 200/ Pentium II 300 rec. / RAM 32 Megas! 64 Megas rec. 
Espacio en disco 150 Megas / Tarjeta gráfica Aceleradora 3D con 4 Megas 

Tarjeta de sonido Compatible DirectX / Sistema operativo Windows 95/98/2000 

Juego en red Si / Control de juego Tectado, volante 


La conocida saga de Electronic Arts vuelve con 
una edición especial dedicada a una de las 
marcas más prestigiosas: Porsche. 


| pos de las mejores colec- 


ciones basada en los co- 
ches de serie vuelve con una 
entrega dedicada a Porsche. 
Como en ediciones anteriores. 
el diseño de los vehículos es 
excepcional. El menú permite 
observarlos en exposición y 
accionar las diferentes puer- 
tas así como realizar una visi 
ta espectacular al interior del 
coche. En cuanto a su puesta 
en acción hay que reseñar que 
las prestaciones varían depen- 
diendo de su antigúedad. Ló- 
gicamente los modelos más 
viejos no alcanzan grandes ve- 
locidades y la conducción es 
bastante complicada al prin- 
cipio. Los escenarios mantie- 
nen el nivel de anteriores ver- 
siones aunque hay que criticar 
el hecho de que a la hora de 


LO POR PLACER 


Á' Puesta en escena de 
los vehículos 

A Conducción realista 

y Definición de algunos 
escenarios 


aplicar texturas, en ocasiones, 
el programa las estira y su re- 
sultado final es muy pobre. 
Aunque el resultado final se 
puede calificar como notable. 
Por último, recordar que se 
pueden conseguir más mode 
los a través de Internet. 


Puntuación: Bueno 


Una vez más el PC nos permite disfrutar de algo al alcance de sólo unos 
pocos. El juego de EA no incluye importantes novedades aunque sigue 
manteniendo toda su calidad. En definitiva, un producto hecho en 
exclusiva para los amantes de los Porsche, y que casi se puede consi- 
derar de coleccionista por la gran cantidad de datos que incluye. 


+ OPOFINES 


Midtown Madness. 6.995 ptas. POmamia 82 (Epoca |) Bueno 
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ENTRETENIM 


ASA GRA 


IENTO | Juegos 


¡| Messiah 


El ángel redentor 
del videojuego 


Tras meses de intensa espera por fin ha llegado el nuevo sueño hecho realidad de 
Shiny, un juego inclasificable que ofrece miles de cosas hasta ahora nunca vistas en 
un videojuego, en medio de una realización técnica tan colosal como imaginativa. 


Amantes 


de la acción 


Acabar con 


el mal que acecha al 
planeta Tierra 


uando a David Perry 
C se le ocurren ideas 
nuevas, un aire de espe- 
ranza inunda a todos los 
que pensamos que, a pe- 
sar de la evidente mejo 
ra tecnológica, los vi 
deojuegos han perdido 
la originalidad y diver- 
sión que abundaban en 
la época de los ocho bits. 


Originalidad 

y estrategia 

de personalidad 
Pero toda regla u opi 
nión tiene sus excepcio 
nes, y Shiny es uno de 
los grupos de programa 
ción que siempre rom- 
pen con todo lo estable 
cido. Como ya ocurriera 
con «MDK», vuelven a 
sentar las bases de una 


Presentación Dos CD-ROM 
Lenguaje Texto y voces en castellano 
introducción Video de calidad meda 
Velocidad Alta 


nueva revolución audio 
visual que han bautiza 
do con el nombre de 
«Messiah». 

Aunque es lógico empe- 
zar a sentirse cautivado 
por la singularidad del 
entorno y por la majes- 
tuosidad de un engine 


— Pa 


Un engine 3D fuera de serie 

Con el nombre de RTDAT (Real Time Deformation and 
Teselation) se conoce a lo que a nuestro entender es el mejor 
motor 3D jamás creado en un compatible. Sus siglas mencio- 
nan su capacidad para calcular en tiempo real el número de 
poligonos y aplicar las texturas sobre los modelos poligona- 
les, pero to que entra por los ojos es el espectacular movi- 
miento de la cámara, en la que el modo libre, por fin, significa 
libertad total para moverse alrededor del personaje. El zoom 
de la vista es insuperable por su dinamismo y grado de deta- 
lle que consigue recrear al enfocar cualquier zona del entorno. 
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Dificultad Alta 


Gráficos Tridimensionales con una 
profundidad de colores de 32 bits 


Ayuda www. messiah com 


3D que convierte al PC 
en una máquina de reali- 
dad virtual sin compe- 
tencia, pronto quedan 
en un segundo plano pa- 
ra dejar paso a un desa- 
rrollo y estilo de juego 
que aúnan originalidad 
y adicción en cantidades 
tan elevadas que resulta 
difícil salir del continuo 
asombro que nos invade 
mientras controlamos a 
un hermoso angel que- 
rubín que no tiene ar- 
mas, pero sí posee un 
sistema de defensa ini- 
gualable: la posesión del 
alma y el comporta- 
miento de todos los per- 
sonajes que se irá encon- 
trando a lo largo de la 
aventura. 


Infinidad 

de personajes 
Basta con tocar a un 
personaje para pasar a 
controlarlo. De este mo- 
do, la forma de avanzar e 


»» Personajes 
con interactividad 


Puesto que en «Messiah» los 
personajes son nuestro salvo 
conducto para superar ciertas 
situaciones, es bueno saber 
que existen más de setenta 
clases diferentes que cubren 
todas las profesiones y estra 
tos sociales. Por supuesto, 
cada uno tiene sus propias 
armas, y aprender sus cualida- 
des y desventajas será la mejor 
estrategia a seguir. 


h 


ir sorteando los peligros 
y las trampas, es pensar 
que el personaje será 
más adecuado en cada 
situación. Por ejemplo, 
si tenemos que entrar en 
una zona nuclear, un 
soldado no nos servirá 
de nada, pero sí un cien- 
tífico, y tras apoderar- 
nos de su ser, ya no ha- 
brá problemas para 
cumplir el objetivo. 
Conceptualmente es una 
aventura en la que un 
ángel debe salvar al 
mundo de la destruc- 
ción enfrentándose al 
maligno, pero el método 
para conseguirlo difiere 
un mundo de lo acos- 
tumbrado hasta la fecha. 
La extraordinaria reali- 
zación técnica, la músi- 
ca, el sonido 3D, el dise- 
ño y animaciones de los 
personajes que incluye 
«Messiah» merecen la 
máxima puntuación 
seas quien seas. 


«MDK 2». Próximamente 


/ Precio 7.990 ptas 
Tipo Acción 


Compañía Shiny Interactive 
Contacto Virgin 


Tel. 915 781 367 


CPU Pentiun 1 2339 

RAM 64 Megas / 128 Megas rec 
Espacio en disco 600 Megas 
Tarjeta de video Acaleradora 4 Megas 


Tarjeta de sonido 
Compatible con DirectSound 


Sistema operativo Windows 95/98 
Opción juego en red No 
Control de juego Ratón / teclado 


Á' Originalidad 
conceptual 
Á' Intensidad en 
el desarrollo 

Á' Engine 3D 
revolucionario 
Á' Sonido 3D 
espeluznante 
Á' Genialidad 
en todos 
los detalles 


Un juego en el que los 
enemigos se tornan en los 
personajes a controlar y, 
por tanto, se convierten 
en el instrumento para ir 
avanzando en la aventura 
Una aventura con tantos 
roles a desempeñar que 
cada segundo es una 
experiencia completamen 
te nueva, siendo motivo 
más que suficiente como 
para considerar a este 
juego el título más sor- 
prendente y recomenda 
ble, con mayúsculas, de 
los últimos tiempos 

Para los que no se confor 
man con un sistema de 
juego de fábula y también 
necesitan un entomo 3D lo 
más real posible, podría 
mos enumerar cientos de 
maravillas visuales, pero 
por falta de espacio, desta- 
caremos el efecto zoom 
que ya nos dejó boquia- 
biertos en «MDK>» y que 
ahora alcanza cotas de 
precisión alucinantes, y 
una cámara de segui- 
miento con un movi- 
miento fluido y 100% 
libre que permite con- 
templar cada pixel de 
unos escenarios en 
millones de colores que 
vienen acompañados por 
un sonido posicional en 
3D tan inenarrable como 
todo lo que cobra vida 
en un juego inolvidable. 


Lexto; ANSELMO TREJO 
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Juegos 


'USAF. United States Air Force 


Un simulador 
de ficción 


Una vez más, un juego de aviónica vuelve a sorprendernos. La fidelidad 
conceptual y estadística de las Fuerzas Aéreas Norteamericanas se contiene en 
este elaborado CD junto a un desarrollo gráfico y sonoro perfecto. 


E stamos ante un jue- 
go que no pretende 


competir con la mons- 
truosa realidad de los 
simuladores de comba- 
te aeronáutico, ni asen- 
tar las bases y paráme- 
tros por las que se rigen 
los, muchas veces, com- 
plejísimos juegos de 
aviónica militar. 

Para empezar, la caja ya 
viene provista de su pro- 
pio aliciente, que en 
otros juegos se ignora O, 
lo que es peor, se inven 
ta. «USAF» posee los 
manuales profesionales 
de la organización gu- 
bernamental en que está 
basado, con las especifi- 
caciones técnicas y lo- 
gísticas propias de su es- 
tructura. Esto ya puede 
incitar al jugador a com- 


Entusiastas 
de los simuladores 
Cumplir 
misiones y campañas 


prarlo ya que, si bien es 
como intentar conducir 
un coche con sólo leerse 
el código, sí que es cierto 
que enseña a manejar un 
caza real, así como salir 
airoso de los inconve- 
nientes físicos de su pi- 
lotaje, tales como emer- 
gencias, operaciones de 
riesgo, etc. 

El aspecto gráfico es uno 
de los apartados más 
trabajados del juego, con 
superficies renderizadas 
de un modo que más pa- 
rece un relieve orográfi- 
co que los detalles de un 


El manual 
del piloto 


Con un manual 
tan grueso, 
compuesto de 
las especifi- 
caciones más 
técnicas, el 
usuario puede 
echarse a tem- 
blar, Pero 

nada de eso. El 
manual es un simple acce- 
sorio del juego, un entrete- 
nimiento para los que 
quieran aprender más 
sobre el mundo de la avió- 
nica militar 


juego de simulación. So- 
brevolar a bajas alturas 
no proporciona ningún 
índice de corrupción en 
texturas, aunque sí se 
observan fallos de bit- 
mapping cuando dichas 
texturas se han utilizado 
en relieves distintos de 
mar o tierra firme. 


El sonido utiliza 
las tecnologías 
de DirectX 6.1 
para distribución 
de los efectos por 
canales, sin pro- 
porcionar nada 
reseñable. En 
cuanto al juego en 
sí, nos ha parecido 
bastante fácil de mane- 
jar. Los dos primeros ni- 
veles de dificultad están 
plagados de ayudas on- 
line y en pantalla, utili- 
zando etiquetas para las 


operaciones o las funcio- 


nes complejas del avión. 
En estos modos de difi- 
cultad es posible alcan- 
zar al enemigo sin difi- 
cultad, más aún si se 
posee un joystick provis- 
to de varios botones co 
mo búsqueda de objeti- 
vo, el enfoque de 


“F22-Lightning 2». POmanía 62 (Época I). 3.995. Bueno 
“F22-Lightning 3». PCmanía 83 (Época l). 5.995. Excelente 


»» Muy fácil 
de pilotar 


El juego está realizado para 
que al PC le sea fácil manejar 
gráficos, distribuir sonidos por 
los distintos canales y, aún 
más importante, que el juga- 
dor se sienta desde el primer 
momento motivado a manejar 
un avión. Esta facilidad, tanto 
de manejo como de las misio- 
nes nos ha recordado a la 
saga -X-Wing» y «Tie Fighter». 
En ellos la realidad es muy 
alta, pero Se trata de pilotaje 
de ficción. 


seguimiento y distintos 
tipos de disparo. Con es- 
tos, la persecución de un 
caza enemigo se vuelve 
muy completa y dota de 
más atractivo a la simu- 
lación de vuelo. 

El tercer grado de difi- 
cultad, más fiel a la reali- 
dad, da al jugador exper- 
to toda la emoción de 
pilotaje de caza, pues 
deberá conocer todo el 
armamento que porta la 
nave sin ayuda de nin- 
gún tipo en cuanto a có- 
mo y cuando utilizarla. 
Algunos fallos físicos de 
aproximación al suelo y 
el estilo más cerca del 
“arcade” que de la simu- 
lación real, hacen de 
«USAF» un juego muy 
entretenido y gráfica- 
mente perfecto que con- 
vencerá tanto a los usua- 
rios inexpertos como a 
los más avanzados en el 
mundo de la aviación. 


Precio 7.495 ptas 

Tipo Simulador 
Compañía Jane's 
Contacto Electronic Arts 
let. 913.047 091 


CPU Pentium ll 350 Mhz 

RAM 64 Megas / 128 Megas rec 
Espacio en disco 400 Megas 
Tarjeta de video SVGA 1 Mega 


Tarjeta de sonido 
Compatible con DirectX 


Sistema operativo Windows 95/98 
Opción juego en red Si 

Control de juego Ratón, tectado 

y Joystick 


Á' Suelo 
perfectamente 
renderizado 

Á' Manejo muy 
sencillo 

Á' Traducción al 
castellano 
perfecta 

Á' Manual 
profesional 

y No imita la 
realidad 


«USAF» es uno de esos 
juegos que atraen por su 
contenido y producción. 
Abrir la caja y encontrarse 
con un manual de más de 
300 páginas, repletos de 
indicaciones e información 
técnica sobre cada uno de 
los aviones reales de la 
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BUENO — EXCELENTE 


tual. De modo que con 
tanto gráfico realista y 
dinamismo en las misio- 
nes, da la sensación 
que la simulación es 
real, pero no totalmente 
fiel a la realidad. 


CEPTABLE — 


Texto: CARLOS BURGOS 
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Dl EOMMN NA 
FORCE LOMMANOS 


Force Commander 


La fuerza no les 
acompaña esta vez 


Ronin Entertainment ha invertido cuatro años en desarrollar un juego de 
estrategia que, por pertenecer al ficcionario de George Lucas, lleva la palabra 
“éxito” impresa en la caja. Veamos si el estigma afecta, también, su 
comportamiento en el ordenador. 


l planeta Tatooine es 

un lugar que visitan 
habitualmente, en sue- 
ños o despiertos, cientos 
de miles de personas. La 
ilusión definitiva, el pa- 
raíso perdido de fin de 
siglo. No importa si eres 
adolescente o el estado 
paga tus cuentas; en Ta- 
tooine, todos podemos 
recibir las bendiciones 
de los caballeros Jedi. 
La fascinación que ejer- 
ce George Lucas sobre, 
al menos, dos tercios de 
la población mundial, 
hace que cualquier pro- 


Incondicionales 
de la saga 

Obtener la 
victoria en el combate 
imperio-rebeldes 


ducto relacionado con 
“La guerra de las gala- 
xias” se venda por enci- 
ma de toda previsión. Es- 
ta norma se aplica 
también a los múltiples 
videojuegos inspirados 
en la batalla eterna con- 
tra los señores del Sith, a 
pesar de que no siempre 
cumplen los mínimos re- 
quisitos de calidad. 


Estrategia para 
wookies 

«Force Commander», de 
cuya producción hay no- 
ticia desde 1997, es el se- 
gundo título basado en la 
galaxia Lucas que perte- 
nece al género de la es- 
trategia. Un campo ex- 
plotado por compañías 


Presentación Dos CD-ROM 
Lenguaje Castellano 
Introducción Tres minutos. Excelente 


Gráficos Aceptables Texturas 
poco elaboradas 


interfaz Esquemática y poco intuitiva 
Dificultad Media 


Velocidad de ejecución Baja, aunque 
se disponga de un PC actualizado 


Más información focom Jucasarts.com 


Un prólogo digno de la gran pantalla 
Tal y como viene siendo habitual en este tipo de juegos, la 
secuencia de introducción es prodigiosa. Combates tierra- 
aire, ejércitos barrocos, coreografias siderales; la secuencia 
tiene hasta una muerte inesperada, en la tradición de las 
grandes películas bélicas. Un detalle que gustará, y mucho, a 


los seguidores de Lucas. 


veteranas, especializadas 
en satisfacer a usuarios 
de buen gusto y alto nivel 
de exigencia. Serán ellos 
quienes, probablemente, 
descubran antes que na- 
die las imperfecciones de 
«Force Commander». Pe- 
ro para el resto de los 
mortales, el juego de Lu- 
casArts proporciona, an- 
tetodo. una oportunidad 


de visitar el universo Jedi. 


«Force Commander» se 
desarrolla en varios es- 
cenarios que reconstru- 
yen, con precisión casi 
matemática, los escena- 
rios que hemos podido 
ver antes en las películas 
y los tebeos de la serie. 
Allí tienen lugar las con- 
frontaciones entre tro- 
pas rebeldes e imperia- 


«CEC: Tiberian Sun». 6.795 ptas. PCmania 84 (Época l). Bueno. 
«Star Wars: Rebellion». A consultar. PCmania 73 (Época I). Bueno. 
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»» Inventario de 


seres extraños 

En el modo "razas autóctonas” 
se dan cita, sin finalidad última, 
los personajes secundarios de 
la galaxia Lucas. Moradores de 
las arenas y jawas habitan los 
parajes desérticos; los mares 
helados están poblados por 
toda suerte de alimañas a la 
búsqueda de came fresca. Los 
banthas (podemos apreciar un 
espécimen en la foto adjunta) 
son objeto de la mejor emula- 
ción del juego. 


les, tomando prestados 
elementos de los juegos 
«Command € Conquer» 
y «Myth», sin olvidar- 
nos de «Rebellion», que 
de hecho fue el primer 
juego de estrategia de la 
cosmología Lucas. 

Lo bueno del caso es 
que se nos permite alis- 
tar en cualquiera de las 
dos facciones. O lo que 
es lo mismo: podemos 
adoptar el rol de segui- 
dores de Mon Mothma 
u honrar la memoria del 
Gran Moff Tarkin, en- 
fundados en espectacu- 
lares trajes negros y tri- 
cornios de charol. 

Por si hay alguna duda 
sobre las preferencias de 
sus autores, el cartel 
propagandístico que se 
regala con la compra de 
«Force Commander» lu- 
ce a Darth Vader cual 
Tío Sam metálico. El la- 
do oscuro tiene, a veces, 
más fuerza. 


( Precio 6.990 ptas 


| Tipo Estrategia 


Compañía | ucasAris 
Contacto Electronic Arts 
Tel. 913 047 091 


CPU Penta 266 
RAM 64 Megas 
Especio en disco 454 Megas 


Tarjeta de video Aceleradora 
compalible con Direct 3D 


Tarjeta de sonido 16 bits 
compatible con DirectX 7 


Sistema operativo Windows 95/98 
| Opción juego en red Local e intemet 
| Control de juego Ratón y teclado 


Á' La ambientación (4d 


sonora 

Á' El diseño gráfico 
directamente 
inspirado en las 
películas 

y Escasa 
documentación 
impresa 

y La interfaz, 
arcaica 
y muy rígida 

y La animación 


de los personajes 


principales, 
torpe y 
demasiado 
básica 


Texto: JESUS M, MONTANE 
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_ Juegos 


| Soldier of Fortune 


SOLDIER Ot 
FORTUNE 


2 


e 


p. 
' +. 
. 
Po o 


Violencia en su 
máxima expresión 


La violencia dentro de los juegos de acción cobra un nuevo sentido con la llegada 
de «Soldier of Fortune». La destrucción y la mutilación están muy presentes dado el 
objetivo del juego: recuperar unas cabezas nucleares en manos de unos terroristas. 


esde la empresa 

Raven Software lle- 
ga el que será, sin duda, 
uno de los juegos más 
polémicos del año. Con 
un argumento trepidan- 
te y que no permite un 
segundo de descanso, el 
jugador toma el papel 
protagonista de John 
Mullins, un antiguo sol- 
dado encargado, ahora, 
de las misiones más pe 


Aficionados a los 
juegos de acción 


Recuperar 


las cabezas 
nucleares robadas 


ligrosas y que debe en- 
frentarse a un grupo de 
terroristas que se han 
apropiado de varias ca- 
bezas nucleares. 


Escenarios 

de todo el mundo 
A lo largo de las cerca de 
treinta misiones que 
componen el juego, el 
usuario debe luchar en 
enormes y variados esce- 
narios. Lugares tan dife 
rentes como una planta 
química en plena Sibe 
ria, un tren que recorre 
el continente africano o 
una refinería de petróleo 
en Iraq. En todos ellos el 
protagonista debe utili 
zar al máximo sus recur 
sos disponibles: armas, 
granadas, explosivos C-4 
y todo lo que encuentre 
en su camino para aca- 
bar cada misión. 

Los diferentes persona- 
jes que aparecen a lo lar- 
go del juego han sido 


Presentación Un CD-ROM 
Lenguaje Texdo y voces en ingles 
introducción Video de calidad media 
Velocidad Alta 


dotados de una inteli- 
gencia artificial acepta- 
ble. Aparecen siempre 
en los mismos lugares y 
en general no represen- 
tan gran dificultad, a 
menos que nos encon 
tremos con un elevado 
número de ellos. 

Pero es gráficamente 
donde «Soldier of Fortu- 


Dificultad Alta 


Gráficos Tridimensionales con una 
profundidad de colores de 32 bits 


Ayuda vrerm activision.com 


ne» destaca principal- 
mente. Los creadores del 
juego han utilizado el 
engine de «Quake 11» y 
lo han optimizado para 
poder aprovechar todas 
las posibilidades que ac- 
tualmente ofrecen las 
tarjetas gráficas. El re- 
sultado es más que nota- 
ble y a pesar de que se 


Destrucción sin límites 

El armamento disponible puede catalogarse como clásico 
aunque su poder destructivo es sorprendente. Y además, el 
usuario debe aprender a controlar todas y cada una de ellas. 
Precisión, en Ocasiones, y brutalidad en otras, es fundamental 
para avanzar en las misiones. 


«Hf-Life». 4.995 ptas. PCmania 77 (Época l). «Delta Force 2». Próximamente 


»» Violencia 
a la carta 


Al ser un tema tan polémico, 
los creadores del juego han 
optado por clasificar el grado 
de violencia. Tanto al realizar la 
instalación como en el menú 
del juego, el usuario puede ele- 
gir entre vanas opciones que 
disminuyen el grado de violen- 
cia. Lógicamente, este tipo de 
juegos no está dirigido al públi 
co infantil. Un tema que se 
aborda en el juego 


trata de un engine un 
tanto antiguo, el aspecto 
general del juego es muy 
bueno. Además, se han 
mejorado pequeños de 
talles para que el resul 
tado final estuviera a la 
altura de los juegos del 
mercado actual. 

Por último, y ya dentro 
de lo que es el desarrollo 
del juego, destacan los 
niveles de dificultad, 
que, en esta ocasión, no 
sólo varían la capacidad 
de los enemigos sino 
que también restan po- 
sibilidades a la hora de 
grabar partidas, encon- 
trar elementos que nos 
ayuden a restablecer los 
niveles de vida o simple- 
mente disponer de me- 
nos munición. 

La jugabilidad es tremen 
da y los movimientos son 
bastante suaves, a pesar 
de que para poder disfru- 
tar al máximo de este 
juego sea necesario dis 
poner de un equipo de al- 
tas prestaciones. 


Y 


A 


JD 
Precio 7.495 ptas 4 4d 


Tipo Acción 
Compañía Raven Software 
Contacto Proein 


Tel 913 846 970 


CPU Pentium ll 266 

RAM 64 Megas / 128 Megas rex 
Espacio en disco 350 Megas 
Tarjeta de video Aceleradora 4 Megas 


Tarjeta de sonido 
Compatible con DirectX 


Sistema operativo Windows 95/98 


Opción juego en red $; 
Control de juego Ratón / teclado 


Á' Mejoras en KX 
el engine de 
«Quake ll» 

Á' Control del nivel 
de violencia 

A Complejidad de 
escenarios 

y Necesidad 
de un equipo 
muy potente 

y Sin traducir 
al castellano 


Está claro que, a pesar de 
que hay muchos detracto- 
res, los juegos de acción 
aumentan paulatinamente 
su nivel de violencia. Y, a 
pesar de las críticas, hay 
que comprender, de una 
vez por todas, que aun- 
que sea un juego no tiene 
por qué estar destinado al 
publico infantil. 

«Soldier of Fortune» es, en 
líneas generales, un pro- 
ducto de una categoría 
excelente, por varias razo- 
nes. En primer lugar, se 
han conseguido grandes 
logros al optimizar el engi- 
ne de «Quake Il». 

Los escenarios son muy 
grandes y tíenen un alto 
nivel de detalles. 
Además, la jugabilidad es 
total y los movimientos se 
producen con mucha 
suavidad. En cuanto al 
resto de personajes, y 
a pesar de no contar * 
con una gran lA, sus 
modelos son bastante 
completos y sobre todo 
dan una gran sensa- 
ción de realismo. En 
definitiva, un juego muy 
recomendable para 
todos los amantes de 
ta acción en tres 
dimensiones, que sor- 
prenderá no sólo por la 
violencia sino por el 
resto de sus sobresa- 
lientes características. 
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- ENTRETENIMIENTO ' Juegos 


Age of Wonders 


La batalla entre 
dos mundos 


A primera vista, el nuevo producto de Take 2 es muy similar al ya consagrado 

«Heroes lll». Sin embargo, «Age of Wonders» ofrece más posibilidades de juego 
sin variar un ápice la temática del mismo. Los amantes de la lucha medieval ya 
tienen una alternativa seria al aclamado producto de 3DO. 


E xisten incontables 
productos en el 
mercado que, en gran 
medida, no son más que 
copias de otros juegos 
de gran éxito. Juegos que 
la mayoría de las veces 
no llegan ni de lejos a 
competir con sus pre- 
decesores ni en calidad 
ni en prestaciones. 

Sin embargo, «Age of 
Wonders» se puede con- 
siderar como la excep- 
ción que confirma la re 
gla. Un programa que en 
su estructura general y 


Aficionados a la 
estrategia medieval 


Acabar con 


todos los oponentes 


su temática es casi 
clavado al conocido 
«Heroes of Might £ Ma- 
gic Ill», aunque ofrece 
nuevas opciones que le 
hacen sumamente atrac- 
tivo para los usuarios. 


Múltiples 
posibilidades 

Pese a no contar con un 
apartado gráfico dema- 
siado lujoso, una de las 
claves de este producto 
es la gran variedad de 
opciones que presenta al 
jugador. Hasta doce ra- 
zas disponibles, cada 
una de ellas con sus pro- 
pias unidades y caracte- 
rísticas, divididas en dos 
grupos. Todas ellas 
cuentan con el mismo 
potencial aunque sus 
unidades son diferentes 


Velocidad: Alta 


Enfrentamientos 
automáticos 


Cada vez que un jugador 
debe enfrentarse a otro o a 
una raza controlada por el 
ordenador, éste puede 
escoger si la batalla se 
desarrolla de forma manual 
o automática. En esta últi- 
ma, el ordenador es el que 
se encarga de decidir el 
ganador dependiendo de 
las posibilidades de cada 
uno de los contendientes. 


y aportan diversas op- 
ciones al usuario duran- 
te el juego. 

Los escenarios se pre- 
sentan en una perspec- 
tiva tridimensional iso- 
métrica. En ellos se 
encuentran un gran nú- 


Dificultad Medra 
Gráficos Tndimensionales con una 
profundidad de colores de 16 bits 


Ayuda vw ageobwonders com 


Lenguaje Texto y voces en casteltano 
Introducción Video de calidad media 


mero de ciudades y ele- 
mentos que si son con- 
trolados por el usuario 
le permitirán conseguir 
los recursos necesarios 
para ampliar la calidad 
de sus ejércitos. 

El protagonista princi- 
pal es el héroe de la raza. 
Capaz de lanzar podero- 
sos hechizos, de su capa- 
cidad y aprendizaje de- 
pende, en gran parte, el 
éxito del usuario. 

Una de las claves para 
conseguir derrotar a las 
razas enemigas consiste 
en agrupar a las diferen- 
tes unidades. Aunque el 
héroe es capaz de aglu- 
tinar una mayor canti- 
dad de poder, el usuario 
puede crear sus propios 
grupos sin necesidad de 
que el héroe esté pre- 
sente. Un detalle bien 
visto por los creadores y 
que aumenta las posibi- 


«Heroes of Might 8 Magic Mi». 7.495 ptas. POmaria 1 
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»» A través del 


correo electrónico 
Una de las mejores opciones 
de «Age of Wonders» es la 
posibilidad de disputar parti- 
das en red a través de correo 
electrónico. Un sistema que 
permite jugar a varios conten- 
dientes sin necesidad de que 
todos se conecten a la vez 
Cada vez que un jugador 
acaba el turno, el programa 
genera un archivo que se envía 
a través de correo electrónico, 


lidades y la jugabilidad 
del programa. 

Por último, hay que des- 
tacar que el juego utiliza 
el clásico sistema de jue- 
go por turnos. Un siste 
ma que aunque ralenti- 
za, en parte, la velocidad 
del juego, permite disfru- 
tar de otras opciones co- 
mo son un juego por red 
más sencillo y con más 
posibilidades. además de 
que los usuarios con 
equipos menos potentes 
se ven beneficiados con 
este tipo de juego. 

«Age of Wonders» se 
presenta como uno de 
los juegos más intere- 
santes dentro del campo 
de la estrategia por tur- 
nos de este año. Además, 
es de agradecer que la 
compañía distribuidora 
haya traducido el juego 
por completo, lo que fa- 
cilitará su comprensión 
para una gran parte de 
los usuarios. 


Precio 7.495 ptas 
Tipo Estrategia 
Compañía Take 2 


Contacto Proeir 
Tel. 913 846 970 


CPU Pentium 166/ Pentium li 266 rec. 
RAM 32 Megas / 64 Megas rec 
Espacio en disco 350 Megas 
Tarjeta de vídeo SVGA 2 Megas 


Tarjeta de sonido 
Compatible con DirectX 


Sistema operativo 
Windows 95/98 + 
Opción juego en red Si, 
Control de juego Ratón 


Á' Gran jugabilidad 

A Juego en red a 
través de correo 
electrónico 

A Traducido 
al castellano 


A pesar de contar con un 
argumento muy similar al 
programa de 300, los 
creadores de «Age of 
Wonders» han consegui- 
do que su producto 
supere en calidad al 
anterior. En primer lugar 
se le ha dotado de una 
mayor jugabilidad al 
poder crear grupos de 
ataque sin necesidad de 
contar con un héroe 
Ademas, los distintos 
escenarios son lo sufi- 
cientemente grandes 
como para poder jugar 
varias razas a la vez sin 
necesidad de encontrar- 
se entre ellas a la prime- 
ra de cambio. 

En segundo lugar hay 
que destacar, por encima 
del resto de caracterís- 
ticas, las grandes opcio- 
nes que ofrece el juego 
en su modalidad de 
multijugador. 

El sistema de juego a 
través de correo es 
realmente genial y no 
le quita un ápice de 
emocion al programa 
Todo lo contrario, el 
hecho de que los juga- 
dores puedan jugar 
cuando lo crean con- 
veniente aumenta las 
posibilidades de todos 
ellos y permite que las 
partidas incrementen 
su duración y emoción 
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ENTRETENIMIENTO | Multimedia 


Museo del Ermitage 


Paseo por el mítico 
palacio del Zar 


a 


La antigua residencia de los zares, en el corazón de San Petersburgo, ha sido 
transformada en un bello museo donde se exponen más de 200 obras maestras. 
Este CD-ROM de Montparnasse Multimedia analiza la estructura del edificio y sus 
obras con delicadeza y gran exquisitez. 


Visita virtual 


al Museo del Ermitage 


Amantes 


del arte en general 


D esde que el palacio 
ruso de San Peters 
burgo fuera abierto, su 
restauración y apertura 
al público fue casi inme- 
diata. De este modo, la 
tradición arquitectónica 
no queda cerrada a los 
visitantes y amantes de 
la cultura que, gracias a 
este museo, pueden con- 
templar hasta 200 obras 
de los más prestigiosos 
artistas de todos los 
tiempos: desde Leonar 
do da Vinci a Picasso. 

El CD-ROM se divide en 
las mismas galerías y 
subapartados que posee 
su versión real. Así, pue- 
den visitarse las galerías 
de arte antiguo y admi- 
rar los tesoros del arte 


Escita, Griego y Oriental. 


El sonido, como en otros 
títulos multimedia del 
mismo nombre, contie- 
ne las mejores melodías 
del siglo XX de mano de 
los músicos Debussy, 


Presentación Un CD-ROM 
Lenguaje Castellano 
Introducción 45 segundos 
Velocidad Meda 

Número de apartados Cuatro 


Ravel y otros tantos con 
temporáneos. 

Los gráficos son, en su 
mayoría, tratamientos 
digitales sobre el propio 
museo, así que hay una 
homogeneidad en la ca- 
lidad al haberse operado 
sobre la imagen de la 
misma manera. Es grato 
encontrarse, gracias a 
esta igualdad artística, 


La biografía, 
importancia vital 


Mientras que muchos títu- 
los multimedia apenas 
dotan de espacio a la bio- 
grafía de los autores de las 
obras explicadas, en este 


* CD-ROM si se pone de 
manifiesto una pequeña reseña biográfica para conocer 
más del arte que el Museo del Ermitage abarca. Las panta- 
llas de biografía son muy fáciles de leer y no resultan pesa- 
das por la información práctica que contienen. 


interfaz Espacios 2D con botones 
intuitividad Buena 
Animación de sprites 2D 


Información en 
www havasinteractive es 


el conglomerado de 
obras esculturales, pic- 
tóricas y arquitectóni- 
cas del palacio de San 
Petersburgo a lo largo 
de todo el CD-ROM. 
Esta obra de la firma 
Montparnasse Multime- 
dia es una de las mejo- 
res recreadas y más ex- 
quisitas de las 
realizadas hasta la fecha 
para ordenador, gracias 
a las perfectas y relajan- 
tes locuciones que co- 
mentan cada una de las 
obras y las salas del pa- 
lacio real. 

El único aspecto negati- 
vo (indicado en nuestra 
lista de valores), es el es- 
caso tamaño de visuali- 
zación de la ventana en 
que se ejecuta. Si el 
usuario tiene un moni- 


«Museo de Orsay». Consultar. PCmanía 76 (Época l) 
«Crónica de la Historia». Consultar. PCmanía B4 (Época I) 
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»» Obras y museo 
a examen 


En este título no sólo se 
ponen de manifiesto las obras 
que el palacio contiene, sino 
el análisis arquitectónico de la 
sala que las conserva. Como 
puede verse en la imagen 
adjunta, la pantalla ofrece una 
serie de salas para escuchar 
su explicación, realizar un 
tour guiado a través de ellas o 
exponer breve o exhaustiva 
mente cada una de las obras 
que contiene, siempre a tra- 
vés de menús muy intuitivos 


tor de 17” o más pulga- 
das y una resolución su- 
perior a 1024x768 debe- 
rá reducirla para que la 
obra multimedia se eje- 
cute en un tamaño en el 
que puedan apreciarse 
los trazados en la pintu- 
ra y las sombras y relie 
ves de la escultura y las 
habitaciones. 

En definitiva, se trata de 
un CD-ROM de gusto 
muy selecto donde el ob 
jetivo principal no es 
aprender arte sino cono- 
cer un poco más de este 
fabuloso lugar de recreo 
cultural y admirar obras, 
algunas poco conocidas, 
que ponen de manifiesto 
el laborioso trabajo de 
los grafistas y programa- 
dores de este título, 

El usuario encontrará en 
él un título para descan- 
sar la vista después de 
un duro día de trabajo. 


y 
Fi Precio 6.995 ptas 
Tipo Educativo 


Compañía Montparnasse 
Multimedia 


Contacto Havas Interactive 
Tel. 913 832 623 


CPU Pentium 133 / Pentium 200 rex 
RAM 16 Megas / 32 Megas rec 
Espacio en disco 100 Megas 


Tarjeta de video SVGA 640x480 / 
SVGA 2 Megas rec 


Tarjeta de sonido 
Compatible con DirectSound 


Sistema operativo Windows 95/98 
Control Ratón 


A Temática 
bien tratada 
Á' Música agradable 
Á Mezcla 
arquitectura, 
pintura 
y escultura 
y Ventana de 
visualización 
pequeña 
y Algo lento 
al cargar 


El hecho de que este 
CD-ROM haya sido pro- 
gramado con mucha y 
variada música deja bas- 
tante claro a quién se diri- 
ge. Los que disfrutan del 
PC como una herramienta 
versátil que no sólo sirve 
para jugar o bajar parches 
de Internet, «Museo del 
Ermitage» es uno de los 
títulos artísticos más reco- 
mendables de los últimos 
meses. La verdad es que 
no salen muchos al mer- 
cado y los que lo hacen, 
tampoco son una gran 
ayuda para el estudiante 
ni motivan el regocijo en 
los investigadores aman- 
tes de las visitas a muse- 
os y similares. Ya hubo 
una intentona por parte 
de Dinamic Multimedia 
con sus Velázquez y 
Goya. pero la cosa no 
ha ido a más. Esta 
obra, por su parte, está 
muy bien realizada y, 
pasear por sus conteni- 
dos no se convierte en 
la típica hora de estudio 
obligada sino en un dis- 
frute para los sentidos. 
También hay que tener 
en cuenta que al usua- 
rio debe gustarle el 
ante, si no se convierte 
en un titulo más con 
imágenes y sonido. 


Texto: CARLOS BURGOS 
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ENTRETENIMIENTO ; Trucos 


Si quereis ver vuestros trucos en estas páginas, sólo tenéis que mandaras 
por correo a la siguiente dirección: Hobby Press, S.A. C/ Pedro Teixeira, 8. 
5" Planta. 28020 Madrid o por fax al teléfono: 902 151 798. Por tavor, indicad 


en el sobre la anotación Sección Trucos 


» Nox 
Único objetivo: 
ganar a toda costa 


Jordi Varela (Barcelona) 
tra vez hay que abrir la 
consola (en este caso 
con F1). Para activar los tru- 
cos hay que escribir raco- 
laws e incluir: 
help cheat: si se quieren te 
ner todos los trucos. 
cheat spells n: se puede tener 
todos los hechizos al nivel n. 
Cheat level n: ir al nivel n. 
set god: modo Dios. 
cheat gold n: obtener oro 
(el indicado por n). 
cheat healt: recargar la vida. 
cheat mana: más maná. 
cheat goto <waypointna- 
me>: llama Waypoint 
cheat ability: poner las 
habilidades del jugador 
como al principio. 


» Gorky 17 


Cómo ganar 
una batalla 


Alberto Fernández (e-mail) 

ste truco es tan sencillo co- 
E mo efectivo. Únicamente 
hay que comenzar el juego po- 
niendo el parámetro -760722 
en la línea de comandos. La co- 
sa es tan fácil como pulsar Q en 
la lucha para ganar. 
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ALLE UBAGO] trucos pemaniaGhobbypress es _ 


Esperamos vuestros trucos de juegos, bien sean modernos o antiguos. 
De entre todos los que nos mandéts, seleccionaremos los mejores, que 


REGALO 


SEGURO serán publicados y ganarán como premio un "Travelling Mouse” con 
botón central de scroll ideal para navegar en Internet. 


» Tomb Raider IV: The Last Revelation 


Salvar los muebles 


Olga Herranz (e-mai) 
p ara activar cual- 

quiera de los tru 
cos que vienen a conti 
nuación, Lara debe 
mirar el norte. Se pue- 
de hacer de dos mane- 
ras. La primera forma 
es girar a Lara hasta 
que mire al norte con- 
tando con la ayuda de 
la brújula. Cuando se 
alinee el rostro al nor 
te, la aguja de la brúju 
la se verá transparen- 
te. La otra manera de realizarlo 
es buscar un bloque que esté 
orientado al norte y subir a él. 
Los trucos a realizar son: 


Todo ilimitado: poniendo a 
Lara de cara al norte, hay que ir 
al medikit pequeño y sin coger- 
lo mantener pulsadas, a la vez, 


) Tzar: El poder de la corona 


«Tzar», La variedad de escenarios y posibilidades son 
increíbles. Un juego de estrategia muy completo 


Julián Sanz (Madrid) 
E ste interesante juego de la 
nueva empresa FX Interac- 
tive está arrasando en el merca- 
do por su calidad y su irresisti 
ble precio. 
Para aquellos a quienes les pa 
rezca un poco complicado da- 
remos unos trucos para activar 
en la consola (que aparece pul- 
sando “ENTER”). Estos trucos 
valen sólo en el modo de un ju- 
gador. Los que formen la parti- 
da tienen que entrar en la ven- 
tana de chat introduciendo el 
siguiente código: 


las letras de GUNS. 
Armas a “tutiplén”: 
otra vez hay que tener 
a Lara mirando al nor- 
te y activar el truco an- 
terior. De esta forma, 
hay que dirigirse al 
medikit grande (pero 
sin cogerlo) y mante- 
ner pulsadas, a la vez, 
las teclas WEAPONS. 
Pasar de nivel: miran- 
do Lara al norte, hay 
que ira la opción de- 
nominada LOAD y 
mantener pulsadas las teclas de 
la palabra HELP. Posteriormen- 
te, se cierra el inventario y se 
pasará de nivel, 


de ganador 


Hmprettypleasewithsuga- 
rontop: dentro de una misión 
se activa la consola y se emplea 
cualquiera de los trucos que se- 
ñalamos a continuación: 
hmnotech: conseguir toda la 
tecnología posible. 
hmbuildozer: construcción rá- 
pida y sin demoras. 
hmkingdom hmkingdom 2: 
convertirse en el segundo reino. 
hmreveal: visualizar todo el 
mapa explorado. 

hmspy: posibilidad de ver a 
través de más de una unidad. 
hmnopop: incrementar el lími- 


«Tzar». Con ayuda de estos trucos consegiremos alcanzar la 
victoria final con mayor rapidez 


te de la población en 1000. 
hmshowgrid: posibilidad de 
ver guías en el mapa. 
hmpetleva: incrementar en 
una cantidad de 50.000 unida- 
des todos los recursos. 
hmtime chmtime 22: con este 
truco llegó la noche. 

mhhunt: acabar con todos y 
cada uno de los animales. 
hmusurp: controlar la unidad 
que se haya seleccionado. 
hmnofog: quitar niebla. 
hmnext: dirigirse al siguiente 
mapa dentro de una campaña 
determinada. 


———=— 


» Quake 11! Arena 
Cómo ser el amo 


Luis Casado (Madrid) 

p ara aquellos cuyo único 
afán en esta vida sea ganar 

al «Quake» sólo debe sacar la 

consola con la tecla que está a 

la izquierda del 1 en una parti- 

da que haya creado la persona 

que haga de servidor con el co- 

mando DEVMAP. En la consola 

se puede emplear cualquiera de 

los códigos siguientes: 

Give Health: vida a tope. 

Give ammo: todas las armas. 

Give Armor: se consigue tener 

la armadura al máximo. 

Give all: todas las armas. 

God: modo Dios. + 


» Urban Assault 
Energia al 
máximo 


Fernando Barajas (Sevilla) 

LA pasos a seguir para llevar 
a cabo este truco son: 

» Iniciar juego y grabarlo. 

» Utiliza el archivo grabado que 

estará en el directorio SAVE del 

«Urban Assault». Aparecerá el 

archivo de texto USER. 

» Aparece una lista enorme de 

términos dentro de este archi- 

vo con valores asignados en la 

parte derecha. Lo único que 

hay que hacer es modificar ese 

valor. La lista de términos es: 

maxroboenergy: <valor> 

maxreloadconst: <valor> 

immimbuddies: <valor> 

beamenergy: <valor> 

» Poniendo valores altos (por 

ejemplo 5000000) al lado se con 

seguirá adelantar en el juego. 

» Reiniciar el juego. + 


» Grand Theft Auto Il 
= Burlar a la policía 


Adrián Fernández (e-mail) 


C uando nos persigan demasiados coches de policía, 
podremos dirigirnos a la iglesia donde empieza el 
juego (donde se graba partida) y una vez ahí pasaremos 
por la cabina telefónica, saldrá el tío del principio del 
juego explicando lo del respeto y todo eso, y aparecerá 
el coche inicial, ese negro... Pues bien, lo “tomaremos prestado” y saldremos a la carretera con 
él, pero no como locos; sin atropellar a la gente, viendo que hay muchos controles y barreras 
policiales, pero si los bordeamos pasarán de nosostros y luego podremos volver a atropellar. = 


Códigos con ventajas 


Godofgta: todas las armas y su capacidad 


Iñaki Manzano (e-mail) 


| | ay que sustituir el nombre del jugador 
por cualquiera de estos códigos para lle- 


var a cabo este truco: 


Gorefest: los muertos siempre dejan rastros 


de sangre al morir. 


Mademan: máxima popularidad entre las 


tres mafias de la ciudad. 
Esjabber: invulnerable. 
Cutiel: 99 Vidas. 


Buckfast: la ciudad es un campo de batalla. 
Eatsoup: tiendas gratis (pintura, bombas, 


aceite y un largo etcétera). 


» Unreal Tournament 


máxima de munición. 
Nekkid: todos los ciudadanos desnudos. 


Arsestar: si mueres, mantienes las armas. 


Flameon: lanzallamas infinito. 


Voltfest: electroPistola infinita. 


lamdavej: te da 9.999.999 dólares. 


Segarulz: con este código obtienes el multi- 
plicador de puntos x10. 
Ukgamer: todos los niveles. 


Schurulz: poder DobleDaño infinito. 
Hunsrus: invisible. 


Fishflap: coches pequeños y muy lentos, + 


Cómo acabar sir 
un rasguño 


Ángel Gonzalez (Valencia) 
E n este arcade hay, por su- 
puesto, una buena cantidad 
de trucos que se pueden acti- 
var, en este caso, para el modo 
de un jugador mediante 
la consola: 
iamtheone: activar el 
modo de trucos. 
loaded: se consiguen 
todas las armas. 
addbots [n]: este códi- 
go añade n bots. 
ghost: con este código 
se atraviesan las paredes. 
open [mapname]: el 
código carga un mapa. 


walk: caminar. 

summon [objeto]: invocar un 
objeto con este código. 
playersonly: congelar. 
behindview 1: ver al personaje 


fly: volar. 

god: modo Dios. 
summon unreali.[objeto]: 
invocar [objeto]. 

summon unreali.[armaopo- 
nente]: invocar el arma del 
oponente [armaoponente!]. 
allammo: se consigue tener 
munición al máximo. 


«Unreal Tournament». Desde esta 
consola debemos mtroducir los 
diferentes comandos. 


del juego en tercera persona. 
behindview 0: vista normal. 
killall [clase]: eliminar a todos 
y cada uno de los amigos de 
una determinada clase. + 


» Space Clash 
Trucos espaciales 


Raquel Morales (e-mail) 
ara acabar este juego descu- 
brimos cuatro trucos. Para 
activarlos hay que tener el juego 
en modo PAUSA en la interfaz 
planetaria. Estos trucos se man- 
tienen durante la campaña es- 
pacial pero tienen que activarse 
en la interfaz planetaria. 
Conseguir 1.000.000 de cré- 
ditos: CTRL+ALT+"C” 
Modo Dios: CTRL+ALT+"P” 
Lograr un Mega-Ataque: 
CTRL+ALT+*“G” 
Pasar de misión: 
CTRL+ALT+"M” su 


» Nam 
Póker de trucos 


Nuria Díaz (e-mail) 

p ara terminar este intere- 
sante juego cuatro trucos: 

Nvagod: modo Dios. 

Nvablood: todas las armas del 

juego disponibles. 

Nvarate: modificar el ratio. 


: Nvacaleb: modo Dios. + 
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ENTRETENIMIENTO Escuela de batalla crear 
| Homeworld- MissionMan 


A AS pescuetabatalla, «cmaniaQ hobby ress.es 


sena última década, 


SiMiAraMombre de uno de los jug : 
o Foducto de Sierra Studios y Helio” 


MISS SIOnIviaT es el editor del últi 


programa auxiliar e independiente que acompaña a Homeworld y que 
permitirá levantar entornos galácticos totalmente tridimensionales. 


PARA QUIÉN 
aquellos que necesit 
emociones fuertes, 
explosiones y novedad 


Texto; GUILLERMO SAIZ RUIZ 


H omeworld se escapa de los 
procedimientos de juego a 
los que estábamos acostumbra- 
dos, Se trata de un juego de 
estrategia en tiempo real en tres 
dimensiones, lo que lleva apare- 
jado sustanciosas peculiarida- 
des en lo que al empleo de las 
unidades se refiere. Para ello es 
necesario aprender a manejarse 
con las directrices motrices. 
Todo movimiento se inicia con 
la pulsación de la tecla 'D', acto 
con el que aparecerán los pará- 
metros necesarios, en calidad 
de círculos de diferentes tama- 
ños y colores. Para regular la 
altura, una vez dispuesta la dis- 
tancia y sentido del desplaza- 
miento, y antes de hacer el defi- 
nitivo clic con el botón izquier- 
do. hay que accionar la tecla 
“Shift” y con el ratón fijar el des- 
tino. Si el viaje es de larga dis- 
tancia será más cómodo y sim- 
ple de calcularlo sobre el mapa 
general, que aparece con la 
barra espaciadora. 

Será posible prescindir de la 
interfaz, que como norma gene- 
ral tan sólo aparecerá si se acer- 
ca el puntero a la parte inferior 
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de la pantalla. De hecho, se con- 


trolarán las colas de produc- 
ción, el desarrollo y evolución 
tecnológica, o la obtención de 
recursos —actividades funda- 
mentales— seleccionando la 
"unidad competente y haciendo 
un clic de botón derecho sobre 
la misma, con lo que se conse- 
guirá irrumpir una pequeña 
campaña con las propiedades 
más importantes de la misma. 
Así, transportes (carriers) y 
naves nodrizas (motherships) 
son los lugares desde donde el 
jugador dirigirá la creación de 


»» Y sin embargo se mueve... 


En el contexto Homeworid todo se mueve, y lo que es más, la solven 
cia en los desplazamientos será un factor estratégico más a tener pre- 
sente. Salta a la vista que lo que tenemos entre manos es un progra- 
ma en tres dimensiones, lo cual lleva aparejado directamente una 
mayor complejidad en los movimientos -al menos si lo comparamos 
con los acostumbrados en 2D-, que se acometerá con el ratón y tecla- 
do. A todo ello hay que añadirle el movimiento de la cámara, que 
puede ser un centrado automático (tecla *F) o en acercamiento 
manual. hacia la parte con mejor perspectiva del combate —usualmen- 
te es la de la tobera de la unidad principar- 

Una buena teoría general sobre los movimientos ha de tener presentes 


su flota. Los recolectores, una 
vez seleccionada su opción 
cosechar (harvest), buscarán 
automáticamente los recursos 
-conviene asignarles protección 
de cazas (fighters), en la medida 
que serán los blancos primarios 
para anegar la capacidad de res- 
puesta enemiga—. 

El resto de unidades son las pro- 
pias del combate, clasificadas 
por su capacidad de fuego, resis- 
tencia y velocidad en cazas, cor- 
betas, fragatas y destructores. 
Los primeros son rápidos pero 
endebles y sólo válidos para hos- 


las agrupaciones (conferen celeridad, en la medida basta con invocar el 
número asignado) y las formaciones (mantienen en una misma velocidad de crucero a todas las unidades allí estructuradas, 
sin que las más rápidas y endebles se adelanten sin necesidad). 
A la hora de afrontar los desplazamientos hay que tener presentes las dos pantallas habilitadas a los efectos: la de corto 

(basta con la pulsación de *D') y largo recordo (aparece con la barra espaciadora), y la posibilidad de intercepter trayectoñas 


tigar, mientras que los últimos 
compensan su lentitud y capaci- 
dad de maniobra con elevadas 
cotas de blindaje y destrucción. 
Desde los módulos de desarro- 
llo (Research Ship) se podrán 
perfeccionar sus propiedades. 
Entre los rasgos de las unidades 
se encuentra el comportamien- 
to agresivo, neutral o evasivo; 
diferenciándose cada uno por el 
reparto de potencia, el agresivo 
destinará su energía a los ele- 
mentos ofensivos, sustrayéndo- 
la de la destinada por defecto a 
los motores. 


galaxias de Homeworld 


»» Fórmulas y modelos de despliegues Poltica de bloques 


Presentamos a continuación dos disposiciones frente al combate, dos maneras de afrontar acometidas: 1 D Grupo io 
una de ellas solvente, garante de resultados; y otra anárquica. Si bien la primera supondrá invertir una 
nada despreciable cantidad de nuestro preciado tiempo en su organización, producirá unos efectos que 
serán de agradecer, a razón de un menor número de bajas. Esta respuesta será válida tanto ante ataques 
como defensas, amparadas por una rápida capacidad de reacción y de maniobravilidad. 


Las aeronaves de mayor capacidad 
ofensiva aparecen agrupadas como un 
muro, lo cual redunda en una superior 
concentración de fuego. Su conducta 
será neutral, para que no rompan la for 
macion en ningún caso. 


2 »Grupo 2 


Unos cuantos cazas bombarderos bajo 
formación de cuña esperan órdenes 
para entrar en combate, su comporta 
miento: evasivo 


3 > Grupo 3 


Este grupo está integrado por una 
cuna integrada por unidades clase 
fighter y corbeta, lista para seguir los 
pasos estipulados del grupo 2 tras las 
líneas enemigas 


4) Grupo 4 


Las fragatas de apoyo, en los flancos 
del grupo amortiguador, aguardarán 
seguras y activas el regreso de los ele 
mentos ligeros del frente 


5» Grupo 5 


En el último grupo se engloban las 
naves corbetas conversoras, de repa 
ración y generadores de gravedad que 
se mantienen alejadas del combate 
hasta que llegue el momento de 
desempeñar su cometido 


Oo e 0 o 
Descontrol 


1 »Despistados 


Para alcanzar su objetivo estas unida- 
des han tenido que describir una tra 
yectoria que escapa al ámbito próximo 
al fragor del combate, cuando regresen 
será demasiado tarde 


2»Rezagados 


Los destructores enemigos, debido a su 
naturaleza, avanzan lentamente tras la 
avanzadilla que les precede. Aprovechan 
la coyuntura para atacar, sin peligro, a 
nuestros despistados servidores. 


3 »indemnes 


Estas fragatas de ¡ones han consegui 
do burlar el bloque de las naves capita- 
les del jugador, sin syjrir daño alguno 
por su parte 


4 »Desbandada 


Los exploradores enemigos han conse 
guido despistar y confundir a nuestros 
desordenados efectivos. Triste, pero 
sangrantemente cierto 
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ENTRETENIMIENTO | Escuela de batalla 


Algunas pautas 

de ataque 

» Sacar el máximo partido al 
basto espacio. Se trata de organi- 
zar los ataques para aprovechar y 
lo que supone la propiedad de 
tridimensionalidad que caracte- 
riza al juego. A ella hay que aña- 
dirle el tamaño ciclópeo de los 
escenarios, lo que permitirá aco- 
meter las cabriolas necesarias 
previas a todo ataque con alevo- 
sía. Con todo esto, hay que tener 
presente la necesidad de atacar 
los objetivos marcados desde 
todos los puntos cardinales. 

La consumación de una ofensi- 
va de esta entidad lleva apareja 
do tiempo y riesgo, habida 
cuenta habrá que segregar los 
efectivos a emplear para una 
correcta ubicación. 
Encabezando estos convoyes 
pacíficos enviaremos una 
sonda, de manera que nos pre- 
vendremos de emboscadas o de 
peligrosos campos de gravedad. 
» Unas cuantas incursiones de 
exploradores, acompañados de 
un par de bombarderos, conse 
guirán sembrar el pánico y 
harán reinar el desorden en las 
inmediaciones próximas al 
objetivo. Todo esto teniendo en 
cuenta la ausencia de campos 
gravitatorios, de lo cual nos ase- 
guraremos con una sonda. 

La formación a desplegar debería 
ser la cuña, y la táctica o conduc 
ta de los elementos la evasiva. 


=—, 


| El foro del lector 


Manuel Palma es el autor del lote 
de mods para escenarios de 
«Civilitation 2». Recordamos que 
pertenece a la quinta de «WarCraft 
1)». Se pueden encontrar otras loa- 
bles labores de este lector en su 
dirección www.navegalia.convper 
sonal/manuelpalma/civ2/. 

En el e-mail recibido nos hace cons- 
tar su enfado —comprensible— por 
no haber encontrado, Fantastic 
Worlds, una de las expansiones 
para Civ2 en nuestro país, y si opta 
por traerlo de importación de los 
EE.UU. la broma sale cara. Todo 
esto nos lleva a un tema recurrente- 
mente aludido y criticado, fa contro- 
vertida conducta de las empresas 
distribuidoras. La razón de que no 
saliera oficialmente en España FW, 
es de suponer que fuera debida a 
las conclusiones de un estudio de 
mercado que planteara los pros y 
los contras de arriesgarse a ello; los 
gastos que suponen la traducción y 
la publicidad, posiblemente, no se 
verían cubiertos por las ventas, mer- | 
madas por la creciente competencia 
de los innovadores juegos en tiem 

po real, que no eran expansiones. 
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Explosiones. En Homeworid están 
realmente conseguidas. Como armas, 


nos quedamos con las ráfagas. 


A corta distancia, y en diferen- 
tes puntos, aguardarán aposta- 
das las naves capitales y fraga- 
tas, para evitar un desastre y 
fraguar el objeto de la maniobra. 
» El espacio sideral es un basto 
territorio difícil de tener siem- 
pre controlado. Para evitar des- 
gracias conviene depositar un 
retén organizado próximo a la 
nave nodriza. 
» La gente de Relic ha tenido a 
bien dotar a ciertas unidades de 
propiedades específicas. A con- 
tinuación señalamos algunos de 
los ejemplos más útiles. 
- Los exploradores, en la ejecu- 
ción de la segunda fase de las 
“Maniobras del Kaos”, en una 
improvisada y apurada retirada 
o en su función normal se despe- 
garán de sus eventuales perse 
guidores a la vez que adquieren 
un tono albo y aumentan sus 
aceleración considerablemente 
durante breves lapsos de tiempo. 
Las corbetas pesadas cuentan 
con un ataque, que nosotros 
hemos apodado, deflagración, 
de efectos desbastadores para 
los destinatarios de tan suculen- 
to presente. Se expanden las 
explosiones a lo largo de un área 
de radio enorme. Habrá que 
emplearlo con cuentagotas, 
salvo que se dispongade fragatas 
de apoyo en las inmediaciones. 


Fuego a discreción. Una vez que los atacantes han abierto fuego, sean o no alia- 


dos, no harán ningún tipo de distinciones. 


Destrucción total. No es una superno- 
va, es el resultado directo de la des- 
trucción de la nave nodriza enemiga. 


- Los destructores de misiles 
conseguirán lanzar una contun- 
dente descarga de misiles sobre 
el blanco establecido. 

- Otras unidades. encontrarán 
en la tecla “Z' su modo de ata- 
que. Así, la fragata de naves 
teledirigidas o el caza oculto en 
el bando kushano, la corbeta 
minadora, la de reparación y 
conversión o el bajel de misiles. 
» Protección de las unidades 
más débiles. Dentro de este 
grupo podemos introducir a los 


Sistema Environmental Audio. Con este sistema se aprovechará el sonido 3D de 
Homeworld al máximo, sobre todo en el fragor del combate. 


recolectores de recursos y sus 
controladores, generadores de 
gravedad, corbetas savage y de 
reparación, y fragatas de apoyo. 
Convendrá no tenerlas alejadas 
del fragor del frente. 

- La fragata edecán habrá de 
apostarse en un punto interme- 
dio, al pie de los destructores, 
para servir a las corbetas y cazas 
que se batan en la vanguardia, 
de modo que se recuperen sin 
salirse del todo de esta órbita, y 
a la vez pueda hacer gala de su 
capacidad de fuego. 

- Las fragatas de ¡ones tampoco 
habrán de ser descuidadas, a 
pesar de su capacidad de fuego. 
Tendrá que ser secundada en 
sus ataques por fragatas de 
asalto y corbetas pesadas. 

- Los recolectores son pieza 
clave para la supervivencia y 
desarrollo de todo jugador que 
no cuente con ayudas 'exter- 
nas”, por ello habremos de cer- 
ciorarnos de asignar una 
importante dotación de efecti- 
vos —la clase corbeta es la ópti- 
ma para este papel- para su 
exclusiva defensa. En muchas 
ocasiones, surgirá la dificultad 
de escasez y lejanía de recursos, 
lo cual implica desplazar la 
nave nodriza hasta las zonas 
ricas O asignar a un grupo de 
recolectores un controlador. 
En lo que respecta a los gene- 
radores de gravedad, conven- 
drá mantenerlos fuera de esce- 
na cuando actúen los cazas y 
corbetas. Su ministerio es 
crear un campo de fuerza que 
impida a las naves de clase 
inferior" desplazarse. Pero no 
se trata de un arma inteligen- 


te, pues no hará distinciones 
entre bandos. Lo ideal para 
rematar a las presas de la invi 
sible y peculiar tela de araña es 
un destructor de misiles. 


El editor 

Homeworld incluye una intere- 
sante herramienta de edición 
de escenarios en tres dimensio- 
nes, concretamente para la 
modalidad multijugador, deno- 
minada MissionMan, 
Comentan las malas lenguas, y 
se puede deducir del primer vis- 
tazo, que se trata de una utili- 
dad cuyo manejo supondrá un 
esfuerzo mayor que el que se 
hiciera con otras herramientas 
del mismo tipo. 


»» Cuaderno de Bitácora 


A la hora de orientarse en el editor de escenarios MissionMan, hay que tener presente que todo escenario 
se estructura sobre dos elementos imprescindibles: jugadores y recursos. Estos vienen aludidos en el árbol 
de elementos con la coletilla *sphere", lo que nos lleva a pensar que ocupan espacios reales. Pero no es así, 
pues son ámbitos ficticios donde pasaremos a disponer, con orden y concierto, todo aquello con lo que 


posteriormente nos encontraremos en Homeworld. 


» Jugadores o MissionSphere 


Esta opción viene a suponer el volumen de una esfera cuyo centro lo 


constituye la nave nodriza, o aquel elemento que la reemplace. Aquí 
tienen cabida las distintas unidades del respectivo jugador. 

Por defecto, en todo escenario de nueva creación concebido, como 
norma general, para dos jugadores- el usuario contará con sendas 
MissionSphere, cantidad que podrá ser implementada hasta el límite 
de 8. A cada una de ellas le corresponderá una referencia numérica, 
comprendida entre el valor '0' y 7". Este mismo valor asignado por el 
usuano tendrá que estar presente en el momento de la disposición 
de objetos correspondientes a tal o cual jugador, la asignación está 
condicionada por el tipo y una 'secuencia de propiedad' (“An” donde 
"n' es el citado valor) 


»Fuentes de energía o 
ResourceSphere 


Este es el segundo elemento a tener en 
cuenta en un escenario. Siempre que no se 
quiera que se enfrenten los jugadores con 
unas unidades predeterminadas, habrá que 
ubicar recursos a lo largo, ancho y alto del 
escenano. En Homeworld disponemos de 
unas cuantas vanedades de fuentes energé- 
ticas (nebulosa, asteroides y nubes de polvo 
o gas), las cuales podrás ser repartidas por 
toda la Sphere que equivalga a la misión 


»» Curso acelerado de la fisionomía de MissionMan 


Es cierto que el salto que ha dado Homeworid —a las tres dimensiones- está necesitado de herramientas de construcción de escenarios más complejas. 

Aquel entrañable y comprensible editor de «WarCraft ll» sería incapaz de tener en cuenta toda esta información. Por este motivo, MissionMan se asemeja 
a los útiles de creación de escenarios de programas de acción subjetiva en 3D, o shooters. 
A continuación, señalamos los órganos vitales, y alguna extremidad, que hacen posible el trabajo en esta peculiar herramienta de edición/creación. 


1D Abrir 


Cargará en pantalla una misión ya 
creada para modificarta. 


2» Generar 


Bajo este nombre se esconde la 
acción que posibilita el comienzo de 
la creación de los archivos necesarios 
para jugar con los objetos, e incluso 
genera, valga la redundancia, la 
misión al completo. 


3DCortar/Copiar/Pegar 
Con estas herramientas es posible 
que el trabajo sea menos exasperas- 
te, facilitando la tarea en el caso de 
tener que disponer de un numero ele- 
vado de objetos idénticos 


4D Árbol de los 
elementos del 
escenario 


Este es el cerebro, por decirlo de 
alguna manera. Sería posible crear 
los escenarios únicamente desde 
aquí. Contiene todos los objetos, ele- 
mentos de los que está compuesto el 
escenario junto a los atributos carac- 


Lo que hasta el momento conocía- 
mos por minimapa, recibe la denomi- 
nación de Camera View. Permite 
acercamos al escéñario como se 
haría desde Homeworld, y asi hacer- 
se una idea de si lo hacemos bien. 
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definen dentro del universo construi- 
do. Para desplegarles basta con 
seleccionarle y pulsar la tecla '+", o 
hacer clic sobre este mismo signo 
-que lo precede-. 


8 »Cursor 

El referente a tener en cuenta, y no 
perder de vista, pues sobre él se 
colocarán las unidades y recursos 
en el espacio. 
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10 Vista frontal 

Plantea el espacio desde el "frente". 
11 >Perspectiva 
lateral 


6D»Propiedades 
del elemento 


Todo elemento tiene una serie de 
caracteristicas que le singularizan y lo 


7 »Elemento 
seleccionado 

En esta ventana aparecerá el elemen- 
to que ha sido seleccionado y sobre 
el que se realizan las operaciones. 


9» Vista cenital 


Gracias a esta perspectiva, el editor 
nos acerca al escenario desde un 
plano superior, aéreo. 


Para completar la sensación de tres 
dimensiones es necesario otro plano 
de referencia, que es éste. Todos 
ellos son imprescindibles para colo 
car adecuadamente los objetos. 
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AZNAR PODRÍA HACER QUE LAS EMPRESAS BAJASEN EL PRECIO DE LA TARIFA PLANA A INTERNET. Javier Merchán 
SERÍA BUENA IDEA HACER UN ÍNDICE CON TODO EL MATERIAL DE LA PRIMERA ÉPOCA. Josué Gómez Femández 


La funda del CD 


> José María García (e-mail) 

La opinión genera! que tengo de 
la revista es sobresaliente. Soy 
un lector desde el número uno y 
no me arrepiento de comprarla 
cada mes. PCmanía es de las 
pocas revistas especializadas 
que saben tratar sobre todos los 
temas, desde hardware hasta 
entretenimiento, pasando por 
Internet y demás, sin mencionar 
la gran utilidad de los cursillos 
que podemos encontrar en la 
revista. He de decir que el nuevo 
formato está muy conseguido, 
pero hace dos meses me llevé un 
gran chasco al ver que la estu- 
penda funda para los CD que 
venía normalmente ya no se 
incluía. Esta funda fue una gran 


Dd Javier Merchán (Badajoz) 


en España, todavía tenemos 
que pagar como una 
llamada "normal”, quitando, 
eso sí, lo de los bonos de 
conexión que algo nos 
ahorran, pero no es 
suficiente. Estaría muy bien 
tener tu ordenador desde 
que lo enciendes hasta que 
lo apagas conectado a 
Internet, ya que podríamos 
hacer miles de cosas más 
que con un ordenador 
aislado. 
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Como Aznar dice... "España va muy bien”, sí... puede 
ser..., pero si la comparamos con otros países podríamos : 
decir que no vamos muy bien. En Canadá el ancho de : 
banda es de “sólo” 500 Megas y aqui de 34 Megas, es 
decir, 466 Megas más que nosotros. Sí, también es 

verdad que alli tienen la gran esperada tarifa plana y aquí * 


También existe eso del ADSL, si, suena muy bonito, pero 
¿quién es el/la guapo/a que paga 66.040 ptas. por la 
gran tarifa plana (cuota de alta: 17.400 ptas., cuota de 
instalación: 13.340 ptas., el modem ADSL: 26.000 ptas. y * 
claro está, la cuota mensual: 9.300 ptas.?). Esto 
contando que es la tarifa ADSL más barata, si ponemos 


idea, y he de pedirles que vuel- 
van a ponerla, ya que no sé muy 
bien el porqué de no incluirla 
más. No creo que eleve tanto los 
costes un trozo de cartón impre- 
so. Nada más, sólo decirles que 
me encanta su revista, pero 
siempre he tenido el problema 
de cómo almacenar los CD. 


El futuro 
de Internet 


»Iñaki Manzano (Tarragona) 
Hasta dónde llegará la duda, si se 
va oyendo que la fibra óptica revo- 
lucionará Internet con una rapi- 
dez de Gigabaudios por segundo, 
o lo que viene a ser, muchos 
megas por segundo transferidos a 
modems que no darán la talla y 


»» La tarifa plana no va bien 


Aznar en la Red. Estos son los dos temas 
relacionados con Internet en la página de Aznar. 


¿la más cara sería de unas 130.200 ptas. (en el mismo 
orden de antes: 59.160 ptas., 13.340 ptas., 26.000 ptas., 
: 31.700 ptas). A ese total habría que sumar la cuota de 

¿alquiler de la línea mensual (que ya pagas por el hecho 

: de tener teléfono) y la instalación de una línea adicional si 
: es que no quieres o no puedes utilizar la que ya posees, 


: Cuando estás en casa aburrido, encender el ordenador y 
: meterse en el chat y “hablar” con los millones de 

¿personas que se conectan alli? ¿O cuando necesitas 
ayuda sobre algún tema puedas buscar información y/o 
¿pedir ayuda en los foros de discusión? 

* Y así muchas otras cosas. 


ordenadores con procesadores 
que no podrán soportar tanta 
Porque, no nos engañemos, la 
tecnología electrónica actual 
sólo da para cuatro veces la línea 
RDSI. Eso sí es soportable. 

Lo que sí es cierto es que por esa 
línea tan delicada, cara de man- 
tener, rígida y que al mínimo 
terremotillo de 4,7 se tendrá que 
sustituir casi completamente, 
pasan cantidades incalculables 
de información que nos permiti- 
rán ver la televisión pública y 
privada en forma digital y sin 
interferencias, erradicar los saté- 
lites de telefonía móvil de los 
que tantas ondas electromagné- 
ticas inocuas y malignas son ori- 
gen (a parte que los señales que 
se deben enviar al espacio, reci- 
ben muchas interferencias, 


lo que sumaría unas 26.000 
pesetas más. 

Por eso digo yo: ¿cuándo 
pondrán la tarifa plana de 
alta velocidad y de reducido 
coste? Y ahora que Jose 
María Aznar dice que tiene 
página en Internet y parece 
que quiere mover el mundo 
de Internet, podría empezar 
por hacer que las empresas 
bajen el precio de la tarifa 
plana a Internet. 

¿A quién no le gustaría, 


como es el caso del telescopio 
espacial Hubble), porque de la 
antena del móvil irán a los 
receptores de tierra y de ahí a la 
línea normal, también recibire- 
mos las plataformas digitales 
que actualmente usan satélite, 
videoconferencias de calidad por 
la televisión. hablar por teléfono 
con una calidad de audio mejor... 
pero, Internet qué... 

Este problema viene dado por lo 
anteriormente dicho, que son los 
modems y los ordenadores (y los 
servidores). Resulta que los 
datos informáticos hay que tra- 
ducirlos y procesarlos, y no sé 
hasta qué punto llegará la tecno- 
logía actual del chip de silicio 
(tal vez 2 GHz de aquí a cinco 
años pero sin dar más rendi- . 
miento). Hay que tener en cuen- 
ta que la velocidad de placas y 
procesadores actuales no po- 
drían dar a basto a tanta infor- 
mación, no por avalancha de 
bits, sino porque se haría un 
bucle: cada vez se acumularía 
más, y más, y más....... hasta que 
la memoria no podría más (o lo 
que es lo mismo, Rendimiento 
del Sistema = 1%). 

Es decir, que no sé si poner fin a 
esta tecnología ahorraría electri- 
cidad y tiempo quedando substi- 
tuida por esos nanoprocesadores 
o esas unidades de almacena- 
miento biológicas que dijo hace 
un año IBM tener en el punto de 
mira en pocos años. 

La fibra óptica como vías de 
información "interna" (o sea. 
para el ordenador), solucionaría 
el problema o si el láser podría 
transmitir de mejor forma (el 
problema de éste es el espacio 
necesario para la fuente del haz 
de luz). La cuestión es que el 
láser va muy bien para transmi- 
tir de forma remota y así quitar 
el puerto paralelo. 

En definitiva, esa revolución de 
Internet viene a considerarse 
como la Tarifa plana o la 
Inteligencia Artificial... una uto- 
pía informática que costará años 
poner en marcha. 


Pequeña queja 
»José Carlos Rubia (e-mail) 

¿Por qué ahora no se entregan 
los CD con funda? ¿Ahorro de 
precio? Creo que muchas perso- 
nas ya han opinado que es 
imprescindible las fundas para 
guardar los CD. Una cosa que 
hicisteis bien (fundas para archi- 
var) y ahora la elimináis. 


El menú del CD 


» Orion (e-mail) 

En primer lugar me gustaría 
daros la enhorabuena por la 
revista que hacéis y que llevo 
coleccionando desde hace ya 
varios años. Pero hay una cosa 
gue no me gusta y es la forma 
de dar los CD que habéis adop- 
tado últimamente, ya que de 
esta manera no puedo guardar- 
los en ninguna parte. Y voy a 
tener que volver a comprar cajas 
para poder archivarlos, tal y 
como hacía antes. Pero la forma 
en la que los habéis dado algu- 
nos meses, es decir, con los car- 


toncitos, me parece muy buena 
idea y yo opino que si una cosa 
funciona y va bien, ¿para qué 
tantos cambios? 

También me gustaría criticar el 
menú del CD que tenéis desde la 
segunda época, cosa que no me 
gusta nada, ya que en mi 
Pentium 100, mi lector de 40x, 
tarda mucho rato en empezar 
con tanta animación, sonido y 
demás. Todo eso queda muy 
bonito, pero me resulta un ver- 
dadero incordio estar tanto rato 
viendo la presentación. Si que- 
réis dejarla, perfecto, pero inten- 
tad poner algún medio para no 
tener que tragártela siempre que 
empecemos los CD. 

El resto de la revista está muy 
bien, aunque no me gusta dema- 
siado lo de ampliar los conteni- 
dos en los CD, ya que queda muy 
bien, pero si de verdad quieres 
ponerte a leer, lo mejor es tener 
una revista en las manos y poder 
tumbarte en la cama o en el 
sillón tranquilamente y no tener 
que estar en frente del ordenador. 
Bueno, espero que vayáis mejo- 
rando día a día (que es lo que lle- 
váis haciendo últimamente). 


www.qxXl.es 


Qxl.es te da la oportunidad de comprar y vender todo lo que quieras, poniendo k 


el precio tú mismo. Empresas y particulares ofrecen sus productos para que pujes - 
por ellos de forma sencilla, segura y divertida. Visitanos y descubrirás el único 


sitio en Intemet en el que todos se benefician 


Falta cubierta 
en el CD 


> David C. (e-mail) 

Soy un lector de la revista desde 
hace ya unos cuantos años. 
Durante todo este tiempo, la 
mayor pega que le he encontra- 
do es la ausencia de una cubier 
ta en los CD que suministran 
con la misma. Fue grata mi sor- 
presa cuando hace unos meses 
decidieron incorporar cubiertas 
de cartón, independientes de la 
revista. Ahora viene mi pregun- 
ta, ¿por qué han vuelto a quitar- 
las? Bueno, felicidades por un 
trabajo bien hecho. 


Crear un índice 
de PCmanía 


» Josué Gómez (Murcia) 

Tengo una petición que hacer 
con respecto al segundo CD de 
la revista que tanta polémica 
causa. Se trata de hacer un CD 
que contenga un listado com- 


pleto con toda la primera época 
de PCmanía, los artículos, los 
productos comentados, el con- 
tenido de los CD y los disque- 
tes, etc, Esta petición viene 
motivada por el hecho de que 
es muy difícil encontrar algo en 
84 revistas cuando no se tiene 
un índice claro: ¿Dónde estaba 
el bot Gladiator? ¿Y el comenta- 
rio de tal impresora? ¿Y la críti 
ca sobre este programa/juego? 
¿Y el artículo de fractales? 

Son preguntas que el lector 
medio se hace prácticamente 
todos los días, y es dificilísimo 
encontrar. Por ejemplo, el 
comentario de un lector de CD- 
ROM, si este no ha salido en 
una comparativa. Por estos 
motivos creo que sería buena 
idea hacer un índice con todo 
el material de la primera época 
y dedicarle un CD que a veces 
no es muy interesante. Además, 
creo que se debería empezar a 
hacer un índice de la segunda 
época, de manera que pudiera 
ir actualizándose de forma 
periódica, aunque suponga 
tener que almacenarlo en el 
disco duro. 
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» Problema: Partición 
no reconocida 

» Solución: Existe 
una superposición 
eliminable 


Poseo un Pentium 166, 
recientemente he adquirido 
un disco de 10 Gigas, y la 
BIOS al ser un poco antigua 
sólo detecta 8.4 Gb. Como 
tengo pensado comprar un 
nuevo equipo lo he dejado 
pasar. Hice una partición con 
el FDISK, 4 discos de 2 Gb 
cada uno. Después de arran- 
car el equipo, Windows 98 
sólo detecta su unidad, mien- 
tras que las tres restantes no 
dan señales de vida. Con 
«Partition Magic 4» me dice 
Partitions Overlap. ¿Qué 
puede significar? 


Murciélago 


C uando se realizan particio- 
nes con FDISK es muy pro- 
bable que se produzcan espa- 
cios residuales entre las parti- 
ciones o anexas a las lógicas y 
extendidas. Cuando se particio- 
na un disco que, además, no es 
reconocido por la placa (en tu 
caso 10 Gigas) existe una parti- 
ción “invisible” de 2 Gigas que 
sólo podrá recuperarse con pro- 
gramas como «Partition Magic 
5». Prueba a instalarlo, elimi- 
nar los espacios residuales, rea- 
liza las particiones pertinentes 
y acepta todos los cambios. 
'Tras resetear comprobarás que 
no habrás perdido la informa- 
ción de la partición lógica y el 
mensaje de “Partition Overlap” 
(particiones superpuestas) ya 
no aparecerá. 


DP: La placa pita 
al arrancar 

» S: Problema 

de colocación 
de memoria 


Hace poco adquirí un Pen- 
tium HI 600 con una placa 
Asus P3C2000 y 128 Megas de 
RAM de 100 MHz. El proble- 
ma es que después de montar- 
lo y al encenderlo se colgaba 
emitiendo pitidos por el alta- 
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voz; al resetear y entrar en la 
BIOS decía que el sistema 
estaba configurado a una fre- 
cuencia menor de la que se 
debía poner. Yo había puesto 
frecuencia del procesador 600 
y frecuencia externa 133 MHz 
que multiplicados por el fac- 
tor de multiplicación 4'5 dan 
los 600 MHz del procesador. 
Todo esto en el modo “Jumper 
Free”. Después decidí cambiar 
y desactivé el modo “Jumper 
Free” y coloqué los DIP swit- 
ches como decía el manual, 
pero el problema seguía igual. 
El caso es que cuando arranca 
en safe mode y reseteas ya no 
se cuelga; en cambio, si dejas 
el ordenador apagado un rato 
al encenderlo se vuelve a col- 
gar. ¿Cómo puedo solucionar 
el problema? 

Daniel Susin 


-1 
La placa base. Es esencial una buena 
elección, pues sobre ella se asienta el 
resto de elementos del ordenador. 


| problema que nos comen- 

tas no es probable que se 
deba al exceso de frecuencia del 
procesador, ya que el rango de 
factor de multiplicación es 
correcto. Prueba a recolocar la 
memoria en sus slots corres- 
pondientes, probando a variar 
el punto de origen (alternando 
el orden de arriba abajo) y pro- 


bar primero con un DIMM y 
luego con el segundo (en el caso 
de que tengas dos en los soc- 
kets DIMM). Una vez hecho 
esto, comprueba que la apertura 
de memoria para gráficos se 
ajusta a tu capacidad real. 
Probablemente no haya proble- 
mas y el ordenador arranque sin 
pitidos ni cuelgues. 


DP: Impresora lenta 
» S: Problemas 
de conexión 


Tengo una impresora HP 
610C. Cuando imprimo, el 
funcionamiento del ordena- 
dor se ralentiza muchísimo 
(sea cual sea la aplicación uti- 
lizada). ¿Qué tengo que cam- 
biar en la configuración? 
Francisco Fdez. Camacho (E-mail) 


»» Sobre la Guía de compras 


»Una impresora a buen precio 
Gonzalo Pérez Sevilla 


Escribo para ver sí me podríais aconsejar a elegir 
impresora. Pretendo no desembolser más de 25.000 
ptas. y por ese precio he encontrado la Epson Stylus 
Color 660, la nueva HP Deskjet 840C y la Lexmark 
Z31. Más o menos, las tres ofrecen unas 

El uso básico de la impresora va a ser escribir 
documentos en blanco y negro, pero tampoco me 
gustaria descartar la posibilidad de imprimir con 
calidad fotográfica en papel estándar (sin tener la 
necesidad de adquirir un cartucho fotográfico o tener 
que hacerlo sobre papel especial). 


A : 


las tres posibilidades que nos mandas son 
realmente buenas. Segun el uso que le quieres dar, 
cualquiera de estos tres modelos te va a ofrecer buenos 
resultados a la hora de imprimir en blanco y negro. En 
cuanto a su uso para imprimir con calidad fotográfica, 
quizá el modelo de Epson y el de Lexmark alcancen una 


mayor resolución final. Por último, actararte que siempre  : 


que quieras alcanzar la mayor calidad posible, tendrás 
que recurrir a papel especial para fotografias. 


»Editar tu propia música 


Javier 


Les mando este mensaje porque estoy buscando un 
programa de sonido con una caracteristica bastante 
especial. Lo que quiero es un programa que una vez 
que ya le he grabado una canción, me quite lo que es 


la voz y me deje solamenta el sonido de los 
instrumentos. Ni siquiera se si esto existe, pero si 
este es el caso, me gustaría que me diesen la 
referencia de alguno, si lo hay de prueba y me gusta 
incluso estaría dispuesto a comprarlo. No necesito 
que sea ninguna maravilla, supongo que es casi 
imposible quitar la voz y mantener intacto el resto, y 
yo no pretendo eso, con uno que más o menos lo 


: haga, me doy por satisfecho. 
¿ pa que tu pretendes conseguir es bastante factible si 


las canciones son propias. Basta con que a la hora 


:  derealizar la grabación utilices varios canales (uno para 
¿la música y otro para la letra). De esta manera, luego 


podrás utilizar cada uno de ellos de manera 
independiente. En la página Web www.hitsquad.corm/- 
smm/wir85/COMPUTER AIDED_ MUSIC, encontrarás 
un gran número de programas que te ayudarán a 
realizar esta tarea. Se trata de versiones shareware de 
aplicaciones de sonido especialmente diseñadas para 
este tipo de tareas, M 


:  Hitsquad.com. En esta página podemos encontrar un 
- gran número de aplicaciones dedicadas al sonido. 


HP 610C. Los problemas de rendimiento 
pueden deberse a temas relacionados 
con la memoria o la capacidad de HD. 


ste pequeño problema 
E puede estar provocado por 
varios factores. Dada la poca 
información que facilitas es 
difícil concretar, así que te dare 
mos varias opciones. 
En primer lugar, puede que ten- 
gas un problema de capacidad 
en tu disco duro, que esté 
demasiado lleno y el procesador 
no disponga de suficiente 
memoria virtual. En este caso 
debes liberar algo de espacio. 
También puede ocurrir que los 
puertos de conexión fallen, 
compruébalos. Por último, 
puede que tu ordenador no dis- 


130 páginas con 

los mejores trucos 

para optimizar 

Wifows 95, 98 y/2000 ... 
"480 A Paso 


Computer Hoy 


ponga de la memoria necesaria 
para realizar varias tareas a la 
vez. La solución aquí es más 
sencilla: ampliar la memoria 
que esté disponible. 


» P: Detección 
del ratón bajo 
MS-DOS 

> S: Instalar 
el controlador 


Me remito a vosotros para 
pedir ayuda. El problema es 
que MS-DOS no me reconoce 
el ratón; en cambio en 
Windows 98 sí que funciona. 
¿Qué hago para que funcione? 
Minh An Pham (E-mail) 


a solución a tu problema es 

bien sencilla. La mayoría de 
usuarios no instalan el contro 
lador para el ratón cuando se 
actualizan a cualquiera de las 
versiones Windows, ya que éste 
lo detecta automáticamente. 
Cuando se arranca el ordenador 
en modo MS-DOS, éste no carga 
el controlador y comienzan los 


problemas. Instala tu ratón con 
los controladores adecuados y 
solucionarás tu problema. 


DP: El sonido de 
una tarjeta de TV 
no se escucha 

) S: Utiliza 

una conexión 
jack-to-jack 


MiroVideo PCTV. Con este tipo de 
tarjetas es posible ver la televisión 
con gran calidad en el PC 


Tengo un pequeño problema 
con la tarjeta de televisión 
que me he comprado. Pincho 
la tarjeta en la placa e instalo 
todo el software y todo fun- 


ciona correctamente. Menos 
el sonido, las imágenes son 
realmente buenas y no se 
escucha nada de nada. 

Me he roto y estrujado el cere- 
bro pero no doy con ello. 
Tengo un AMD K6-2 350, 128 
Megas de RAM, Voodoo3 2000 
16 Mb, Sound Blaster 16. 


Dave 


| problema al que te 

refieres es debido a la ine 
xistencia de una conexión de 
audio interna mediante cable 
dual entre la tarjeta de sonido 
y la capturadora de televisión. 
Para paliar su falta, algunos 
fabricantes incluyen en el 
paquete un cable especial jack- 
to-jack, es decir, un cabezal de 
entrada/salida conectado en 
su extremo por uno igual. 
Debe conectarse este cable al 
Audio Out de la tarjeta de TV 
y el Line In de la tarjeta de 
sonido. Después, deben pro 
barse los niveles de audio 
mediante el altavoz del siste 
ma o cualquier otro programa 
de calibración adjunto con la 
tarjeta de sonido. 


ena | VS 
el último truco para Windows? 
añ | 


Los mejores trucos 
Windows 95, 98 y 


para Windows de 
también el nuevo 


Pues ya está en tu quiosco por sólo 695 Ptas. 


Si no encuentras el libro en el quiosco, puedes pedírnoslo llamando de 9:00 a 14:30 o de 16:00 a 18:30 
a los telefonos. 902 12 03 41 o 902 12 03 42. O envianos un e-mail a : suscripcionS8hobbypress.es 


AU ALA Consultorio juegos 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCIÓN LETEMCUDTO" 


Para resolver vuestras dudas debáis enviar las cartas a la siguiente dirección: Hobby Press, S.A. C/ Pedro Teixelra, 8-5" Planta. 28020 Madrid o por fax al teléfono: 
902 151 798. Tanto en las cartas como en los mensajes de correo electrónico es necesario indicar una detallada descripción del problema, mencionando el 

capítulo o nivel, descripción del lugar, objetos y últimas acciones. Cuanta más información y pistas, más posibilidades tendremos de responder fielmente a la consulta. 
En los mensajes de correo electrónico no olvidéis indicar el nombre completo, la población y junto al texto, la dirección de e-mail para poder responderlos. 


» Daikatana 
¡¡Quiero jugar 
al Daikatana!! 


Un fan de J. Romero (e-mail) 


Me gustaría saber cuál es la 
fecha de lanzamiento de 
«Daikatana» y si hay algún 
servidor en España que ofrez- 
ca posibilidades de jugar por 
Internet con la demo. 


«Daikatana», Parece que todavía 
queda tiempo para que podamos dis 
frutar de este impresionante juego. 


so nos gustaría saber tam 

bién a nosotros, que espera- 
mos, desde hace ya muchos 
meses, el juego sacado de la 
compañía de John Romero, 
alma pensante, junto a John 
Carmack, del «Wolfenstein», 
«Doom» y «Quake». Según las 
últimas fuentes, y dado que 
parece que las distintas partes 
se han puesto de acuerdo, dis- 
pondremos en los próximos 
meses del ansiado juego. 
El juego roza los límites del 
vaporware ya que hay rumores 
que van y vienen sobre una ver- 
sión que hay disponible en tien- 


»Perdido en el museo 
Juan García (Madrid) 


das (aunque aún no hay nada 
fiable). Para el 17 de marzo se 
anunció en Best Buy una copia 
del programa, pero esta no llegó 
y parece que todavía no hay 
producto 100% acabado. 
EBWorld lo sitúa a principios de 
abril. Únicamente nos podemos 
consolar con una demo jugable 
que existe por la Red. En la 
dirección www.mplayer.com/- 
gamers/action/daikatana te 
pueden avisar en el momento 
en el que aparezca. 


D Atlantis 
Problemas 


con los eclipses 


(E-mail) 


Somos dos colegas que hici- 
mos la promesa de pasarnos 
«Atlantis» antes de comprar- 
nos la siguiente entrega de 
este juego tan fascinante. Los 
dos nos quedamos en el “pla- 
netarium” al no saber colo- 
carlo como se pide: “Que la 
luz del día venza a la oscuri- 
dad en la Atlántida” + 
“Alimentar al monarca”. 


«Atlantis». La conocida aventura 
cuenta desde hace un par de meses 
con una interesante segunda parte. 


odavía os queda un largo 

trecho para jugar al 
«Atlantis 2», dado que os falta 
mucho camino por recorrer en 
«Atlantis». Lo que tenéis que 
pensar. para que la luz venza a 
la oscuridad, es en un eclipse. 
Si os colocáis de frente a los 
controles podéis formar una 
diagonal para que el Sol, la Luna 
y Atlantis estén en línea recta. 
Para lograrlo debéis poner el Sol 
como la manecilla de un reloj 
que marque las 8, la Luna en el 
centro y Atlantis a las 2 (veréis 
que están en diagonal). Una vez 
solucionado este problema la 
boca del león se abrirá y le debe- 
réis alimentar con el bajorrelie- 
ve del carnero que habéis conse- 
guido anteriormente. 


» Tomb Raider ll 
Buscar la llave 


y abrir la puerta 


José Damián Blanco (e-mail) 


Me encuentro en la fase de 
“The Deck” y no consigo 
pasar. He localizado una 
llave, pero creo que falta otra 
para poder acceder a una 
puerta y no sé donde puede 
encontrarse. 


n este nivel tienes un total 

de tres llaves (llaves de 
Popa. Cabina y Almacén). Te 
contamos cómo hallar las dos 
primeras. La llave de Popa la 
puedes encontrar sumergiéndo- 
te en el agua hacia la derecha y 


juego, pero nada, cuando llego a la casa- 
museo ya no puedo continuar. ¿Podríais 


sacarme de este atasco? 


He llegado hasta el paraje de Ketch en el 


Caribe y me encuentro en la casa-museo del 
pirata en compañía de una niña pequeña, 
buscando la piedra de obsidiana Águila. 

Pues bien, mi problema es que estoy atascado 
y no encuentro ninguna pista que me 
conduzca a encontrar dicha piedra, ya que los 
objetos que poseo no me sirven para nada, 
¿me habré dejado alguno por el camino? He 
comenzado, desde el principio, varlas veces el 
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briendo el arcón saldrá Emily, la niña pequeña, 
Ars además, puedes extender el mapa sobre 
el escritorio y poner el farol sobre el tintero. Coge la 
pluma y se la das al gato que la romperá. Los 
trozos se los das a Río, el muchacho del muelle. Si 
hablas con Emily le podrás dar la caracola y ella te 
obsequiará con una cruz que la debes colocar en el 
soporte de la pluma. Para ir a la ista de los zombies 
tendrás que hablar con Rio. ME 


o 


«Tomb Raider lb», Esta segunda entrega 
incluyó la aceleración de gráficos. 


| 
J 


subiendo por uno de los salien- 
tes de tu izquierda. La segunda, 
la llave de Cabina, es un poco 
más complicada de conseguir. 
Tienes que ir a la apertura sub- 
marina que hay bajo las rocas, 
continuar por el pasadizo y salir 
por la apertura. Después de dis- 
parar a todo bicho viviente, 
incluido el que te aparecerá con 
un lanzallamas sobre la rejilla, 
encontrarás un montón de cajas 
que ocultan una puerta que 
podrás descubrir empujando y 
moviendo cajas. Abre esta puer- 
ta con la llave que tienes. Activa 
el interruptor que está en la 
pared de la derecha y se abrirá, 
además, un pasadizo que ante- 
riormente estaba como un 
callejón sin salida. Encuentra el 
pasadizo para pasar al otro lado 
de la hélice. Ve al agua y diríge- 
te hacia la izquierda para bus- 
car la salida (por supuesto ten- 
drás que ir eliminando a los 
“malos” de turno). Si te diriges a 
la izquierda alrededor de las 
rocas en dirección al túnel y 
continuas a lo largo del él, 
podrás coger un botiquín y la 
llave de la Cabina. 1 


«Broken Sword Il». Los gráficos de esta segun- 
da parte cuentan con una gran calidad y su 
argumento se puede calificar de excelente. 
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AO NA LON Concursos 


GANADORES 


Juan Carlos Guerraro Péraz (Málaga) 
M* isabel Gascóln (Valencia) 
José Luis de Diego (Valencia) 


En esta página hemos incluido la lista de ganadores de los últimos concursos propuestos en M A R 1 0 ww 
PCmanía, así como los cupones de participación que debéis utilizar para participar en las sd 
diferentes promociones que llevamos a cabo este mes. Cada cupón debe ser enviado por Encuesta PCmanía 
separado, de modo que con cada carta se participa una vez en un concurso dado. No se »» Travelling Mouse 
admitirán fotocopias de los cupones ni la agrupación en una misma carta de varios de ellos. Santiago Barragán Saavedra (Badajoz) 
La dirección a la que tenéis que enviarlos es la siguiente: Pres pum ba 
Apartado de Correos 328. 28100 Alcobendas (Madrid), indicando claramente en el sobre el David Aranda Trepat (Barcelona) 
concurso en el que se participa. David Jalme González (Barcelona) 
Rafael Alonso Jurado (Barcelona) 
David Alonso Bra (Cáceres) 
Julio Barbero González (Cáceres) 
PE E $ "A 2 
¡ || Domingo Manuel País (La Coruña) 
1 | Manuel A. Alvariño Amarelo (La Coruña) 
| Jon Arrillaga Mayoz (Guipuzcoa) 
¡ ] Juan Alfaro López (Jaór) 
- ¡ || Jorge Adanero Barroso (Madrid) 
Nombre y apellidos ¡| Román Bernardo Garcia (Madrid) 

d 1 |, Juan Barroso Gómez (Madrid) 

Dirección 1 | Alejandro Pagan Lima (Málaga) 
! José Ángel Hidalgo (Málaga) 
Población Provincia ' | Gabriel Aronas Lanzón (Asturias) 
H Miguel Parada Vázquez (Pontevedra) 
CP 1 || Fernando Pando Anta (Cantabria) 
1 | Andrés Alonso Garcia (Sevilla) 
; Alexandra Agullo Ribas (Tarragona) 
! Beatriz Garcia Pérez (Valencia) 
1 | Efrén Bajo Carrero (Valladolid) 
JAMACIÓN EN PÁGINA 108 JM 
¡| »» Pentium 11! Multimedia 
E A sr 
' | Concurso Lexmark Z51 
: ar > ' |» Impresoras Lexmark 251 
» Cupón de participación Concurso Oregon DM938. PCmanía 7 | aran artinez Guijarro arcelona 
Oscar Melero Martinez (Barcelona) 
Nombre y apellidos | [| 3006 A. López Escobar (Huelva) 
E Alfonso Andrau Domenech (La Rioja) 
Dirección ¡ | Roberto Femández Castro (León) 
' | Daniel Núñez Villar (León) 
Población Provincia ; [| José Antonio Ramíraz (Madrid) 
! Manuel Jiménez Romero (Madrid) 
GRA... Tel. ¡ || Javier Arias Diaz (Navarra) 
Francisco Adame Barbeta (Sevilla) 
E-mail ' : 
RESPUESTAS 1.27 bJ cd  2a0 bc 
» Cupón de participación Concurso Omnesia. PCmanía 7 
Nombre y apellidos ; 
Ñ Do ' | »» Diez Panda Antivirus 
Dirección ¿ || iván Gutiérrez Puente (Cantabria) 

23 ER : || Miguel Varona Villar (Córdoba) 
Población e Provincia : || Roberto Fernández Castro (có) 
cp Tel. 
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todos estos proyectos y muchos más!. 
Asistentes automatizados le ayudan a crear 
documentos deméstices y empresariales de 
calidad profesional en muy poco tiempo. 
Una inmensa biblioteca de fuentes, imágenes 
prediseñadas y fotos. 


A la venta en todos los quioscos de prensa 


Si no lo encuentra, solicite su ejemplar llamando a los teléfonos 
902 12 03 41 ó 902 12 03 42 o por correo electrónico a: pedidos(Ohobbypress.es e e a ii 


PRÓXIMAMENTE... 


Staff 
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Redactor Jete Oscar Santos 
Director de Arte Abel Vaquero 


Redacción Mila Lavín, Carlos Burgos, Roberto García, 
Anselmo Trejo, Jesus M. Montané 


Maquetación Carmen Santamaría, José Antonio Cantúa. 
Constantino Ferrández 


CD-RDM Pablo Aguilar 
Multimedia Francisco J. Gutiérrez, Israel Sáez 
On Line Lira Alvarez (Directora), Luis A. González, David García, Eva García, 
José Benito, Nacho Olmeda, Alvaro Morillas, Gustavo Voces 
Secretaria de Redacción Laura González 
Colaboradores Fco J. Rodríguez, J. A. Pascual, J. Guerrero, A Sacristán, 
R Hernández, |. Otero, R Lorerde, G. Sálz, A Santos, T. González, M. Barceló, 
E García, B. Cendón, E Verdaguer, |. Martinez, F Sánchez, José Ignacio Alvear 


Hardware 


=> Dispositivos de entrada 


Elementos indispensables en cualquier PC. A pesar 
de su aparente sencillez, los teclados y ratones se 
han convertido en dos periféricos que han experi- 
mentado importantes cambios que los hacen más 
funcionales y precisos. Analizamos los principales 
modelos del mercado para saber cuáles se adaptan 
mejor a las necesidades de cada usuario. 


Edita HOBBY PRESS, S.A 


Director General Carlos Pérez 
Editora del área informática Mamen Perera 
0 Wa re Directores de División Amalio Gómez, Cristina Fernández, Tito Kien 
Subdirecior General Económico-Financero Rodolfo de la Cn 
-=3 Mantener el PC Director de Distribución Luis Gómez- Centurión 

a pleno rendimiento 7. RE 
Los ordenadores de hoy en día sufren a menudo problemas 3 
en su configuración, bien sea a nivel de hardware como de Director de Publicidad Jerónimo Mediavilla jerorimoGhobbypress es 
software. Para prevenir, detectar y solucionar estos proble- Madrid Artonio Casado acasadoQhobbypress.es 
mas existen programas como los que analizamos en esta Coordinación Lucía Martínez luciaDhobbypress es 


ocasión. Programas que nos mostrarán las mejores herra Norte María Luisa Merino 
mientas para mantener el PC en condiciones. Amesti, 6 - 4". 48990 Algorta (Vizcaya). Tel. 94 460 69 71 / Fax 94 450 66 36 
Cataluña / Baleares Juan Carlos Baera ¡baena Dhobbypress es 
Numancia 185 - 4”. 08034 Barcelona. Tel. II 


Levante Federico Aure 
Transits, 2 - 2? A. 46002 Valencia e 903826090 / Fax 96 3525805 
Andalucía Rafael Marín Montilla 
Murillo, 6. 41800 Sanlucar la Mayor (Sevilla) 
Tel 95 570.00 32 / Fax 95 5/0 31 18 


Internet 


3 Configuración de correo 
electrónico 


Uno de los elementos imprescindibles de la informá.- 
tica actual es el correo electrónico. Empleado por 
millones de personas a diario, su tráfico es mayor al 
de las cartas convencionales y, en poco tiempo, se 
espera que supere a las llamadas telefónicas. Asi 
que su correcta configuración será fundamental 


Coordinación de Producción Miguel Vigil 
Sistemas Javier del Val 
Fotógrato Pablo Abollado 


Redacción C/Peoro Teixeira 8, 5' Planta 28020 Madrid 
Tel 902 11 13 15 / Fax: 902 15 17 98 


Publicidad C/ Pedro Teneira 8, Y Planta 28020 Madrid 
Tel 915 140 600 / Fax 902 118 632 


Suscripciones Tel 902 120 341/42. Fax: 916 545 872 


LA - 
PC Practico dl 
C/General Perón, 27-7" 28020 Madrid. Tel. 91 417 95 30 
y 7 2 3 Norte de Sudamérica y Área de Caribe 
3 Animación del Futuróh AX Disriduye ADEA-Madrid 
El modelo del robot que hemos creado este mes necesita 11-491 636.20.00/Fax 491085. 2D01. sado Qirieplaretes 


cobrar vida. Y para ello, en el próximo número dedicare- 


mos varias páginas a explicar cómo animar cada una Cu Abra RS RA AO 2 
5 ¡ 1 b E 'Enmar 
de las articulaciones que esta creación posee, utilizando, 28864 - Ajalvir (Macsid). Tel 918 844 018 / Fax. 918 843 081 


como base, dos programas de animación en tres 
dimensiones de sobra conocido por todos: «3D Studio Transporte BOYACÁ Tel. 917 478 800 


MAX 3» y «Poser». Esta publicación es miembro de la 
Asociación de Revistas de Inlormación Mor a plan 


» . [ful 25 o» 
Entretenimiento 


Depúsito legal M-34844-92 
=» Diversión a través de Internet 


Los juegos se encuentran en un momento en el que la di- 
versión máxima se consigue en los modos multijugador, 
cuando se juega en red. Internet ha provocado que este 
cambio sea mayor, máxime si tenemos en cuenta que al- 
gunas compañías ya sacan al mercado juegos exclusivos 
para la Red. Juegos que comentaremos el próximo mes. 


HOBEY PRESS es ura empresa de GRUPO AXEL SPRINGER 
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Esta Resta se rpame en Papel Ecológico Blanqueado sin clora. 


PCmanía no s hace necesanamente sohdara de las opurmnes vertidas por sus 
colaboradores en los arícidos hemados. Prohibida la reproducción por cualquier medio 
o sepone de los contenados de esta pubiicación, en todo o en parte, sin permiso del editor 
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